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魔法の「ミズバクダン」で気絶させた敵を織飛ばしな力 《 ら進みまず。湖の上の丸木組コースや空 
中神殿、をして最終ラウンドのファイアデーモンの城など全7ラウンドをクリアしてください。 

•ラウンドクリア時に好みのルートを選べます。>2プレイの場合は交互プレイ♦最後にボスが 
待構えているラウンドり[外は、ゴールに入るとクリア♦各ステージにはタイマーをセット。時間 
巧にゴールに人らないと無敵のタイムアップキャラクターが出現♦敵をまとめて倒すとボーナス 
卜やパワーアップアイテムが現れる♦各面には豊富な仕掛けとナゾが遮りだくさん。 

— ^ 春 か 


正«のちびカバ化ポポ J は化巧を®い一巧のモ孫〇化が巧はミズバクダン巧術0 
愛する巧国クッテ W レイクを巧るため、 

ファイアサタンのおのがにピチピチ、ジャブジャブ巧むことな < がんでい <〇 
かさなカラダに、どテ"カイ勇気0るる、ホント、後らはキミを愛さずにはいられない0 


がぶミれョ< 卜— 


東京都千代田区平河町 2-5-3 TEL . 日3-巧卜4日邮 








MAGIO SWORD 


CAPCOM 


タイ h ル画面。 

カプコンの CP システムのゲームち、これで第11猎となる。 

マジ、ックソードは、カプコンらしい硬派の雰囲気が漂っている。 

このゲームち、今までの CP システムのゲームと同じ、八'イタ U テイ制で難度ち高い。 
腕に自信のある人は、ぜひやってをらいたい。 


★ア7ゾネス 
ク□スボウガンを連射 
する。スピードガあり素 
早いヴ、パワーガない。 


★お者 

床や壁、天井で跳。返る手 
裏剣を扇状に授ける。パワー 
はルさいガ、スピードは抜群。 


★大男 

投げるとブー乂ランのよラに戻つて 
くる斧ヴ武器。スピ ー K は遅いガ破壊 
力は大きい。体カヴあり、巧たの強い。 


★僖侶 

絶がじ攻撃を外さない光弾と/ VJ ァー 
で攻撃。アンデッドモンスターじは、圧 
倒的に強いヴ、体力、スピードに欠ける。 


大迫力、フアンタジーアクション 

















★U ザー K フン 
強力な剣を素早 < 
授ける。化力、スピ 
— K 、 パワーのそろ 
つたモンスター觀±。 


★ナイト 貫通する槍を投げる 



ることヴできる。 






レバ！を上に入れて、ジャ 
ンプをずると、大ジャンプ。 
レバ！ を下 じ 入れて、ジ ャン 
プずると、ルジャンプ。 

攻撃ボタンで、剣を振る。 
剣を振らないでいると、剣に 
魔法の力が宿り、画面下の魔 


まゲージの目盛によって攻撃 
力が2倍、3倍になって、剣 
の攻撃範西ち延びる。 

剣を振ることにより、敵を 
攻擊ずるだけでな<、宝箱お 
開けることがでをる。 

攻擊ボタンとジャンプボタ 


ンを同時に巧ずことによ〇、 
『必殺魔法ゼニデイン」を使 
ラことがでさる。使ラと、周 
〇の敵を金貨に変えてしまラ 
ことがでさるが、バイタ U テ 
イを；消費ずる。 



敵を剣で倒し、ま箱を開け 
てアイテムや鍵を手に入れる。 

牢から仲間を助けて、塔の 

最上階を目指して進むのだ。 

バイタ U テイがな<なると 

グームオ ー •八一-となる。 

塔は郎階あり、途中でボス 

クラスのデカキヤラと戦わな 

<てはいけない。 



目方巧レバ—に、攻撃ボタ 

ン、ジャンプボタンで操作。 







































f 、 夕、夕、 




^IJJ^LIULLJ 



と、襲つてきたリザード 7 ン 
や盗賊を懲らしめて、仲間に 
ずることがでさる。をの仲間 
と同じよラに、舰れれば達れ 
でい <ことがでさるぞ。 




勇者は、辛から助けた仲間 
を一人後ろになえで戦ラこと 
がでをる。 

李を開けると仲間が飛び出 


て<る。出てをた仲間は、- 
定時間李の前に立ち止まつて 
いるので、その間に触れれば 
後ろについて、攻擊してくれ 
るぞ。触れずに j 定時間を超 
えると逃げていつてしまラ。 

仲間のレベルは、8段階あ 
〇、同種のキヤラの入れ換え 
やホい八- - h で、レベルアジ 
プずるぞ。 

ダイヤの指輸を持つている 


アイテムは、大さ < わけで、 
4種類ある。点数になるちの、 
体力が回復ずる食斜、牢やド 
アを開ける鍵、プレイヤーが 
装備ずるアイテム(マジック 
アイテム)。 

アイテムは、ま箱を開けた 
り、牢グわ仲間を助けた〇、 
敵を倒したとさに出瑪ずる。 

鍵は、取った分がどんどん 
ス h ックされていく。鍵の種 
類は3種類で、それぞれ開け 
ることのでをる鍵が違ラ。 

装備でさるアイテムは、常 
に一種類しか持てない。新し 
く取った物が、装備される。 

(はんたあ) 



rv ジツクアすテ：！ 




夺マジック•ポーシヨン 

fV / ンツクグージのスピード 
ヴアップする。 


つ。 

見る 

をぎ 

箱で 

ぉまヴ 

水陽る 

★ け 




夺ゴ—ルデンポツ S 
仲間の回復カガ上ヴる。 


★スク□—ル 

ア V テム出現率ガ上ヴる。 



/み 




〇 

み 


夺ダ V で • リンブ 
シーフ、 U ヴード r > ンを 
ゆ間じすることヴでぎる。 


•ち\ 
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ガ 

点 

得 

た 

得 

じ 

間 
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い 〇 
てる 
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持じ 
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IG MACHINE - 

二/スタ t ビッブじ深られる巧 0 いそうなや 
つ。数のじは 一 番を<化て<る。白ろのちお 
を持たないやつなの £i 趣巧ヴバンド活動とき 
てる。それち〇ご口 3D，S 2^外で巧奏はしな 
いつて！.これつて自ろの療 
おじゃないの巧^^ぇ、|うん。 

議 



US. 


のキヤラがいっぱい一.あぶな 
て、あぶなくて載せられな 
いよラなやつちいる。いや〜ま 
いったね。 

ねんさかわんさか敵さんが 
いっぱい出てくるので、いち 
いちどんなキヤラなんだろラ 
って見ることがでさない。 

よって今回は、敵キヤラの 
原画をやむに性格などを書さ 
加えてみました。けっこラ面 
白いやつがいるので笑えるぞ！ 
同じキヤラクタ—でちが違 
ラをのがいるけど、中身は同 
じ。まあ、フアツシヨンに気 
を使つているやつがいてちい 
いんじやない。これも個性だ 
しね。 

(巧成..ずるずる) 






を巧機械(义) 

— CL WA し K L —— 

「ちん〇□ボ」あつぶな<て 巧せ 
5んない巧跡なんだな。また元気ヴ 
いいんだこれヴ！ 

な巧なヴの攻《だむこれ、私は巧 
さだぶん。 

し巧しこの絵を見てると、§の 
フラモデルの箱の絵みたいでいいよ 
む！ 
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馨麵 k 


を.?8鶏 


鹿補顧 


一輪車砲台 
—… -G し WHEEL - 

一輸牽の<せじとんでおな 
<動きのいいやつ。掘台とし 
てこむさもあるけど、が当た 
りのよ5じ移動して<るので 
それにお気をつけないとね。 


te 纖麵 




ブーたン巧6転ガつて出てきた R 360 みたいなやつ。でつ巧い 
車輪の中に、人間ヴ柔つて移動して<る。スピードお速いので 
霎ま意なやつだ。でないだけあつて受けるブ乂一•ジち大きいぞ！ 


ノコギ U - S.OCTPUS - 

みつとしゃヴんだ巧な一とおつたら◎お 
ノコギ U を飛ばして<る！それも誘導だな 
5大変だ！距離をとつてお<のガいし ua 。 





ホバー砲台- —— G し HOVER - 

乂ぎいむ0じはけつこラ速<動いて<るの 
でめんど<さ一い！それに巧たい巧ら巧え、 
スーラをためて攻擊をしないとつらいぞ。 






□ポット- PBOXH 

単なる障害物な①なな〜とおつていると 
いつきなりの裝して<る。自爆ちするので、 
爆風じを気をつけないとや5れるぞ 一. 



スプ U ンブ砲台 

-〇」 SPR—NG - 

巧せ動カガスプ U ンブだ巧ら、ちとぞ測①つ 
巧ない攻をを巧けて<る。接近載はさけるべし。 




///スタービツブ巧ル型へ U 





いつさなステ ー ジ巧らで 
て<る 「 K レヴこのせのをおき 
だ！」といわんば巧〇の爆弾巧 
擊をして<る。ちよつと高いと 
こをおんでいるので、倒すこと 
ヴできない。う一む残怠である。 
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巧配者じなろラとするをのにはつきちのの組織巧で最下部の構成貴であ 
る^どこ々のなんと々ブラヴースだむ。武器はピス h ル。ほかのがじ比べ 
ると弱いけどピス X ルでち巧めならむえ、あなどれない！ ノッポは 
怪力の持ち主で、チビの方は化当たりをして < る。気をつけよラ。 




















愛♦なかなかの力作ありがとラ。 

I みんなじゃんじゃん送ってね。 （ N ) 

^画像デザイナー大募集中！ 

霞 

§あて先•お問いをわせは本社まで。な、 

g がビデオシステム株式会社 

本社〒目06就肺左京区下憤おノ木聯卜1 TEL 075-723-035 網 FAX 07 卜7巧-03郎 
ま京営業所〒108ま京都港区芝 5-11-2 橋本ビル 2 F TEL 03-4 巧-5677 FAX 03-452 -日日2日 
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今月の麻雀 GAL 



群馬県.ペンネ—ム不明 
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が咬^ 

◎セィブ巧発 


残機の数を考えるととてを 


死んではいられない0 


やまかわ悠理 
図：ずるずる 


目指せノ~»ミス1周クリア! 


声~|| 


このゲ—ムでは敵の雖のス 
ピ—ドがかなり速いのだが、 
この技を使えば呂戶同時プレ 
ィ並じ弾が遅 < なるのだ。 

やり方は、 0*: r — ゲ I ムや 
つてみる。©…難度が落ちて 
なければ、ゲ—ムオーバ I 後 


タイ S ルが表示されている間 
に n インを入れ再スタず 
る。®…これでもだめなら、 
ゲ—ムオーバー後2回目の夕 
VK ル表示中じ n インを入れ 
スタ I 卜。感…貧に戻る。 
さあ、さっそく挑戦だ= 




画旨||!鬻|=寶『ミ麵 


シヨツ h には吕種類あり、 
ホのワイドとちのレーザーが 


ある。いつちはホでプレイず 
るが、青にチェンジしてしま 


ラと不利な点が出て < る。 

①敵弹のスピ—ドザ若干上 
がる。 

貸巧てる範囲が赤と比べて 
狭くなる。 

@ボスが堅 < なる。 

特じ①なんかはホプレイヤ 
I では io 差がつかないが、 
青プレイヤ—でのフル装備で 


このゲ—ムのアイテムは最 
大曰つまで出現ずる。これは 
地上物のお章をみなされるこ 
とじなり、お章が曰つ出現し 
ていると輸送機を倒してもア 
イテムが出なくなる(キヤラ 
クタ I オ ー バ I ) 。 


このゲ I ムは 1 P でプレイ 
ずると弾が速いのだが、01戶 
で同時にプレイずると敵の弾 
が超遅くなつてしまラのだ。 
しかち、死んでちその場から 
スタ — h ずるので八マルとい 
ラことちないし、死んだ時に 
フルパワ—やボンバーが出る 
ので立て直ずことちかなり簡 


己这曰面のヘリは今までの 
ヘリと比べると強くなつてい 
る。倒さないでいると、画面 
の下で停止し、それから画面 



へ U ヴたまる。へ U の弾ヴい 
つおんで<る巧むならないの 
でま意。 


ワイドからレーザーじをえる 
とその差は歴然。 

® については、を手に取つ 
て武器チ H ンジ技箭号参授 
をつかラことちでさるが、武 
器チ H ンジ技を使わなかつた 
時には赤よりも確実に堅い。 

<れぐれちまちがえて青を 
取らないよラに。 


最悪なのが、死んだ時じ出 
る巧精(取っていれば)の出 
ずアイテム。これにを当然の 
ごとくキヤラクタ I オーバ I 
になる可能性がある。巨面の 
ボスの復活じは要を意。 


単じでをる。 

しかし、なんといつてちシ 
ョッ h を巧方機に当てると出 
るス I パ I ショット (7) が 
メチヤ強い。吕機で重なり合 
いながら g ちま<れば最終面 
のボスだつて発狂ずる前に倒 
ずことがでさる。こいつは超 
お勧めだ。 


の上じ移動したり自機にゆら 
ゆらと寄つてをたりずる。し 
かち、出現時には弾を出し、 
画面の下で止まつている時に 



へ U ヴ上じ巧つたら自機は下 
じ移動。勤めじ移動したほラ 
ヴいい。 



I ゆらゆらとをつてきたら、体 
当たりじま意して切りおし。 



I 続いてへ U ヴ巧るよラなら下 
じためないようじ移動。 



I へ U の下を通れないよラなら 
無理せす戻る。 


ち弾を出ず。究極タイガ—に 
出てさた金ヘリに近いちのが 
ちる。 

さて、ワイドが最強ならば、 
中巧で擊つていればいいのだ 
が、復活時やパタ—ンが<ず 
れて追いこまれた時はつらい。 
そこで、パタ—ンとまではい 
かないが対応策を図で説明し 
てみた。当然、戦車などがい 
るので、その場合はアドリブ。 
斜め移動のよけをラま<使お 
ラ0 


STA 因 E 昌 



面が始まつてから線路があ 


る所までの範囲が®。 

フル装備なら全然問題なし。 
ただ SWAY 戦車(緑戦車) 
のおつ弾の間じは入らないほ 
ラがいい。 

装備が落ちている場合は、 
とにかく、ヘリじ押されない 
よラじ。そして、緑戦車じ弾 
を g たせないよラにずること。 
緑戦車は、赤いランプみたい 
なちのが回転していて、ラン 
プの向いたほラ (4 方向)に 
自機がいると弾を出して < る。 
この性質を利用して、ランプ 
が下じ向いていない時に撃て 
ばいい。 



線路の上を移動ずる砲台 
(列車砲)が出現ずる範困が 
@。 

列車砲に関してはマップを 
見で出現順を覚えるよラじ。 
出現してさた順に御してい< 
(数字の順)。たいていは、移 
動しながら g てば安全。小屋 
から出て<る列車砲は弾を擊 
つタイミングが早いのでを意。 
死んでしまつた場合は、列車 




左側の戦車を少しだけ出しホ 
—ミンブで倒す。中巧の戦車 
はちへ移動しなヴら倒す。 



、'rj 
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中型タンクと巧獄中、左ちな 
ら戦車ヴ出る。中型タンクよ 
り戦車を先じ倒す。 


中型タンクヴ残つている巧合 
はちヴら来る戦車^^じ留す。 
中型タンクはこのあたりで倒 
しておぎた： S 。 


3方向の弾 X 2が巧てしまラ 
からだ。左側の羽根を倒した 
ら、ワイドの-番右側の弾で 
砲頭を狙い g ちずる。 

スクロ—ルが止まると、ボ 
ス本体から移動砲台が出現ず 
る。砲台は2台出現ずるザー 
台左側に来るので重なって速 
攻で倒ず。 

あとは、弾をよけつつ砲頭 
に811ちこめば倒せる。弾のよ 
け方は、2発ずつ巧る弾を斜 
め上、斜め下といラ具合にリ 
ズミカルによけるのが n ツ。 
たまに、右側の羽根と移動砲 
台の蝶ちおんで<るが、なん 
てことはないはず。 

このパタ—ンではホ—ミン 
グの弾がちの羽根に当たり、 
壊してしまラ場合ザあるので 
をな。ちし壊してしまつたら 
巧全のためボン♦八1を使つて 
ちいい。 


のでま意。 

フル装備でなければ、左羽 
根を壊して弾よけに専念した 
ほラがいい。 


S 下 A 因居昌 



最初の陸地が見えるまでを 
◎とずる。 


この区間は、慣石と輸送機 
しか出てこない。フル装備な 
ら、頃石を全部壊ずつちりで、 
シヨッ h が弱ければ無理せず 
じある程度頃石を壊してよけ 
ればいい。 

なお、この面からアイテム 
の色の変化が1回目に限り不 
規則な夕 V ///ングで変化ずる 
よラじなる。瑜を機を倒した 



I 小屋巧ら出て V る戦車とろの 
獄車じはまち。-気じ切りを 
して巧ら列車砲⑩、⑩を倒す。 

砲が倒せない場合ち出て < る。 
ヘリがいない時は、弹を切り 
返して倒ず。ヘリがいる場合 
は弾よけを中むにずる。列車 
砲が g てないお困じ出てさた 
時はボンパ—を使ラ。 

小屋が横-列じなつている 

場所をずざるとこの面の最難 

関となる。フル装備なら図の 

よラに堅てばいい。ただ、左 
ちの戦車を巧ちにい <とさは、 
切〇返ず擦の弹にま意。 

復活の場合は右側で耐える。 
小屋から出てくる戦車は、ボ 
パ—で雖幕を作つておちに 


ル屋ヴら出て<る戦車2台を 
倒す。2台目は重なつて倒し 
たほラヴを全(遅れ KHJ 不可)。 



緑戦車のホランフヴ下じない 
ときじ倒す。 



I 戦車を2台倒して左へ移動。 


緑獄車を倒したあとポンバ I 
を使い巧をがを倒す。 



- IBM. —— 




小屋の獄車を倒したら左側の 
載車をホーミンブで阐す。無理 
して切り返さないほラヴいい。 
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(ボスの復活地点)。 

ここでは復活パタ—ンを図 
で説明しているが、フル装備 
でち基本的には同じ。ボン'八 
—を使わないだけだ。 
とにかく、復活のとさはへ 


M をてニニごを1と w ■-っコ 


ク 
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u が強い。へ u を下にためな 
ければなんとかなるが、慣れ 



ち側じ新を機ヴおる。ろ巧ら 
出る戦車の3台目じ要まを。 
へ U ちたま〇やすいのでボン 
パーををつてちいい。 



このよラな位 S でをちなヴら 
倒す。ち側の巧根ヴ残つてい 
ることじを目。 


ないラちはつらいかちしれな 
い。練習あるのみだ。 


已面ボスの攻略は、自分の 
装備のが態によりが応がをわ 
つて< る。 

まず、フル装備のワイドの 
場合は、とりあえず弱点の砲 
頭に巧ちこむ。そして、羽根 
(？) を出してさたら左側だ 
け壊ず。雨方の羽根を壊ずと 


I ろ羽根を壊すと 3 WA 丫弾ヴ 
2つおんで<る。弾数の多さ 
は歴然。 

フル装備の青なら出現と同 
時じボン'八—を吕発使つて g 
ちこめばあっけな<倒せる。 

いずれち、ボスを倒したあ 
とは g ち返し弾 (？) が来る 


I ろへ戦車を倒しじ行つたあと 
中型機を倒す。列車砲⑩①動 
さじはをち。 

いくといい。中型機にもボン 
•八—を使ラ。また、ここの復 
活場所のスタ — h 地点は自機 
の前に砲台(整つと壊せる弾 
を出ずタイプ)がいる。スタ 
Is ずる前からシヨッ h ボタ 
ンを押さないと死めのでを意。 

再び小屋が-列に並んでい 
る所をずぎると、列車砲の出 
現順を覚えていればつらくな 
い。復活してさた時は、<ど 
いよラだけどヘリにを意。 



線路が終わつた地点より少 
し進んだ所からボスまでが ◎ 



日面ボス 
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直をに赤だとおつて取りに行 
つたらちじをねつたといラこ 
とになる。こラいラことをお 

こさないよラじをちしてほし 
、〇 


1回目の陸地を®とずる。 
まず、陸地が見えて<るとお 
車がいる。これは問垣なし。 
むしろ、このあと出て<る戦 
閱機。かなり速いスピ—ドで 
自機に接近し、退却してい< 
時じ弾をばらまいていく (出 
さない場合もある)。知ってい 
る人は「テラジ」といラ(ゼ 
ビウスで出てさたがキヤラ)。 
フル装備のヮ V ドなら、中央 
で S ちま < っていれば弾をち 
たれることな<倒せるが、武 
器がレーザ—だったり装備が 
弱かったりずると弾をおたれ 
てしまラ。しかし、弾を出さ 
れていてち、がの逃げていく 
方向へ横移お10^^^ば死^い。 
ただ、戦車とのコンビネーシ 
ヨンで上に追いこまれてしま 
ラかちしれないザ、そのとを 
は弾を見切って下へ切り返ず 

か、ボン•八—を使って逃げる 

かのどちらか。でさるだけボ 

ンバーを使わないで巧けるよ 

ラじしてほしい。 

また、戦闆儀の動さじはも 
ラ1タイプあつて、突つこん 
でさたあと戻つていかず、力 
—ブを描いてい<タイプがあ 



I テラジタ V プは、このようじ 
おけば弾を出されるヴ死なな 
ぃ。 

る。この巧をは、ゼビウスに 
出てさた「ジアラ」の离速版 
である。こいつは、フル装備 
ならあまりをわらないが、装 
備がおいと先ほどと同じ方ま 
が通用しな<なつている。上 
に追いこまれてボン'パーを使 
つて切り返ずか、弾を見切つ 
て切り返ずしかない。 


S 回目の陸地から最初の大 
陸までを©とずる。 

いさなり陸地が見えると緑 
戦車が3台いる。中央の緑戦 
まが出ず雜の間に入つてをい 
い。ちちろんこれはフル装備 
の場合だ。 

そして±をの大陸の-部が 

見え、道 (？) がち斜め上に 

のびている。ここの戦車ラッ 

シユとや型機はちょつと慣れ 

ないとさついかちしれない。 
とじか<、戦車の最後の1台 
を無理なく倒ずよラにしよラ。 
そのあとの戦閱機のラツシ 



ユはフル装備なら中央で g て 
ばいいだけ。装備がおいとさ 
は切り返しの風となる。あま 
り上に巧さずざると下から戦 
閱巧が出て <るのでを恵。 


2機目の下から来る大型機 
までを◎とずる。 

戦閱機のラッシュがやむと 
輸をおと戦車が現れる。大陸 
の陰から出て<る戦車の弹に 
はまち。 

左から戦車が現れる頃、下 
から大型機が出現ずる。一定 



時間ずると弾をばらまさ、そ 
のあと破裂ずる巧弾を出して 
<る。左横の戦車をずべて倒 
してから大型巧に g ちこむほ 
ラが安全。ちちろん右側の戦 
車ち倒ず。 

大型機の巧ちこみは大型機 
が上じ行さ、ずさまがちよラ 
ど自機分あいてからもぐりこ 
むよラにずる。を外と自機の 
先端は当た〇判定ザでかい。 
ちぐりこんだら弾のちち漏ら 
しがないよラに。この大型機 
はをろの部分は当たり判定が 
ないので重なつてを死なない。 

大型機がある程度上に巧つ 
たら危お信号。雖よけの準備 
をしたほラがいい。真下より 
は斜め下にいたほラがよけや 
ずぃ。 

巧弾を出されそラになつた 
ら迷わずボン•八—を使ラ。連 
続して出されるとつけ上がる 
からだ。 

そして先に進むと、大陸の 
陰から左斜め上に移動ずる戦 
車がしつこ<現れる。出現ポ 


凄養巧着浅，おぶ 


y へち巧。3 * ィ 
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I 教線の部ろはだめ ( s 機の先 
つちよでち )0 


この爆葬を出して<る。こラ 
なるときヴしい。 


イン S が消えるまざわまで出 
て < るのでま慧。 

そのあと、頃石のラッシュ 
になり下から2機目の大型機 
がおれる。倒し方は先ほどと 
同じだが、大型機の下じちぐ 
〇こんだあとで頃石の直 g ザ 
来るよラなとさは左右によけ 
る0 

大型推じがして連射が遅< 
て倒せないよラなら、ホ—ミ 
ングから三サイルにをえたほ 
ラがいい。そラずると、ほか 
の所で多少つら<なるかちし 
れない。特に戦車に巧しては 
さつ <なるかちしれないが、 
このあたりは自由に選択して 
<れ。 


残りのボスまでを®とずる 
(ボスの復活地点)。 

足あとの先じ汚があるが、 
その左には巧巧が隱れている。 
ただ、ここの巧精を出ずには 
少しさついかちしれないので 
無理して取ることちないだろ 
ラ。どラしてち取る時は、ち 
側の砲台1個を倒してからず 
ぐに g ちこみじいくよラにず 
る。大陸の陰から戦車が現れ 
たらボン•八—を使つたほラザ 
ま全。 

そのあと、戦闘機と戦車の 
攻おがある。復活の場合はた 
いてい上に追いこまれでしま 
ラので、程よい所でボンパー 



j ここじ巧巧ヴいる。し巧し戦 
1廚なじ巧されている。 



-この戦車を倒したあとを、ち 
-ラ1台だけ巧る。 

を使い切〇返ずのが無難。 

そのあとは、左斜め上にの 
びている道に沿つて出て<る 
戦車にま意。ち下でおち切つ 
たとおつたら中央あたりで1 
台出て<る。この戦車が出て 
<る所にをちの砲台居戦車を 
ずべて倒しておさたいところ。 
また、この下から出てくる戦 
車は、き横じはなかなかをつ 
てこないことち覚えていると 
瓜理的に楽。 

や型機の攻おのあとの戦車 
はタイ///ングよく重なりにい 
けばいい。離れてちつとかえ 
つてをお。 


このボスは知っていると知 
らないとでは大違いといラほ 
ど難度が变わる。 

やり方はズバ U 、 ボスの上 
へ行ってしまラこと。ボスの 
首がまねらず巧地になる。た 
だし、こラずると頃石が下か 
ら上へ出て<るのでこれだけ 
はよけること。 

噴石をよけつつ、自機の下 


ちの戦車を倒して巧ら左の戦 
車を倒す。大型機のラちこみ 
はそのあと。 


B 面ボス 
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■フツフツフツ。楽おである。 "ジエツら射の昌じま弓 


I まともじがラとこの巧り。グ 
□グ0。 

の部分をボスの顔に重ねて巧 
てば巧単に倒せる。 

ちなみに、まともじ戦ラと 
噴石こそ来ないけど、かなり 
難しい。せひ、片方の顔だけ 
を残してよけまくつてくれ。 


STAGE 


面が始ま KHJ 輸送現れ、 

その次じ出て < るのが中ボス。 
TATSUJIN の一面の中 
ボスと巧さが似ていて、弹の 


画けつこラ細ない。 

出し方までほとんどいつしょ。 

おさは、時計まわりじ四角 
おを描く。四角おの底辺(手 
前)を巧いている時は輿を出 
してこない。 

出現したら左側の S 匹を速 
攻で倒し、残〇のがをおつ時 
は手前を動いている時を狙つ 
ていれば弹もある程度誘導と 
れていい。 

ただ、手前から上に移おし 
ていく時、弾を出ずタイミン 
グがかなり早いので深追いを 
しないよラに。 


を巧の中型推が出て<るま 
でを①とずる。 

この面のザ n は、スピ—ド 
が速く弾を最あ1発(多くて 
吕発)出してくる。 

ヴ n にがしては、とじかく 
動さまねつたほラが巧全。逆 
に同じ場所に止まつていると 

かえって危お。 

動さまねつたほラがいいと 
いつてを、画面の左右に巧い 



I これヴ問題のヴ n 。 すでじ弾 
-を化している 

た時はをな。倒した巧間に弹 
が巧んで<るので、遅れずに 
反応ずること。 

この面の地上の戦車 (？) 
はムヵデのおをしていて、•八 
イプの上を移おしている。こ 
こでは画面の左ちにいるので 
ザ n を s ちながら倒せばいい。 

おまがいつぱい陽されてい 
る地点はザ n のラッシュ。横 
から巧るザ n には要ま意。 

そのあと、上から中型後が 
吕機出現ずる。装備が弱い時 
はボンパーを使ラ。フル装備 
でちボン•八—を使つたほラが 
巧全。ちちろん節約は巧能。 


吕回目の中型機までを@と 
ずる。 

1回目の中型機を倒したあ 
と、下から戦車が現れる。ザ 
n じまちして倒しに巧 < が、 
画面に出したとさに戦まが弾 

を出ず態勢だつたらを意。1 
回画面の外に出してから再び 
画面にもどずと弾を出してこ 


な<なるのでその間じ倒しじ 
行けばよい。 

ホに進むと、お章が巨つあ 
〇、その先のパ V プには4台 
戦車がひっくり返っている(パ 
イプのちに隱れている)。そし 




f を風： 

な—礙け 


ひつ< りおつ ている戦車は移 
おしなヴら巧つ。 


て中型機が2台出現ずると同 
時じ左ちの下から戦車が出現 
ずる。 

ここは超難所なので、ち下 
の戦車を倒してから迷わずボ 
ン•八—を使ラ。使ラタイ///ン 
グは、中型巧が曰発輿を出し 
てから。理由は、ひっくり返 
っている戦車を倒ずため。ひ 
っくり返っているとさはボン 
•八—を使ってを倒せないが、 
このタイミングだとちよラど 
戦車が起さ上がって倒せるよ 
ラじなるからだ。 

ボン•八—を使って戦車とや 
型後を倒したあとは、ひっく 
り返り戦車吕台と左下の戦車 
吕台が残る。残ったひっくり 
返り戦車は、移動しながら弾 
をかわしつつ倒し、を下の戦 
車は、ホ—///ングで倒ず。ホ 
—/// ングがないとさは、戦車 
の弾のおつタイ三ングを見切 
つて倒ず。ただ、3台目の中 
型なじま意。 


ボスのをま地点までを 
ずる。 

再びヴ n の攻巧になる。お 
章がある地点で巧横に巧んで 
くるヴ n が出現ずる。無理し 

て赖章を取りにいかなければ 
、、〇 

そのあとは、ボスのおま地 
点までひっくり返り戦車にま 
意。とにか <、パタ—ンとい 



^ AW 


な 



ラのが作りじくいので、アド 
リブの風となるかもしれない。 

復活の場合は、あまり左ち 
に動かず、はじつこで耐える 
.しかない。中巧に横移動して 
<る戦車は倒ずしかない。 


残りのボスまでを QMJ する。 

頃石のラッシュになると、 
レールを移勤するちのがある。 
これは、逃がずとボスじ連結 
してノ—マル弾を出ず砲台と 
なる。こラならないためにち、 
連結される前に倒さな<ては 
いけない。 

ボスじ連結される前には重 
なつてを死なないので重なつ 
ておつ。頃石ザ巧んで来るよ 
ラなら、1回かねして再び巧つ。 

とにかく、ここは g ち負け 
ないよラに。特に、死んだ時 
はつらいぞ。 



この白い四角おの巧がヴ招台 
じなる。お石じま意して巧連 
おだ。 


ボスは、先ほどの砲台を残 
ずかどラかで変わってくる。 

砲台が残っていればボン•八 
I を使い砲台を先じ壊ず。使 
ラタイミングは、ボス本体が 
半分見えてから。 

砲台がない時は、とっとと 
画面の上に行さ弱点にちちこ 
む。弾が巧んで来る前に下に 
下がり弹をよける。このとを、 
真下に巧んで<る弾の少し左 
にいれば、その直をに狙って 



ち下のが車を倒し、左下のが 
車を画面の外へ出す。 



ボンパーを使う夕 V 三/ンブを 
まちヴわなければ手前の戦車 
を倒せる。 


ド > みーミ 


7面ボス 
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正面じ巧る2つの弾の檢じ台 
わせる。 


ここまでせまられると弾よけ 
ヴつらい。 


<る弾の死角になる。逆に、 
端に行つてしまラと超よけに 
<<なるのでを意。 

3回目に弾をばらまいたあ 
とで、ボスの下側から戦車が 
出現ずる。出現してずぐには 
おたないちのの、残ずとやつ 
かいなので早めに倒してお< 
こと。 

4回目に弾をばらまいたあ 
と、ボス本体は左ちに動さを 
加えるので弾よけが難し<な 
る。やり方はいつしよなのだ 
が左右の動さにはを意。それ 
と、前進されると同じよラに 
やつてち近ずぎて死め場合が 
ある。 

そラならないために、4回 
目の攻擊までに倒しておさた 
い。ここはボン•八—を使つて 
弾を消している間にちちこむ 

のが有効。先手必滕だ。 

S 下 A 因巨冒 


中型タンク地帯の手前を® 





とずる。 

この面で出てくるザ n は、 
已面で出てをたタイプと同じ。 
しかも、休みな<出て<るの 
で死んだとさは目をあてられ 
ないほど難しい。最後までス 
ム—ズに巧<なら、フル装備 
でいさたい。 

また、途中で何回ち死んで 
妖精の効力を使つているなら 
フルパワ—アップが出るはず。 
ただし、これを逃ずと、ボス 
手前はとちか<、このあたり 
ではあまりにちさついので気 
をひをしめていこラ。 

ヘリの攻ちがあつたあと、 
已 WA 丫砲台がある。フル装 
備であればボン•八—をケチる 
ことちでさるが、復活の場さ 
は中央にボン•八—を落とした 
ほラが巧全。また、この砲台 
の上に重なると、この砲台の 
弾に対しては死角となるので 
覚えておこラ(けど、あまり 
重なる機会はないが)。 

そのあとは、左ちにある砲 
台を g ち漏らさず進めばいい。 


や型タンク地巧を< taJ ^ O ^ Ka 。 

基本的に中型タンクは逃さ 
ないよラにする。2台目に出 
て<る中型タンクだけは逃さ 
ないよラじ倒ずこと。その次 
の3 • 4台目があまりにもつ 
らずぎる。 

3 . 4台目は、左から先に 
倒し、そのあとち側から出て 
<るのを倒ず。この時に左右 
の砲台が残りがちなのでを意。 

己台目のタンクは、上から 
下へ進んで<るが、倒してお 
かないと下まで巧ったあと再 
び上に戻って<るので、ここ 
は下じ進んで<るとさに下を 
通過ずるよラじ切り返ず。た 
だ、あま〇ひ去つけずざると 
切り返しが遅れて死めのでを 
意。 

死んだとさはボン•八—を使 
ラが、ヘリじ追いこまれてか 
ら使ラのではな<て、ホ手先 
手で使おラ。吕〜4台目には 



5 WAY 砲台よりちへ U のほ 
うヴ強い。 


2台目の戦車を逃してしまつ 
た。このあと再び出現して V 
る0 


画面に現れてから使ったほラ 
がいいぞ。 


中型タンクのあとから戦車 
のジェネレータ I までを◎と 
ずる。 

中型タンク地帯を抜ければ 
ル休止。輸を機が出てさたあ 
と再びへ U が出て戦閱開始。 

しばら<ヘリの攻 g が続< 
と、左側に謎の物体があり、 
その物体から戦車が十字方向 
に出現ずる。この物体(ジェ 
ネレ—夕—)は、壊そラと思 
ってちかなり堅い。本気で倒 
そラとずるとボン•八—を2発 
使わないといけない (1 発だ 
けでは壊れない)。 

とりあえず、謎の物体が戦 
車を出して<るので戦車を倒 
ず。そして、左右から已面で 
出てさた中型機が出現ずる。 
ここでジェネレ—夕—にボン 
'八—を使えば左の中型機ち倒 
せて楽になる。また、ボン•八 
I を使わずにちへ巧けばケチ 
れるが、そのあとがちょっと 
つらい。ジェネレ I 夕—から 
戦車が出てさて左の中型機を 
倒ずのに-苦労ずることじな 
る。ただ、ちへ行<時に中型 
機を少し画面に出してちちこ 
めばかなりの'タメ I ジを与え 
左に戻って倒ず時に速<倒せ 
ることになる。 

ジェネレ—夕—を残した場 



I 載車のジ I ネレ—夕 I 。左じ 
中型機ヴ見えているのでボン 
バ—を使つておいい。 

合は、ち側でジェネレ—夕— 
を隱ずよラに戦い、右へ移動 
ずる戦車がさたらホ—/ニング 
で倒せばいい。 


ジェネレータ I からボスの 
復活地点までを®とずる。 

ジェネレ I 夕 I を過ぎると 
しばら<は戦車とヘリの攻お 
が続く。 

そして、砲台が左上に4つ 
並んでいるところまで来ると、 
左ちと上から中型機が3機出 
現ずる。戦闘機はとちかく、 
右から出現戦車にはま意。 

そのあと左側から来る戦車 
を忘れずに。ここまで来れば 
ボスの復活地点になるが、復 
活ずるとさはこの戦車は出て 
こない。 


残りのボスまでを愛する。 
最初の回転砲頭砲台 (1• 
2.4 面で登場) XQJ を倒した 


あとはを側から戦車が巧る。 
そして、その先からち戦車が 
4台巧る。とりあえず吕台ほ 
ど左じ行って先に倒して 4 GV 。 

少し先に進むと中央から回 
転砲頭砲台が01台出る。ボン 
バーをけちれないことはない 
が、とにか<巧全策でボン•八 
I を使い、左側から来る残り 
の戦車2台を倒そラ。 

そのあとは、左ちにある砲 
台を倒ずことになるが、端っ 
こに追いこまれないよラじを 
意0 

そして、回転砲頭砲台が3 
台出現ずる。出現ずると同時 
に2台が弾をばらまくのでへ 
リの弹にを意しながらよける。 
そして倒ず。倒ずのが遅れる 
と3台同時に弾をばらま<の 
でま意。 

先じ進むと、熟章が曰つあ 
る。全部出したら1個でちい 
いから回収ずること。次に出 
てくる輸を機がキヤラクタ— 
才 1' 八—のためアイテムを出 
さな<なってしまラからだ。 
热章を取ったらずぐに下に戻 
る0 

輸送機を倒したあとボスが 
登場。だが真の攻尝ではない。 
曰方向に弾を飛ばしてく 
ヘリの弹をよ<見てラまくよ 
けること。 

復活の場合は、回拉砲頭砲 
台にボン‘八—をそれぞれ1個 
ずつ使って抜けることになる 
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感動のエンデインブと思し、き 
や、再び戦いヴ再開される。 


さ、家庭でやるグームは、つマミコンか PCJ ： ンタン 
やゾガドライブではない/ビデオグームだ/ 方な， 



<ナムコ> 

スノーブラザーズ 

T E L 価格 

<セガ> 

ロンパーズ 

¥ 

10,000 

備品） 

¥ 

15,000 

ギャラガ 

¥ 

7,000 

サンダーフォックス 

T E L 価格 

ァッポー 

¥ 8,000 

妖怪道中き己 

¥ 

8,000 

麻雀 G メン89 (中古） 

¥ 

10,000 

ディグダグ 

¥ 

7,000 

キャメルトライ 

T E し価格 

ガルディア 

¥ 8,000 

ワールドスタジアム 

¥ 

12,000 

備品） 

¥ 

13,000 

ドラゴンパスター 

¥ 

10,000 

究極タイガー 

¥ 35,000 

フラッシュポイント （ B ) 

¥ 38,000 

ワールドスタジアム89 

¥ 

15,000 

麻雀学圍2 (中古） 

¥ 

10,000 

源平討魔伝 

¥ 

25.000 

< カプコン > 

ブロクシード 

T E L 価格 

ワースタ89一90あ換ロム¥ 

18,000 

(新品） 

¥ 

15,000 

クラックス 

¥ 

20,000 

セクション Z 

¥ 10,000 

エイリアンストーム 

T E L 価格 

ドラスピ New ver . 変換ロム¥ 

3,000 

トリプルウォーズ 

¥ 

22,000 

パーニングフォース 

¥ 

98,000 

ブラックドラゴン 

¥ 15,000 

ボナンザブラザーズ 

T E L 価格 

< システム II ロムキット > 

ビタミン C 

¥ 

10,000 

ファイネストアワー 

¥ 

95,000 

ロストワールド （ P 付） 

¥ 65.000 

<テクノス ジャパン> 

バーニングフォース 

¥ 

12,000 

個人教授 

¥ 

10,000 

マッピ ー 

¥ 

7,000 

天地を喉らう 

¥110,000 

ザインドスリーナ 

¥ 15,000 

ファイネストアワー 

¥ 

15,000 

麻雀クリニック 

¥ 

8,000 

巧巧道中記 

下 

E L 価格 

エリア88 

¥110,000 

西遊降魔録 

¥ 20,000 


レモンエンジェル 

T E L 価格 

<タイト-> 

チキチキボーイズ 

T E L 価格 

ダブルドラゴン 

¥ 25,000 

< アイレム M 72 ロム > 

大霊巧 

¥ 

5,000 

奇々怪巧 

¥ 

8,000 

< コナミ > 

コンパットライブス 

T E L 価格 

イメージファイト 

¥ 

15,000 

スーパーリアル麻雀 P II 

¥ 

7,000 

タイガーヘリ 

¥ 

15,000 

ファイナライザー 

¥ 10,000 

アトミックロボキッド 

¥ 16,000 

トンマ 

¥ 

15,000 

スキャンダル麻雀 

¥ 

13,000 

飛翔が 

¥ 

20,000 

魂斗羅 

¥ 15,000 

< システム I ロムキット > 

<麻雀> 

麻雀遊が 

T 

E L 価格 

バブルボブル 

¥ 

24,000 

グラディウス III 

¥ 73,000 

ドラゴンスピリット（旧） 

¥ 12,000 

麻雀刺を（中古） 

¥ 

10,000 

キャンハ•スハンティング 

¥ 

38,000 

スラップファイト 

¥ 

18,000 

パロディウスだ！ 

T E L 価格 

ヮールドコート 

¥ 8,000 

(新品） 

¥ 

15,000 

ノ くニックスタジアム 

T 

E L 価格 

エキサイティングアワー 

¥ 

10,000 

トライゴン 

T E L 価格 

爆突機銃お 

¥ 8,000 

麻雀お人事件（中古） 

¥ 

10,000 

麻雀学固 

1 

i 8,000 


♦詳しい資料は62円切手3巧同封の上、当社へ。 

•マニアのみなさん来店乂歡迎（日曜はかみの時をあるのであらなじめ Tel して下さい)。 
♦他な製コン h 口ールボックス用の中間ハーネスを一律3,000円でお作りします。 

♦質問やご子約は Tel でおねガいします。やさしいおねえさんじきいて<ださし、。 
♦営業時間 AM 10:00〜 FM 9:00 


巧ら 5 探ご数 POWERED SERVICE 

〇〒別6福岡巿博る区諸岡4 29 23 TEL 092 572 4110 


r キョーワインターナショナル J のコントロール! 

:ボックスもがりおっております。ネ刃めての方でも I 
をと、して化ホるようにしております。 

感ビデオ端子‘ VHF があ . ¥34,0001 

感 RG 良があ . ¥28,0001 

©® ©辆方があ . ¥37,0001 





一 誦睡瞧麵咖111111 f 



I ち全地を全ち。これでを死ん 
でない。当たり判{たなし。 



I 巧全が巧化大図。画面の-番 
下で g 機の先端を背泉じち0 
せる。5ドッ h < らいろ側じ 
余おぁり。 

逃げるだけ。 

しかし、これだけではをの 
足りず、なんとかボスを倒し 
たい人がいるか右しれない。 

それではどラずるか？ 

まずはずべての砲台を壊ず。 

ボン•八—でち何でを使つてく 

れ。とにかく壊ず。 

ずべての砲台を倒ずとボス 

本体の吕段階目の攻鬟になる。 
吕段階目の攻81は2通りある 
が、それぞれ写真の位置にい 

ればいい。ただし、ばらまを 

弾のほラはボスが前進しずぎ 


ると死めので、その時はボン 
'八—を使ラしかない。ボン'八 
I がない時はさよラなら…。 

曰面クリアで、1周目なら 
10□万点、2周目なら2日 
□万点…といラよラにボ—ナ 
ス点が入りまずが…。吕周目 
の弾の速さは八ンパじやな<、 
3周目の弾の速さはさらに八 
ンパじやなくなつている。1 
□□〇万点いくには3周クリ 
アをしな<てはならない。健 
闘を巧る。 



— 2 段階目の攻#その1。8方 
向じ弾を出す。 



2段階目の攻楚その2。お発 
狂集なばらまき弾。とりあえ 

すを全が巧。その1の位畳と 

は微妙じ違う。 



回転砲頭砲台ヴおラ V バル。 
フル装備でを気ヴ巧けない。 



一このげおでもヴなり強いボス。 

_弾ヴ近<て速い。 

が、へ U の攻擊が八ンパでな 
いので最初のころは復までを 
ないかちしれない。コンティ 
ニユ—をしてでちいいから何 
度か練習してみよラ。コンテ 
イニユ I を3回ずると回が出 

るのでフル装備の練習にちな 

るぞ。 



このボスはとにかく強い。 
まとちにやったら滕てる見こ 

みがほとんどない。こんなと 

さには安全地帯だ一 

といラねけで、写真と図で 

まずは位雷を確認。 

安地じ入るタイミングは、 

スクロ—ルが止まってから。 

早く入ろラとして位置を合ね 

せてち弹が飛んでさてだめ。 

このま地で大事なことは、 

敵のパ—ツを壊さないこと。 

特に、スクロールが止まって 

から出て<るパ—ツのジェネ 

レ—夕1を壊ずと、ヘリが出 

てくるので最悪である。 

とにかく、安地じ入ったら 

なにちせずに時間切れを待ち 


日面ボス 
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小田* I 巧百合丘 w 下車 
をマリア ンナ医大巧バス乗かえ 



至百合丘が 

餅坂バス停下を 
TELBOX 


嫩 S 

(有）サンカンパ ニ ー 



干215神奈川県川崎巿麻生区東百合を2 —20— 
TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 



(売りますコーナ ー） 
☆ナムコ ROM キット 
マーベルランド…‘ 
ファィネトみァヮ 
デンジヤラスシードみ 
ワールドスタジアム89 
メルヘンメイズ 
ロンパーズ 
フェリオス 

オーダイン 
ブラストオフ 
ドラゴンスピリット 
バーニングフォース（新）. 
ワーノレドコート . 

爆ぞ機銃お . 

フェイスオフ （P 付）…… 

巧巧道中記 . 

☆その他 ROM キット 

Xマルチプライ . 

口ードオブキング . 



. K 07 

•15 J 

バ -M 雌-'; 

.蹲，巧が円 
M 00 円 


..M00 円 
•8,000円 
•13,000円 
•28,000円 

•20,000円 
•23,000円 
.13,000円 
.13,000円 
13,000円 
12,000円 
12,000円 
12,000円 
13,000円 
.15,000巧… 
•巧，0〇〇巧 
.1 し000円 
•1 し000円 

イル ー. 13,000円 

E. スワット ...... .が .•；•：• が uQOO 円 

クラックダウンが苗^^^…18,な001 
スタッシユポイント••………”1が00 

ロッドランド’ . 巧，000円 

スクランブルスピリット……17,000円 
R- タイプ . 9,000円 


ドラゴンブリード- 

天聖ぉ . 

伊賀を術伝 
P -47 
最巧のを者 
破化 

プラスアルファ 
ドンドコドン…•‘ 
メガブラスト•… 

タフターフ . 

レツ スル ウオ— 



ワードナのな . 16,000円 

レインボー\夕、イランド . 27,000円 

仙 .. 14,000円 

飛缀峡 . 13,000円 

スがタリークンよ*ストーリ-17,000円 

ドストーリ-30,000円 

巧が . 70,000円 

ァバが手典ブロー . 的，000円 

45,000円 

ペレファイホー . 28,000円 

くにわ君 . 8,000円 

スクランブルフォーメーシヨン…14,000円 

フリップル . 10,000円 

•20,000円 
•30,000円 
.12,000円 
•25,000円 
•25,000円 
•15,000円 
.M00 円 
..6,000円 
..8,000円 
•18,000円 
•25,000円 
•20,000円 
•15,000円 
•13,000円 
•15,000円 



へビーユニット . 

地獄めぐり . 

ザインドスリーナ . 

ビッグイベントゴルフ’ 

ダブルドラゴン . 

ビーチバレー . 

ゥイズ . 

ナックルジョー . 

ドクタートッペル . 

ラスタンサーガ . 

U S クラシック （P 付)ぶ 
火が . 7み • 

スラッブファイト 

黄金め城 . 

タイガーヘル……’… 

..が么鐵叛,# 

ダロブダー…* . 

a —りングザンダ—— 

涼平鮮齡 . 

バラデュータ . 

ラゴンバタタ*- . 

ビウス.… . 

クラックスい . 

ギャラ#‘. 


..10,000円 
••が*が)0円 
••25,000円 
..13,000円 
..13,000円 
..10,000円 
"巧，日90円 
‘..5,000円 


スターフォース 


15,000巧 


上'あ . 17,000円 

ウイッッ . 13,000円 

ハットリス . . . 28,000円 

☆タイトー基巧 

ダライアス . 35,000円 

ハレーズコメット . 35,000円 

觀血ま巧ドッジボール部……9，000円 

西遊降な録 . 16,000円 

キック&ラン . 9,000円 

功ま金団 . 16,000円 

エキサイティングアワー……8,000円 


えみずムII (NEW). 110,000円 

'が バックラ糸ド . 33,00015 

スプラツ令ーハウス . 75,な00巧 

メルヘンメもズ . 70,000巧 

システム I .41；. 55,000円 

フエリオス…ぶ . 107,000円 

バーニングフォース… 


モトス . 

☆コナミま巧 
シティボンバー- 
A - J A X …… 
グラディウスII’ 
M I A. 


.98,000円 
.13,000円 


-20,000円 
.33,000円 
.53,000円 
.53,000円 


ライフフォース . 27,000円 

ファイナライザ. . 9,000円 

ガルカ . 45,000円 

サンダークロス . 40,000円 

クレージーコップ . 20,000円 

リングの王者 . 18,000円 

グリーンべレー . 8,000円 

グラディウス III. 68,000円 

クォース . 20,000円 

エイリアンズ . な …95，;*^!^^ 

サラマンダ .~....«o|O0Opg' 

悪魔城ドラキュラ…… I . ^‘3義^000汽 

ニャンニャンパニッ f ク . 薄， QUO 巧 

ラビりンスランナづ . 毅サ纖® 

グラディウスII.•…^..… ^-55,op 
☆カプコン純^ * 成 
トップシークレット.….をI韻I謀, J 

への 1 自 .. • •を2羣令 

ラッシュ&クラッシュ . なド 

ブラックドラゴン . 1目ち胃 

ガンスモーク .. 1..12,が OF 

マッドギァ . 谱夕，000 

1943(改) . 3卷み麟复巧、 

F 1ドリーム . •勺を蹲巧 

ソンソン . 5,000円 

戦場の狼 . 8,000円 

ロストワールド （P 付） . 68,000円 

サイドアーム . 13,000円 

ブライケン . 13,000円 

ラストデュエル . 20,000円 

ストライダー飛き . 135,000円 

ウィ ロー . 115,000円 

天地を嗔らう . 135,000円 

エリア88 . 125,000円 

1941 . 115,000円 

☆その他 

魔境戟± . 13,000円 

忍者くんアシュラの章 . 1し000円 

シルクワーム . 19,000円 

ホサイキック5 . 12,000円 

怒号層圈 . 13,000円 

サイコソルジャー . 25,000円 

青春スキャンダル . 10,000円 

ワンダープラネット . 13,000円 

フラワー . 6,000円 

キャプテンシルバー . 13,000円 

ロボコップ . 35,000円 

SRD . 15,000円 

テラクレスタ . 1し000円 

銀河任俠伝 . 15,000円 


R-TYPEII. 50,000円 

フラッシュポイント . 45,000円 

ラビオレプス . 25,000円 

ポンピングワールド . 55,000円 

エイリアンストーム . 85,000円 

ストリートスマート . 48,000円 

アトミックロボキッド . 15,000円 

ギガンデス ……0 . 20,000円 

縣雀等堀 . 10,000円 

お雀網II . 13,000円 

P fr ルが雀 . 20,000円 

を喊ラブ . 30,000円 

^漢^幾ち . 15,000円 

りぶルな雀II . 9,000円 

スーパ 或が 夕 為^ 雀の . 43,000円 

花のももづ1^:…が放 . 13,000円 

タレ巧;•で…お . 12,000円 

. 7,000円 

I兼•け;^ . 38,000円 

■ジタ^ . 10,000円 

長さを C.. み . 13,000円 

涕[巧 . ミべ . 13,000円 

華弥生 . 13,000円 

麻雀お人事件 . 13,000円 

マージャンフライデー . 23,000円 

スーパーリアル麻雀 Pin ……4し000円 

夏物語 . 33,000円 

キャンバスハンティング……23,000円 
レディハンター . 23,000円 

•その他低価格基板各種あります。 

♦售体の利点 

モー•夕一の縦横自在•ゲーセンの迫力。 
モーター•カラー|»が»までできる。 
♦18 インチテーブル售体 ¥83,000より 
をて高解な新品モニター組込じなりま 
した（モニターのみ¥ 50,000です)。 
♦麻雀パネル(ハーネス付）中古7,000円. 

新品10,000円 . 業務用のモノ 

参連射 PC B ついじ完成!！どんなパネ 
ルでも取付 OK。 超小型ですのでネジ 
止め不要。 

「UK 卜し2,500円， DC パック1万3,000円 
+ 5V7A,+12V1A、一5V1A 


サンカンパニーメンバー大募集中 


希望の方は62円切手3か同封して下記 
まで住所•氏名•電話番号を忘れずじね£ 


至生田 



ま馬モ黒川道な 

































































































































































































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


の◎圧]-◎图 


東京都千代田区内神田1一15-15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


グー乂スト編集®斤 


(ふりがな） 

わをお 

年が 

( ) 歳 


せ則 

(巧•女） 

ご住所 〒□□□- □□電|活 （ 


) 

①小？： （ ） ザ②中7: ( ) ザ 

③1旬巧 （ ） 年-④人7: ( ) 年 

⑤れを人 ⑥その化 （ ） 



の◎田-◎回 


東京都千代田区内神田1- 15- 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

大大アンケート係巧 


(ふ ウがむ） 

わ名巧 


ご住所 〒 g [][]- □□電話 （ 


希望する大據謝 
プレゼントのを号 


ホ望する編集部 
プレゼントの番号 


キ='卜 U 線 
















) 44 □( 


ふりがな 

氏名_年齢 （ 歳）性別(男•女) 

職業 @ル学生©中学を◎高校を◎予備校生©専門•大学 
を©会社員◎フリーアルバイター0無職 
のその他 （ ） 
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□ 


OL 3456789 0. — 234567890. — nc 4 
ncncoLOLOLOLQLOL 3333333333444 


□ □目 
巳巳 7 日 
己日日日 


□□□□□□(□□(□□(□□□□□□□□□((((□□□□ 
D - 314 - D 7 3 rn 日 _~ OL 3 4 5 6 7 B 9 〇 . — 3 7 8 9 〇 -— OC 3 4 
-~ 广仁广_」\| に」 UJ-/UU 仁」. 一 . — . — .—. — . — . — . — . — . — 22444455555 


ml 明奸 ^ zf T 

♦今月は大大アンケートで50号記を大大プレゼントをしています。こつち 
のハガキを書いたら、巧のハガキへ G 0! 

み：ゲーメスト は，どこでも'頁いじなりましたか？ 

①書巧②ゲームセンター③をの他 
霞： 1番よかったコーナー名 



◎:あなたのご忘見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 




















_ どこまで起こる巧？笔旋風 W 






吾〜 V 。運動巧おニブイネ 
〜ツ 。クウ ツ〇 


そしてボスがダメ—ジを受 
けたらずぐ、上下にロングジ 
ヤンプをして逃げて<ださい0 

そラしないとダメ—ジを与 
えたあと、いさなりおりをく 
らラことがありまず。 

ボスがマシンガンをしまつ 
た場合、タジクルをしてくる 
場合があるので、ちびちびと 
ダメ—ジを与え、あせらずじ 
マシンガンを出ずまで待ちま 
しよラ0 

バタ—、が2 

このパタ—ンは全キヤラク 
夕—で使える上にほとんどの 
ボスに通用ずるので、絶対に 
マスタ—してください。 

やり方は簡単でず。を右じ 
は動かずに、上下にだけ動さ、 
ボスと重なる寸前に武器を一 
回だけ振るのでず(動さなが 
ら)。 

このグ—ムの敵の普性は、 
まじプレイヤ—と Y 座標が合 
ラと武器を投げるなりパンチ 
をずるなりの巧動を起こしま 
ず。その習性を逆手に取り、 
座標が合ったとがが悟る前に 
1発殴って逃げるのでず。 


飛び越してしまつてください0 

その後、画面！番上の扉や 
エレべ—夕—からは空手家が 
出て<るので出現と同時にお 
げ巧ばしてください。 

行を止まりまで行くと I 輪 
ロボッ S が出てさまず。そラ 
したら白分はあまり動かない 
よラにしてがが Y 座標を合わ 
せてくるのを待ち(座標を合 
わせると□ボツ h は止まるの 
で、その直前に)、回転キック 
かジャンプキックで倒しまず0 



バタ|、)>^が1 

ボスと丫座標をずらして回 
転キックをしている所じ、ボ 
スをホかせダメ—ジを与える 
よラじしまず。 



のこのこと近巧いて来るあわ 


れなボス。 



ついに h ^ MNT が発売され 
ました。が前から話題になつ 
ていたのでプレイしてみた人 
ちかなりいるとおいまず。 

1- < で楽し<プレイしたり 
2人でお笑プレイしたりと楽 


しみ方ちいろいろありまずが、 
共通していえることは、ボス 
を倒ずパタ—ンをちやんと作 
らないと、そこで八マつてし 
まい、先へ進めな<なつてし 
まラといラことでず。 

そこで今回はる面のボスを 
重点的に攻略していこラと思 
いまず。 


基本的テクニック 


前号にち書さましたが、と 
てち大事なことなのでちラ- 
度害をまず。 

少しずつ画面を動かず。 
敵が 1- < でち出てさたら、 
その敵を倒ずまでは前じ進ん 
ではいけません。 

敵は質より屋の作戦で戦つ 
てさまず。よつて面倒くさい 
•かをしれませんが、地道に前 
に進むよラにしまず。 

ミ2 

飛び道具を持つている敵と 
は丫座標を合わせてはいけま 
せん。座標を合わせるとずぐ 
にナイフやブ—メランを投げ 
てくるからでず。 

飛び道具を持つている敵は 
速攻で倒ずこと。特にヤリ。 

ヤリを持つているがは射程 

がちのずご < 長いため、ジャ 

ンプキックで倒ずよラにして 
<ださい。 

では攻略じ入りまず。 

(発売前に原稿を書いたので、 

ちしかしたら発売されている 

基板とは、をか違ラバ—ジョ 

ンかもしれません。ご了承く 

ださい) 

ちなみじ攻略ずるキャラク 

夕—はやり易さの点からラフ 

アエルでのプレイを主じ考え、 
巧ボス戦じ関してはドナテル 
□などの回転キックの使えな 


いキヤラクタ—じ関してちパ 
夕—ンを書いていこラと思い 
まず。 



シ—ン， 


少し進むと画面右上に階段 
が見えでをまず。 

この階段からは黒い鉄球が 
転がってくるので、写真のよ 



鉄巧じぶつ巧ると々なり痛い 

のでを意。 


ラに□ングジャンプで-気に 


はじめに 







































ホけ力ん、ホ攀 / 
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I •■■■•■、•■参 


サ3ナラ—ツ。やり逃げとい 

うやつですな。 


このパタ—ンは3面、最終 

面：^外のずべてのボスで使ぇ 

まず。 



前半 


始まつてずぐにマンホ I ル 
からフツ K ソルジヤ I が出規 
し、フタを投げてくるので夕 
ィ///ングよく武器で巧ちおず 


を向さながら少しずつ下じ下 
が〇まず。 

2階の窓からフッ h ソルジ 
ャ—、画面左端からブ—メラ 
ンを持つたフッ S ソルジャ— 
が来まずが、いずれち自分の 
左側に集まるので武器の射程 
圏内に入つたらずぐじ投げ飛 
ばして < ださい。 

右スク □1 ルになつてずぐ 


この手のワナはをラ時代お< 

れやむ。 


の看板は落ちるので近づかな 

いよラにしましよラ(ちなみ 

にブ—メランを持つたフット 

ソルジヤ—が2人隱れていま 

ず)。 


ス h ツク7ン 


か上下によけてください。 

その後パ—キングメータ— 
や消化栓があるので、ラま< 
壊して敵に当てるよラじして 
ください ( I 擊で死じまず)。 

そこから先はブ—メランを 
持つフジ S ソルジヤ—がた< 
さん出てくるので、少しずつ 
スクロ—ルさせて一人ずつ地 
道に倒してください。 


画面上の方に地形の<ぼみ 



ラしろ巧らな V られないので、 

とおつてわ楽。 


があるため、壁(ドア)に背 

中を張り付けて攻撃ずれば後 

ろから殴られることちな<な 

り、かなり楽じなりまず。 

少し進むとスクロ—ルが下 
じ移動しまず。ここは画面ち 
側の壁に背中を張り巧け左側 


Ku ヤツ、 V テツ。 


このボスち倒し方は一面の 
ボスの応用でず。 

まずラインをずらしながら 
上下に動を、図のよラじボス 
を背景に引つ掛けまず。そラ 
したらあとは少し下に下がつ 



こ、の(力を込めて)上じ巧 
きたいのじ巧けないんだな。 



が萨 u,e 


いてつ、なじすんねん。 




-気じ下じ下ヴつてみましよ 
う。大勢のがガ温な < む巧え 
て <れるでしよう。 



夕 V ミンブを間違えてぶつな 
ると超特大ブ乂—ジを<らう 
ので、ハデじおぶのはやめよ 
ラ0 


て Y 座標を合わせ一発殴りず 
ぐに上に逃げまず。あとには 
空し<ボスのパンチが空を切 
るのであ〇ました。 

その繰り返しで楽勝でず。 


i 


始まつてずぐ、かの中じ影 
があるのに気づ<と思いまず。 

このお、実は水の中に隠れ 
ているフットソルジャ《なの 
でず。ごを意を…。 

この面は基本的じ水面では 
な<地面の上で戦って<ださ 
い。水面で戦ラと、水の中に 
隠れている、ミサイル発射口 
から発射されるミサイルで、 

ボ n ボコにされてしまいまず。 

時々壁に穴があ去、マウザ 
I と呼ばれるロボッ h が出て 
さまず。この□ボッ S は、プ 
レイヤーに近づさかみついて 
さてとてち厄介なので、穴が 
空いたらずぐに{八の前に巧さ、 
出てくる所をずぐに倒して< 
ださい。 

八ンマ—を持つフッ h ソル 
ジャーの-擊を<らラとかな 
りの'タメ—ジをくらいます。 
ジャンプキックや回転キック 
で遠くから倒ずよラにしてく 
ださい。 

少し進むと栅があり、その 
方向にピザがありまず。ここ 
は伽が上がったらずぐにピザ 
を取りに行さ、またもどり、 
壁から出てくるマウザ—を倒 
しまず。 

栅を抜けると刀とナイフを 
持つフッ S ソルジャ—がた< 
さん出て<るので、少しずつ 
スク□—ルさせて確実に倒し 
ていつて<ださい。お山出し 
てしまつた場合は-度伽の左 
側に戻るといラのち手でず。 


フ Dlhlv シン 



真横とナナ乂じおったサイヴ 
I ボスじ当たる位畳です。 

このボスは簡単でず。図の 
位雷で武器を振っているだけ 
で OK でず。 

ドナテル□の場合、武器の 
当た〇判定が小さいため、画 
面ち端で棒を振り、7ウザ— 



点なせぎ、点なせぎ(空しい) 
でちを全第-。 

が近づいてさたら倒ずといラ 
やり方でボスが逃げるまで待 
つといラのを方法でず。 

筆 

かし進むと、ヤリを持つフ 


前半ボス 




























































































拥こえるか/ゲ—ム<?4114だがキミが部屋にお/ 


ナムコ 

メルヘンメイズ .¥60.000 

巧ほおや記 .¥55.000 

ワルキューレの伝説 .¥125.000 

アサルト P 巧 ¥105.000 

お平お R 伝. ¥25.000 

ゼビウス•… ¥日.加0 

リプルラブル ¥35.000 

ディグダグ‘ ¥5.000 

メトロクロス ¥7.000 

ドルアーガの塔 ¥83.000 

巧怪をや記（ロム） .¥4.000 

ワールドコ ーh (ロム） .¥2.500 

バーニングフオース（□ム ）.¥10.000 

フェリオス（□ム ）••• ¥13.000 

才ーダイン（ロム）… ¥に.0加 

ブレイヴー（ロム） . ¥7.邮日 

セガ 

ェイリアンストーム .¥75.000 

フラッシュポイント .¥28.000 

ワンダーポ ー -( .¥5.000 

カロリー君- ¥3.000 

ペンゴ…… ¥4.0 邮 

忍 （A ボード） ¥30.000 

ガルディア- ¥5.日加 

テトリス…- ¥65.000 

タイトー 

ドンドコドン ¥的.000 

アルカノイド （P け） .¥8.000 

巧金の巧…. ¥10.000 

キック邑ラン ¥8.000 

草巧巧…… ¥3.000 

地なめぐ 0- ¥17.000 

タイガーヘリ ¥7.000 

たの伝説…. ¥6.000 

ワイルドウェスタン .¥7.000 

奇々怪巧 .¥7.000 

キングオフポクサー .¥3.000 

究®タイガー .¥23.000 

スクランブルフォーメーシヨン…¥14.日日0 

スラップフアイ h. ¥1し〇邮 

□「. K ッペル巧ち巧 .¥8.000 

や華大仙…- ^(^9.000 

乂が .¥12.000 


カフキ Z. 

コナ5 

h ライゴン . 

八スラー . 

アミーゴ .. 

イーアルカンフー . 

プーヤン’ • 

少林寺…- 

タイ厶バイロット . 

フアイナライヴー . 

リングの王者 

サーカスチヤーリー . 

グラディウス I (巧源な）••… 

グラディウス II . 

グラディウス III. 

アイレム 

口ードランナ ー I . 

口ードランナ ー II . 

□— ドランナ ーm. 

スベランカー . 

巧が€ . 

イメージフアイト . 

* をのあ道 . 

カブコン 

大巧巧巧 . 

天地をほらラ . 

F-] ド1」ーム… . 

ラッシュ宜クラッシュ . 

たクシヨン Z. 

バルカス . 

テクノスジヤ八ン 

<にお君 . 

グブルドラゴン . 

ドッジポール . 

西遊巧魔録 . 

SNK 

原始島 . 

バトルフィールド （P なし）- 

怒ち«巧（戶なし） . 

フアイティングゴルフ . 

アテナ . 

子 —タイース h' 

ドラゴン忍を . 

夕ークシール . 


…¥14.邮〇 

…¥9日.日 D 日 
… ¥ 2.000 
… ¥3.000 
… ¥5.000 
… ¥3.000 
…¥3.日加 
…¥己，叫0 
… ¥5.000 
…¥1日■加0 
… ¥3.000 
…¥3日. 0 D 0 
… ¥47.0 叫 
…¥52.加0 

〜¥ 5.000 
… ¥5.000 
… ¥5.000 
… ¥ 6.000 
… ¥3.000 
…¥3日.加日 
…¥3日.日0日 

〜¥日日.日0日 
--¥115.加0 
… ¥13. 000 
…¥7.邮〇 
… ¥7.000 
… ¥5.000 

.…¥巳.加0 
'…¥1日.加日 
.… ¥5.000 

…¥1日.加0 

.…¥30.加0 
…¥已.加0 
.… ¥5.000 
… ¥4.000 
.…¥已.加日 

.… ¥40.0 邮 
•■¥115.000 


空牙 . 

h リオヴバンチ . 

S ッドナイ K レジスタンス- 
カルノス 

チヨッブリフター . 

イエローキャブ . 

已ウイング 

ビッグプロレス . 

ミステリアス!ン . 

コンペデイシヨンゴルフ••… 
ウェスタンエキスフレス••… 

ダーウイン4日7日 . 

巧境戦; t. 

SRD. 


スタジアムヒーロー . 

ジャレコ 

天聖お . 

□ッドランド…- 

シティコネクシヨン . 

エクセリオン…’ 

フォーメーシヨン Z . 

トツフローつ一 . 

曰本巧ま 
ホレホレ大作戦- 

ダンガー . 

マグマックス . 

テラクレスタ . 

テクモ 

忍ちな刹伝 （P が） . 

スターフオース . 

ティードオフ（尸なし）••… 
ワールドカップ （P なし） •• 

タンクバスダース . 

その他 

JUJU 伝説 . 

スノーブラサース . 

オメガファイター . 

お者くんI 
Mr.DOl 

クイッ、ツ 
マーカム 

E • サツカー . 


¥ 68.000 
¥40.000 
¥50.000 
¥9.000 
¥5.000 
¥4.000 
¥7.000 
¥2.000 
¥3.000 
¥3.000 
¥ 6.000 
¥9.000 
¥10.000 
¥9.000 
¥ 8.000 
¥ 8.000 

¥30.000 

¥42.000 

¥5.000 

¥3.000 

¥2.000 

¥2.000 

¥5.000 
¥7.000 
¥2.日加 
¥5.000 

¥45.000 

• ¥9.000 
' ¥3.000 

¥3.000 
' ¥5.000 

¥50.000 
¥60.000 
■¥14.000 
.¥3.000 
■ ¥5.000 
.¥3.000 

• ¥3.000 

’ ¥ 1.000 


巧雀 

麻雀ファンクラフ ¥88.000 

大》巧 . ¥4.000 

華弥を . ¥3.000 

麻雀フライデー ¥11.000 

放浪記巧 . ¥9.000 

学圓 I . ¥7.000 

学困II . ¥10.加0 

デリンジャー" ¥8.000 

個人教授 . ¥8.000 

お雀子館 . ¥む0加 

お雀子おII..… ¥3.000 

お雀子お八イスクール .¥4.000 

お雀子館クラブ ¥1.000 

カメラル借…" ¥7.000 

お巧さん . ¥5.000 

G メン刖 . ¥7.000 

麻雀殺人事件" ¥7.0 加 

制覇 .¥4.000 

四川省 .¥5.000 

上巧 I . ¥8.000 

箇が 

1日时テーブル .¥3?. 0日日から 

1日时テーブル（ち解像度） .¥77.000 


コントロール曰 OX 

シグマ g 子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 

職…^^^ 

論;卿01 §!. f 争禱 

巧 

…, ，か 贴 111111.11111111111111111111 ぶ 

f0999 ……¥25,000 

AV-9. ¥ 20,000 

S-9 ターボ…¥10,000 


キョーワインターナショナルの K に一 045DX 

胃 n 門画111111 11111111 

® ビデオ巧子 ‘VHF 対応… • ¥ 34,000 

(gRGBZl ピン対応 . ¥ 28,000 

© ④、 ® 両方対応 .¥ 37.000 

ハッピー巧会の SVG — 8 

mttmm 


当社からコントロール BOX をお SL 、上げいただ 
いた方には、基巧の巧引をいたします。 
NEO-GEO システム 



株式会なトー7づ 


〒巧日千葉県松戸市新松戸南1 T 目3お 
荒川グリーンビル2日日 


TEL 日473イ日 -3 郎日(代) 
FAX 日 473-4 日-3郎日 


なお位なグラフィック/サウンドは、まさじ 
A Vエンターテインメント先銳。最大330 メガ 
ビットもの大容量ロムアクセス。メモリーカ 
-ドの巧用で、ゲームセンターでも手なじゲ 
-ムプレイの化統ができます。本が（コント 
口ーラ付） ¥ 58. 000、ゲームカセット ¥ 28.000 
〜 ¥ 35. 000、ビデオ出力な華、 RGB21 ピンケ 
-ブル別売です。 


後 

半 

ボ 

ス 




画 



- VS ソルジャ—が出てさまず。 
この敵は少しでち近づ<とず 
ぐにヤリで突いてさまず。ま 
た遠<にはなれていてちヤリ 
を投げて<るのでかなり厄介 
なソルジャ—でず。 

ラファエルの場合は、回転 
キックがさかないためやジャ 
ンプからジャンプキックがか 

なり有効でず。 

ドナテルロの場合は、中ジ 
ャンプからのジャンプキック 
でちいいのでずが、棒が長い 
ため正面から戦つてち投げ飛 
ばずことがでさまず。 

地面に置いてあるパイロン 
は飛ばずと-擊で敵を倒して 




なぎはらえ〜、。ス n — ン。こ 

んなちんで死んでしまラがお 

悲しい。 

<れるのでラまく利用しまし 

よラ0 

ドラム吿ちプレイヤーが攻 

撃をずると-定時間あとに巧 

発ずるので、ラま<敵を引さ 

寄せ巧発ずる直前に逃げまし 

よラ0 

をちろん巧発じまさこまれ 

るとダメ—ジを受けまず。 

写真の所まで行<と青い車 

がつつ込んで<るのでを意し 



いさな〇出て<る車、そして 
r > シンづンソルジヤ—じちま 
意。 



スの Y 座標ザ大さくずれたら 

片方のがを一発なぐず(前 


に書いたパタ—ンね)。 

このほかにち一面のボスの 
所で書いた、ボスが Y 座標を 
合わせに来た所を回転キック 
で倒ずといラ技ちかなり使え 
まず。 

しかし、こればかりしてち 
いられません。敵がつつ么ん 
で < ることがあるからでず。 
そのためずぐにジャンプで逃 
げられるよラに常じジャンプ 


て<ださい。その後マシンガ 
ンを持つフツ S ソルジヤ—が 
出てくるので、ヤリを持つフ 
ツ S ソルジヤ—同様にジヤン 
プキックなどで倒しまず。 


ピーパッフ 

バミグ—ストックマン 

1ステ—ジのボスのサイと 

2ステ—ジ前半のブタのボス 
が出て来まず。倒し方は一匹 
ずつだつた時と変わりません。 
ただ2匹になつたため多少誘 
巧が必要になつてさまず。 

まずボスを左ちじ分け、自 
分は中むに戻るよラにしまず。 


そして上下に動さ、2匹のボ 



あいたたブ乂ンネごつつんこ 。I 

フタさんとサ V さんヴごつつ 
んこあつち巧いて……。 


ボタンじ指をかけておいてく 
ださい。 

今の段階では、こラずれば 
楽勝といラパタ—ンはまだで 
さていませんが、前記のパタ 
I ンを使えば多かダメ I ジを 

くらラにせよクリアはでさる 

と思いまず。 

さて次回はシ—ン3、4、 

5の攻略でず。はつさりいつ 

て鬼でず。なんせこのゲ—ム、 

最近の n ナ///ザよ < 使ラ時間 

によつてランクが上がるタイ 

プのヴ I ムなのでず。なに？ 

多少がが強<なつてを関係な 

い？バカいつちやいけません。 

強さはほとんど変わりません 

が、がの数がめちやめちや多 

くなるんでず(場合によつて 

は2倍近< も)。 

気合を入れて攻略ずるので、 

来月をお楽しみじ。 
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音串 M 漏 



by 水島屋 T . J . 

タイ h ル•デモ 

サ マー 

Summer, 197 已 
り 975 を、夏） 


アナイトメアアウエイツミー 

A Nightmare awaits me. 

( 悪夢がオレを待ち受けている） 

アイアムビーングリコールドトウナ 

I am being recalled to NA 

トルンヘッドクォーターブ 

TOR headquarters. 

( ナ - K ルンの情報司ち本部への出頭が命 
ちされたのだ） 

ドウアイ八フトウゴウバックトウザ 

Do I have to 居 0 back to the 

ヘルアゲン 

hell again? 

( ふたたび … また、再びあの地獄へ還るのか） 

スタート•デモ 

ドクターアールムックリィアンエクス ユー エス 了-云ィ 

Dr. R. Muckly.an ex-US. Army 

サイエンティス s 八スビーンキッドナップトウ 

scientist has been kidnapped 

バイポッスィブルノースサイドテ□リスツ 

by possible north side terrorists 

アンドティクントウナムズバックウッズ 

and taken to Nam’s back woods. 

(元アメ U 力陸軍科学者リチャード•ムッ 
ク U - 博 ± が北側と思われるテロ リストた 
ちにベトナム奥地へと捕らわれてしまった） 

ソウナウウィアスペシャルフォースユニット 

So now we, a special force unit. 

八フビーンオーガナイブドトウレスキューヒム 

have been organized to rescue him. 

( そこで博 ± を救出ずベくオレたち特殊エ 
作部隊が編成された） 

ゴウアップヴヤンリバートウディスィーブ 

Go up the 丫 an river to deceive 

エネ三ーガード 

enemy guard. 

( がの発見を防ぐため、ヤン巧をさかのぼる） 

1エ U アポス级現デモ 

ユアオペレイシヨンス八ブビーンウォッチ h 

Your operations have been watched! 
( あなたたちの行動はずべてお見通しでずよ） 


IK ] 公 i 脚。！]抓邑 

ユーウイルダイ 

You will die ! 

( ここでくたばっていたださましよラか） 

1 • 2エゾア闡デモ 

デイスイズファイアバードヘッドクォーターズオーバ ー 

This is firebird".headquarters, over... 

( こちらファイヤーパ ’ ード、本部応答せよ） 

ウイープビーンサイテイッドウイルアバンダン 

We’ve been sighted- will abandon 

ボウ h アンドゴウスルードナンスイテイ 

boat and go through Do Nan 居 city. 

( 敵に発見されている。ボー h は捨て、ド - 
ナン市内を進む） 

八ウデイドゼイノウアワーフラン 

How did they know our plan? 

( なぜ巧らは侵入を知っていたんだ） 

2-3ェリァ簡デモ 

インフォメイシヨンフロムヘッドクォーターズ 

Information from headquarters 

ニユウストラテジイ 

… new strategy. 

( 本部より連絡、計画変更） 

コンタクトアライドプレーンアンドインべイド 

Contact allied plane and invade 

バイパラシユート 

by parachute. 

( 味方機と接触、上空よりパラシュ ー S で 
侵入せよ） 

3エリア大型爆撃機出焼デモ 

エネミープレーンズ わミンク インフォー 

Enemy planes coming in for 

アタック 

attack. 

( 敵機発見、攻撃してさまず！） 

3 *4 エリア間デモ 

ウイランデイッドセイフリイ 

We landed safely. 

ナウウイウイルアタックズイエアポ ー h 

Now.we will attack the airport 

( パラシュー h 降下成巧、これより飛行場 
を攻撃ずる） 

ゼアリズアスパイアマングアスバット 

There is a spy among us. but 

ウイマストコンテイニ ユーザ S ジシヨン 

we must continue the mission. 

( ねれねれのやじスパイがいる。しかし作 
戦の中止はでさない） 


い5ェリァ闊デモ 

アワーコミュニケイシヨンス八ブビーン 

Our communications have been 

インターたプティッドバイスィエネミー 

intercepted by the enemy. 

( われわれの連絡は敵に傍受されている） 

ヴフィールドキヤフテングイブアス 

The field captain gave us 

ニュウインフォメーシヨンアンドオーダース 

new information and orders. 

ドクタームックリーズドウターナンスィワブ 

□r. Muckly's daughter, Nancy was 

テイクンウィズドクタームックリーウィウェント 

taken with Dr.Muckiy. We went 

トウズィエネ 5 —ズアームズファク hU - 

to the enemy’s arms factory. 

( 大尉からの連絡によると、博 ± と期こ娘のナン 
シーが捕らわれてし巧ことがりかった。そして才 
レたちは敵兵器工場へと向かった） 

5ェリァデモ 

オウシーイズディフィニトリーナンスィムックリー 

Qh. she is definitely Nancy Muckly. 

( あれは、確かナンシー • ムック iJ—!) 

オウノウユアリアルエネミィイズ 

Oh no! Your real enemy is." 

( 気をつけて！あなたたちはだまされてい 
るの。あなたたちの本当の敵は！…） 

5 -6 エ U ア間デモ①(司令官の台詞） 

テルアス八ウドウユーノウアワープラン 

Tell us. how do you know our plan? 

( 言え！なぜオレたちの作戦を知っている！） 

アー アイドントノウ 

Uh.l-dQn't-know. 

( ララ、オレは知らない…） 

ウェイトアイノウアイノウ 

Wait.l know. I know. 

( ま、待て。言ラ、言ラよ） 

ユアコミュニケイシヨンス八ブ 

Your communications have 

ビーンインターセプティッドビコウズ 

been intercepted because- 

( 君たちの連絡が傍受とれているのは…） 

5,6エ IJ ア間デモ魯(主人公の台詞） 

エネミィブコマンダーワブヒッ h バイア 

Enemy's commander was hit by a 

スナイバーバットウィスティルゴットサムインフォウ 

sniper, but we still got some info. 

( 敵司令官は狙撃された、しかし少しだが 
情報を聞さ出せた） 


ザレイザーウエボンドクタずムツタリづイジ 

The お ser W 居 apo がか , Mu が dy is 

'左囑嗎誰議;' "P お’をみ’‘聲難識婦み卜 

bui お Hn 居悟 n 芭日「 completion, at 


m 


1が n 旨旧 I 


泰類麵 

enemy camp ! 



‘， (それは巧±の完成間あ ( 
ながで翁成ずるといろち 


ウイウェントトゥズイエネミーキャンプ 

We went to the enemy camp 

イーブンスルーウイニユウイット 

even through we knew it 

ウッドビーデインジヤラス 

would be dangerous. 

(兵器はずでに完成しているかちしれない 
が、オレたちは敵基地へ向かラ） 


> 


エリアタスバイ旗瑪デモ 


K ゥレイトユー マー ノットブイ 

Too late! You are not the 

エネミーフォーマイニユウウエポン 

enemy for my new weapon. 

( をラ遅ぃね I おまえらなどは新兵器の前 
では赤子同がよ！） 

6 xy アボス出現デモ 

グッドラックナウワンキャンストップミー 

Good luck! Now one can stop me! 

( よくぞここまで巧た。だが誰じをわしの 
じやまはさせん） 

エンデイング(勝ちバージヨン） 

オペ レーシヨ ンコンプ U - テイド 

Operation completed. 

( 作戦は終わった） 

ドクター.ムックリーインテンデ イッ ドいデスト□イヴ 

Dr.Muckiy intended to destroy the 

ワールドウイズヒズレイヴーウエポン 

world with his laser weapon. 

( あとで分かったことだが、博±はレーザー兵 
器で巧巧を焼を尽くずつもりだったらしぃ） 

ナウウイ アー コールド ヒー □—ズ 

Now. we are called heroes. 

( そしてオレたちは英雄と呼ばれた） 

バットヴヘルコンテイニユーズ 

But. the hell continues. 

( しかし、地獄は終わらなぃ） 

エンデイング腐けバージヨン) 

八八八 ヴワールドイブマイン 

Ha Ha Ha! The world is mine! 

( ひやははは！世界はわしのちのじや〜） 


音声合成調査室 


今回は期待の N 巨 OGEO から n \ IAM - 1975 j をピック 7 ップ 


英文はまたまた次回に 

…ナイ h ス S ライカーと 

-緒に載せるつちりでず。 

毎度、予告が違つちやつ 

てごめんなさい。 

さて、ナム 1975 で 

ずが、この英文、非常にシ 

ンプルで曰本語を隠して 

ち、単語の意味さえ分か 

れば訳せるんでずよね？ 

ちよつと英語が得意な人 

なら勉強つぽ<な<てお 

ちしろいんじやないかな？ 

これからも NEO•GE 
日、期待しちやいましよ 
ラ！ 

で！予告のおわびち兼 
ねある品物をモニタ—プ 
レゼン h しまず。見て、 
感想ををつてほしいのだ。 
ご希望の方は「ア—ティ 
カル TE • Q ビデオ」音 
青合成係まで。メ切りは 
9月の曰だ。 
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連射装置内蔵の SVG —8 が、さらに 
イまいやすくなつで君を襄う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場!！ 


麻雀パネル¥9,800 

コ^ぐ y つ ■=? ■ん DMC-Q _ っ^ I 'ホよ、、， k 


標準タイプ RG 己専用タイプ 

SVG - 日¥34,日日日¥29,日日日 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

鲁当な姓自の開発によ〇画面がキゾこまやかなをおでず。 

争新が種はさらに鮮明。 

•カラー微調獲がかんたんにでさまず 〇 
•レバーは4方巧-日方巧ワンタッチ切替機能巧さ。 

鲁連がのスピードが調整でさま ず。 

•連がはずべてのボタン（巨個）ででをまず〇 
•テレビのビデオ端子に巧続ずるだけでず。 

♦配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ピン巧応。 

参 K リガーボタンは 30 S U の大型タイプでず。 

•へッ ドホン端子イ寸さ。 

•マージャンや特巧パネルにち巧応でさまず。 


ジョイシステム PMF- 日 


メガドライブ用 


¥3,500 


ステレオキット 

RPS - 日(別売)¥日，日日0 


唯貧発売中！! 


ジョイシステム PMF — 8、 SVG — 8を俊 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク111、 
Fay 、 パソコンのジョイスティックとして 
使用でままず。 


■PC エンジン用1 
■ メガドライブ用 ¥3,500 
■ F コン用 I 


■パソコン用} 
■マーク III 用 


¥2,5邮 


巧巧較 . 

オメガファイター’ 

脱が . 

ドラゴンブリード’ 

スカイキッド . 

地かめぐり- 


ギヤプラス- 
巧廢あま度- 


影の伝説 •• 
戦場のお •• 


¥18.000 
¥85.000 
¥35.000 
•¥55.邮日 
.¥1日.邮〇 
¥が.邮〇 
¥12. 邮〇 

¥ 7.000 
¥10,邮〇 
¥ 9.0 邮 


麻雀デリンジャー •• 
グラディウス阻••… 

が王雲己 . 

マグマックス 

サイドアーム . 

巧平が廃伝 . 

タツジン . 

スカイソルジャー •• 

沙羅《蛇 . 

スラッフファイト- 


¥15,邮〇 
¥70.邮〇 
•¥4日.邮〇 
¥ 5.000 
••¥15.000 
..¥3已.邮〇 
••¥ 防，〇邮 
¥45.000 
••¥30.000 

¥1日.邮〇 


«が伝 . 

少林寺への進••… 

天 E 巧 . 

ダブルドラゴン- 
巧雀鹿瞻お， 


¥ 6.邮〇 
¥ 5.000 
¥48,000 
•¥30,0抓 
¥15.000 


1日インチテーブル籠体抓.〇邮円（配 
を料別 ) 〇ナムコロムキットる種あり 
まず。その他な靡がたくさんありま 
ず。不要の基板を亩価で11い取0ま 
ず。お巧話下さし、。 


SVG - 百巧扱店 

関東地区 

関巧地区 

アップル 

ソフ h ランド 

巧巧 

©0542-87-5267 

©06-649-7177 


八ツピ-商を 


〒郎2兵庫県西宮市獅子ケロ町巧-2 
PHONE-FAX 079日 (71)2910 


資料希望の方は、目2円切手3が同封して下さい。どんどんをってね。 

■お申込方ま 

•八ガキに住所-氏名-電話番号-年齡-希望の商品名を八ッ 
キリ書いてをって下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し么み下さい。 

♦代金は商品と引さ換えで、お支必下さい。 

♦商品到着後、1週間!^ソ内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担でず。 

♦ 3 ヶ月間保証書付でず。 

•アフターサービスは完全でずので安必してくださし、。 






















































■休み宿題む巧よせ記を 

課巧をマスター!!楽しい攻巧シ V —; 










壁 g ち…敵を誘い出し、壁じ 

向かつて銃ををちまくつてい 

ると、敵が勝手じ弾じ当たり 

じくる技。敵は、近づいてく 

るものに限るぞ。 

スクロ—ルアウト…敵を画面 

外じ消すのは、先月号じ書い 

たが、今回のは空き在やバナ 

ナの皮も、スクロールさせて 


ドアつぶし…上級編にしては、 
かしパ 9 i 不定のよぅにあえ 
るが、タイミングが難しく、 
危换度も苗いので上級按にし 
たゥ 

敵を誘いおして、ドアでつ 
ぶすだけなのだ。 

スクロールおち…敵の酷巧を 
知っている場合、画面外の敵 


画面外へ消すことじよつてを 
位置に戾るのだ。 


じ巧かつて弾を巧つ。そして 
西面を スクロー ルさせて、敵 
を画面巧にお現させ、銃のお 
に当てる巧。水色ガ I ドマン 
じは、有巧だぞ。 



みんな『ボナンザブラザー 
ズ』をやつているかな。 

もうクリアしちやつたよと 
いう人も、かなりいるんじや 
ないかな。中じは、スコアが 
カウンタ I ストップ (999 
999点)したという人も、 
いるかもしれない。 

まだクリアをしていない君 
も、遅くはない。夏休みの記 
今 J じクリアしちやうのだ。 

今月号の課題は、これだり 
1•がの性格を知る。 

2•を本テクニックを巧える 
ようじなる。 

3 •まを とる 順番をきめて、 
パタ—ンをつくる。 
今月は、課題が3つだけ。 
2番じ関しては、先月号もよ 
く読んでわくようじ。 



先月号で予告したとおり、 
今回は、が1人1人の性格を 
说明していこぅ。 

緑ガ—ドマン…よく居眠り 
をしているやつだ。プレイヤ 
I を見つけると、銃を巧って 
仲間を呼ぶ。そして、プレイ 
ヤーじ弾を1発ぞって追いか 
けてくる。ホ巧の1発さえ巧 
をつければ大丈夫。 

青ガ—ドマン…こいつも、 
緑ガ—ド マンと ほぼ 同じ。 あ 
まり 強くないぞ。 


水色ガ—ドマン…プレイヤ 
I を見つけると、銃を巧つて 
柱のおじ隱れる。これをなり 
おす強が。同じょうじ、巧っ 
て照れるというふうに応がし 
ょう。 

赤ガ—ドマン…プレイヤ— 
を見つけると、笛を吹いて仲 
間を呼び、警棒で攻巧する。 

黄 n ック…プレイヤ—を見 
つけると、驚きのあまり持つ 
ていた皿ををとしてしまう。 
皿の割れた音で仲間がながつ 
くと いう具合だ。 

赤 n ック…こいつは、黄 n 
ックと違い巧巧的。プレイヤ 
—めがけて皿を投げるのだ。 

青機動隊…こいつは、警巧 
で巧巧するうえじ福を持って 
いる。壁巧ちを使えば楽だ♦そ。 

白機動隊…銃を持つている 
ぞ。こいつは、銃を#ちだす 
と上下のラインををえないと 


いぅことを觉えてわいてもら 
いたい。そして、銃を巧つと 
プレイヤ—を追いかけないぞ。 

雇われ大男…プレイヤ—を 
見つけると、巧弾を投げる。 
近くにプレイヤーがいるとパ 
ンチを出す。耐义力が4つも 
ある強なだ。あまり無理をせ 
ずじ、かしずつ弾を#とう。 
点数もないので、なぎの友だ。 



今回は、ステ—ジ6からス 
テ—ジじまでだ。基本テクニ 
ツクは、完全じ使えるようじ 
なつてわかないと、つらいぞ。 


STAGE 


回 


中級編 


今回は、4つぐらいテク I _ 
ックを紹介しよぅ。 

新しく開発したものなので、 
役に立つかどぅかはわからな 
いが、党えておいてほしい。 





















































④…ここは、階段ジャンプを 
使わず、階段を登る。水色ガ 
I ドマンが左を向いたら、銃 
を擊つて隠れろ。 


とつても楽じなる。 

STAGE 



⑥…犬じ法意しろ。水色のガ 

I ドマンが2人いるが、右の 

ガ—ドマンを気絶させたら、 

スクロ—ルぞちで左のガード 

マンもち絶させろ。 



Q 


の上じ乗って、大男を気絶さ 
せる。機動隊の銃弾じを意し 
て、脱出だ。 



んでいく。育機動嫁は、必ず 

気絶させるようじ。追いかけ 

られると、まず助からないダ。 



⑤…白機巧巧を気絶させて、 

進む。ここは巧じ奥のライン 

を進むのだ。空き左は絶対に 
巧まないよぅじ。 

©…ドアを開けて入つたら、 
すぐ奥じ入る。シヨーケ I ス 



STAGE 




⑩…ここは、白機動隊が左を 
向いたら、ドアを開けてをつ。 
まを取ったら、ダッシュで逃 
げるのだ。 



◎…ドアの前で待とぅ。育機 

巧隊が右を向いたら、ドアを 

開けて銃ををつ (育 機巧隊が 

ドアを開けてしまぅとダメ)。 

右の育機動橡が、ドアを閉 
めて戾つたらまを取る。そし 
て、 ち 機巧巧をドアでつぶし 
て進む。 



STAGE 


の…ここは、機巧隊の動きが 
いやらしい。動きを よく 見て 
巧巧するか、ドアつぶしを使 
、つの だ。難しいぞ。 



①…写まの位*で待つ。機巧 
巧のスキを見て攻巧だ。気づ 
かれたら命はない。 


狡…スタ—卜の 無敵状 おのぅ 
ちじ、階段を降りて育機動隊 
を巧絶させる。ドアを開けて、 
まを巧って脱出。 

©…ステ—ジ9の山場。行き 
は、大男にををつけて進む。 
危なくなつたら、をのおに隱 
れる。まを取ったら写真の位 
巧で壁巧ちをして、白機巧巧 
を攻巧できるまで、タイミン 
グを合わす。 


⑩…階段の途中で止まり、真 
上じジャンプして育機動隊を 
気絶させる。ホコックにを意 
してまをいただくのだ。 



⑩…階段ジャンプ(その 2) 
を巧う。水色ガードマンを、 
巧って照れるというふうにす 
ればいい。 

③…白機巧隊は、銃を巧ちだ 
すとラインををえないという 
ことを知っていれば大丈夫。 
ち機動隊じ見つかったら急い 
で階段を登るのだ。 

©…ここも階段ジャンプ(そ 
の 2) を使う。水色ガ—ドマ 
ンを2人気絶させたら、±台 
を乗り越ぇ右側へ。±台が邪 
魔じなってガ—ドマンの弾は 
飛んでこない。まを取って大 
男を気絶させたら、ジャンプ 
して水色ガードマンの頭じ銃 
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側•谓 




ボナ;:/ザ7うザ•ス 


まる。 ドアが 閉まつ たら、 を 
のおじ照れて、白機動巧をを 
ち着かせる。をち着いたら± 
台の手前でジャンプして頭を 
ねらって巧#。水をガ—ドマ 
ンも気絶させたら、右に進む。 
出口の手前じは、白巧巧巧が 
2人い る。 奥のやつだけ攻# 
して、 そのまま 脱出する。 



◎ •.•ここが、-番の難巧靑 
機巧巧を階段の所まで誘い出 
し気絶させる。すぐに右じ進 
んで奥へ入る。そこで大男を 
気絶させたら、さらじ右じ進 
んでまを取る。このまま戾つ 
てもいいが、そのまま右の階 
段を降りてまた登るのもいい 
だろう。 

®; ドアを開けて入つたら、 
ジャンプして±台に乗る。± 
台じ乗ることじよりドアが巧 


STAGE 


⑤…ドアを開けて入ったら、 
すぐじ奥のラィンを通って写 
真の位置へ。ここで、ス クロ 
—ル巧ちをして、先じ進む。 
①…機お隊が2種類いる所は、 
靑機巧巧だけを誘い出し、階 
段の所で壁巧ちをする。あと 
は、白機巧巧のスキをついて 
攻#する。右に進んだら空き 
左とバナナの皮じま意してま 
を取る。 もし 踏んで しまつた 
ら、ス クロ— ルアウト技を使 




銃で気おさせ、育機巧巧はド 
アつぶしで処理すれば楽だぞ。 
⑩…大男2人は強が。1人1 
人別のラインで気絶させれば 
OK だ。 



⑩…ここは、スクロ —ル巧ち 
で進む。うまくタイミングを 
合わせるのだ。水色ガ—ドマ 
ンじは気をつけろ。とつても 
難しいぞ。 



⑩…階段を登ると、なんと水 
色ガ—ドマンが3人いる。し 
かし、右側のガ—ドマンを無 
視して、左側の2人だけを気 
絶させて脱出だ。 


STAGE 


曲 


うのだ。婿りは、白機巧巧を 


の…階段を降りた所で、白機 
巧陳がいる。こいつは、左側 
を向いた時从外は、絶対じ攻 
巧してはいけない。 

@…ここも、奥のラインを使 
つて水色ガ—ドマンを気絶さ 


せる。ここは、白機巧巧のス 
キをついて、できるだけ右に 
進もう。 

贿りは、スクロール巧ちで 
進むのだ。 



⑤…下の階じ先に降りる。ガ 
1ドマンを階段の所まで誘い 
出し巧絶させる。まを取つた 
ら奥のラインで大男を気絶さ 
せる。 

©…ここは、靑ガードマンを 
わざわざ気絶させるためじ奥 
じ入ればいい。 

© …靑機巧巧は、誘い出して 


階段をとしをすればいい。 
©…右じ進む前じ、スク □1 
ルをちでガードマンを処理す 
る。犬には気をつけよぅ。 

卿りもス クロー ル巧ちだ。 
⑩…ここは、落とし穴にを意。 
大男の右側じ2つある。この 
をとし{八じをちると、絶対じ 
ミスする。ジャンプで飛び越 
せばいいだけだ。ここの宝を 


取つたら、クリアだ。 














































































ひとあじちがうヴームたンタ-ただをのではなし、ぶ 


户ム牢ま:識 


干 11 日東京都北区赤羽 2 —曰一 2 

巧的巧的]!曰 71 
FAX 03 [ 902 に巳 49 

干 173 東京都板橋区大山東町 1 目一 9 

巧 03 旧脚 4745 

>電話は夜日時までにして <ださいね。 


つ たゲーム。 

ここにホればをえるかもし 
れをい！ ^通"^の遷んだ150 
台が君を待っている。 


輸出ちしてまず 

八ンコ 補繪装置 
パチスロ その他用品 




テーづル T \/グーム機 

挺妄お売! 


• 18 インチ 40 ,邮 0 円畫 

皇ム^、 / W +— r nnnm 卜※詳しい貧巧•プライスリストはの巧切す2胤司 

看プーム曼破 b ，日日日円0おの上ゲ-ムザをホぉ胁ここ讀ボください。 

(タイトルジャケット配線図付） 


ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 


♦ホ羽店 
























































クッキ ij と鮮やかなを彩 


ASC 口 巨 ドロ t-** JK し * WI 

騰 :..记誦 麵 . 龍 纖 

.. am mm fSBSst am ma ..’ 


大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 じ差し込むどけで OK (接続コードか） 

型番 MST -7 ¥ 9,800 (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽じ電話下さし、。 


♦シグマ用ハーネスをかってくれる会社名 • 

ハッピー巧会 0798(702910/ 宇宙ま 052(9 け）1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス092け 72)4110 
ゲーム プラザ•フアン タジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
口ータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 



ステレオがが AV -9 g 9 


ステレオ/ノーマル SW 


々ラー嵌調整 VR 



型番 AV -9 
型番 AV -999 


(モノラル用）¥20,000 

(ステレオ用）¥25,000 


* 当社新開発回路によりビデオ化力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接統するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
が、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB 21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 另リ売の S -9 TURB 0 と接綻しますので連 
身ホは勿論、連身す閒まもかホます。 

* 音はテレビの スピーカーから 化ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接統用コードと S -9 TURBO 接も t 
コードがきです。 

* 超小型（縦 125 X 横 125 X 奥％ミリ） 

* ソケットの配線は SAM 企画 


ス-パ- PR 0 -ST に K •ダ S-9 TURBO 

ビデオザームゾガドライブ ’ PG エンジンマーク扭•パソコン•円ン巧旅 




型を S — 9 TURBO ¥10,000 

(化化だけでは巧川できません讽ぶコードがみ巧です 


S … 9 TURBO の特徴 

* な、夕、7の法が OIV / OFT & トリガー SW を押さるくて 
も津がずる建游巧な SW が。 

* 法がスピードを巧な巧に巧える巧ができます。 

* を属ケースをるではの巧な巧と女ぶ巧があをます。 

雜の3— ドを遊し携えるだけでメガドライブ • PC エ 
ンジシ * マ—ク即 • パソコン • ビデホゲームと叛んだの 
3ンピューターに巧用できます。 

* をで系巧がの パーツを 巧用していまずので、ながが -11 
义巧とをバヴダンでず。 ___ 

メガドライブ用¥4.000 

RGB のピンコード 


2‘4 ’B 方向切換巧さレバー 

-連射スピード VR 

。-び連が ON OFF 

' -夕連射 ON OFF 

-7連が ON OFF 

- tz レク S 良コイン 

-スタート这 RUN 

-トリガーび •夕の 反転 

-ス□ーモーシヨン 

-連が固定 ON OFF 



S - 9 用 



別売コード 


* メガドライブ用〕ード狸番コード MD )¥3.0 邮 
*ド0エンジン用コード(型番コードド0¥2.(]邮 
幸マスターシステム 

居マーク m 用コード(型番コード MM ) …¥2 .邮〇 
*パソコン用コード哩番コード戶 P ) ……¥1.加0 

* F コン用コード(型まコード FF ).¥2.0 邮 


お申 a 方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話#号、ご希望の 
商品名。型まをはつをり•し、て八ガキでお申込くだ 
さし、。 

* を料は全国 Hi 日邮円。 

* お急ぎの方は電話でお申么くだたい0 
* 代金は商品と引さ捉えにお支がしべださい。 

* わ巧話のなし巧は商品金巧を現金含留でおちり< 
ださい。 

* 商品到着を1遇間が内ならあ品自由、なおその場合 
配を料はお客様負担。 

本アフターサービスは完全ですからかじ、してご使用 
できまずほヶ月就お卸1付)。 


干 673-05 

巧がお;木ホぶ巧町に巧 5 むに 93 

シクマ電子 

TEL. 07948(4)0476 
































































©DATA ち AS 下 CORP. 

顯魚を突いでゼラーを働そう 

魔法の性質を学べ! 石并ぜんじ 






,n 




ダークシ— ルは、細かい所 

じ気が配られた、面白いゲー 

ムでず。 

ボスじちそれぞれ弱点があ 

り、弱点を攻曼ずるとホ < 光 

り、大さなダメ—ジを与えら 

れまず。 

また、巧法ちいろいろな性 

質があり、攻ち力が強いちの、 

無敵になるちの、宙じ浮いて 



/ ン1/ \1 

スタ — h した直後、画面の 
ち側の壁の中に、ナイフを出 
ず発が台があるのにを意して 
<ださい。この発が台は壁の 
向こラ側にあるのでずが、こ 
のとさじ壊しておけばあとで 
楽でず。 


ダッシュしてさまず。この夕 
ックルを<らラと-擊でやら 
れてしまラのでを意。 

巧兵に巧しては、場所を覚 
えて衛兵と向さ合わない位お 
から攻おずるのが安全でず。 
ダメ—ジさえ与えておけば攻 
鬟してこないからでず。 

2人の衛おを倒したら、次 
はスケル K ン、ジェネレ—夕 
—とナイフの発射台でず。こ 
れらじはあまり近づかず確実 
に全滅させていさましよラ。 

がのむしろの間を巧け f 、 
通路が2つに分かれていまず。 
上は部屋になつていて、体力 
回復のビンが一つありまず。 
しかし、上の部屋には赤いサ 


ソ U が一匹いるので、擊ちな 


は耐义力があり、強いのでさ 
つそ<巧まを使いましよラ。 



I ち下じナ V フ発お台ザ見える。 
今のラちじ媛しておこラ。 
オノを持つたザ n 敵に巧し 
ては、攻鬟しまくりながらホ 
いていくと安全でず。 

大さなオノを持つて立つて 
いる衛兵は、自分の向いてい 
る向さじプレ V ヤ—がいると、 


いるちのなどがあ〇まず。 

アイテムは、時間で巧カザ 

切れるガン S レツ S 、 靴と、 

3回ダ X I ジで消えるちのが 

ありまず。アイテムは持って 

いる最中じ同じをのを取って 

ち効力は長持ちしません。 

これらの特徴をしつかり把 

握して、全面クリアを目指し 

ましよラり 



I 上の部屋じはサソ U ヴいる。 
楚ちなヴら上じ行き、化力を 
1つ回おしよラ。 

がら上じ進んでください。ま 
た、ナイフ発射台があるので 
壊しまず。本来は2つあるの 
でずが、スタ Is 直をじ壊し 
でおいたので一つしかないは 
ず。 

右への進路にはスライムが 
いまずが、'タメ ージを与える 
と分裂ずるのでま意。 

ドアを壊して次のシ—ンじ 
進みまずが、次のシ—ン2の 
ためにお法のぺ—ジを合わせ 
ておをまず。 


衛兵2人の位置はしつ巧り覚 
ぇてぉこぅ。ブ7^|ジをきぇ 
続けていればをつてこない。 


シーン2 


鳥が 3 羽でまず。この怪鳥 



ななの巧法ヴ-番巧全分つ有 

巧。径おは意外な強がだ。 

I 番確実なのは鉄球と大岩 
でず。ただし、大岩のとさは 
滕手じ宝箱を開けてしまラの 
で、アイテムを取り逃さない 
よラに気をつけましよラ。 

そのほか、火の玉、メデュ 
—サの首でち楽でしよラ。雷 
雲、竜巻は先の面のために取 
ってお < ベさでず。ほかの巧 
まは使ラと危おでず。 

い < つちある宝箱の中には、 
鳥が2羽、ガン h レットとフ 
アイヤ—ペンダン h がありま 
ず。攻ち力 up のガン h レッ 
S は、時間で効力が切れまず。 
ここで取ると2面のボスで効 
力が切れるおそれがあるので 
取らない辱つがいいでしよラ。 
ここで取るなら2面で急いで 
進むこと。 

また、ここじ光る宝石があ 
りまずが、これじ触れれば八 


Is が一つ増えまず。妻ち中 
巧でさるので、前のシ—ンで 
サソリに毒をくらつていたら 
ここで元に戻りまず。 

1面ボス 
DV バ—ン(飛竜) 

上空から急降下してさてダ 
メ—ジをくらい、やられてし 
まラのをとてをよく見かけま 
ず。これは、急晦下してさた 
とさに立ち止まつているから 
でず。急降下して<るタイミ 
ングじ合わせて、ホさ続ける 
よラにずれば大丈夫。 

ほかは敵のパタ—ンを覚え 
ることと、弱点の頭を狙ラこ 
とが大切でず。 

ワイ'八—ンは、1回めは下 
から上じ急降下してさまず。 
下から上に逃げながら、余裕 
があれば頭を狙ってダメ—ジ 



左巧らろへ急蜂下して<ると 
さはろ上へ逃げ続ければ当た 
らない。 



上じ見えるペングン h を取り、 
ま石じ雜れる。化カヴ1つ回 
復する。 


2回めは素直じ巧りて<るの 
で、頭の弱点を連続して狙お 
ラ0 
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ゼラーは□が弱点。ナナメ上から g ちこちラ。真上からでをよし、。 



STAGE 


STAGE 


ちまず。 

ゼラーが立ち止まつたら突 
つこんでくる合図なので、少 
し離れまず。真下じ突つこま 
せるよラに誘導ずるとよけや 
ず<、上に回りこみやず<な 
りまず。 

ナイ S 、 魔法使いでは、靴が 
ないとゼラ—の攻撃がかわし 
づらいので、前のシ—ンで？ 
の魔法を使つてみましよラ。 

ゼラ—は、忍者とお遊詩人 
が断然楽なので、どラしてち 
ゼラ—ザ倒せない人はこの2 
入でプレイしてみましよラ。 


\脈 

3 to 

た、迷 


シ I ン1 


3 面は龄道で、かしでち足 
を踏みはずずと落ちてしまラ 
ので要を意。2面とは逆に、 


このボスは、全日ステ—ジ 
や、最後のボスの次に難しい 
ボスでず。.ここさえ乗り切れ 
ば楽になるので、気合を入れ 
て打倒ゼラ—をぜひとも目指 
しましよラ0 

さて、ゼラ—は両手を左右 
に広げ、□の中から酸を化さ 
出してさまず。この酸と、体 
当た a が主な攻撃でず。 

弱点は□なのでずが、下か 
らでは当たりじ < い。そこで、 
ナナメ上からか真上から、弱 
点の□を狙いまず。弱点じ当 
たると、ゼラ—は赤<なり悲 
鳴を上げまず。弱点を連巧ず 
れば、かなり速<倒ずことが 
でさまず。 

特にナイ h は、武器が貢通 
しないため、下からの攻撃は 
全<さかないので上に回りこ 
んで-気に決着をつけること。 

しかし、ゼラ—の上に回り 
こむと、上じ追いつめられて 
しまラことが多い。，このとさ、 
やけくそで撃ちこんでいてち 
負けてしまいまず。追いつめ 
られたらーダメージは覚悟で 
下に戻り、再びチヤンスを待 




1個めのま箱。ナ V フ発射台 
を壊してヴら開けるとアイス 
① U シブガ出る。 


2力所めは、上の奥のほラ 
にあ〇まず。山の上から雪弾 
が落ちてくるのでを意。また、 
ここじはぶつかるとブタにさ 
れてしまラ赤いゾンビがいま 
ず。遠 < から確実じ倒ずこと。 



ホいソンビガ登場。離れると 
フタじされてしまラ。 


2力所めの宝箱にはガン h 
レツ S がありまず。これを取 

つてパワ 1 UP しましよラ。 

3 面の途中まで効力が持ちま 

ず。 

シーン2 

ここは中ボスのアイスドラ 

ゴンが出現します。これも、 

初瓜者にとつてはかなり強敵 
でず。 

-番のポイン K は、か弾を 
いかにかわずかでず。この弾 
は広がつてくるので、出され 
てからではよけられません。 
そこで、常じか弾の当たら 


ない位置にいることがとても 
大切なのでず。 



頭ヴちを向いているとぎは左 
じ\氷弾の射程外じ逃げてい 
ぶラ。 


写真のよラじ、ドラゴンが 
左向さのとさはち寄りに、ち 
向をのとさは左寄りにいるよ 
ラにしまず(プレイヤーが下 
じいる場合)。 

ドラゴンがかなり下のほラ 
に来て、追いつめられたら、 
上じ回〇こみまず。上から下 
へ、首の弱点を狙つて g ちこ 
みまず。上にはか弾を撃てな 
いので楽なはず。 

下や上からの攻擊はいいの 
でずが、横からボスと向ささ 
ラのは避けましよラ。か弾が 
よけられません。 

また、ドラゴンを写真の位 
雷のよラに、地形じひつかけ 
てしまラと、楽じ攻 g でさま 
ず0 



I K ラゴンをこのあたりじひつ 
巧けてお < と、巧 g しやすい。 
魔法を使ラなら、.意外じち 


光の玉が強い。ドラゴンの上 


に回りこみ、首の弱点を狙い 
まず。鉄巧、大岩で確実にダ 
メ—ジを与えるのちよいでし 
よラ0 

手前はがけになつているの 
で<れぐれち落ちないよラに。 

シ ~ン3 

ここじは、スケルトン(ガ 
イ戦±)の最強のをのが 
出まず。ダメ—ジを与えるた 
びに倒れまずが、立ち上がつ 
てさまず。完全に倒してから 
進みましよラ。 

難所は、雪の斜面でず。こ 
こは、アイスのリングを使い 
切つてしまい、持つていない 
と、ずるずる滑つてしまいま 
ず。リングのアイテムがあれ 
ば滑りません。 

ナイ h などでは滑るとほと 
んど動さがとれないので、こ 
んなとさは魔法を使つてちい 
いでしよラ。 

斜面を下ると、下のほラに 
は赤いゾンビと鉄球がありま 
ず。慎重じ進むこと。 



I 雪の斜面はア V テムヴないと 
するする滑ってしまラ。 

鉄球のち側に、虫のペンダ 
ン h がありまず。これを取る 
と毒や混乱 (？) が中和でさ 
るので必ず取っておさましょ 
ラ0 

シ —ン4 
CU 面ボスゼラ— 


を与えてください。 

2回めは、ゆつくり下に降 
りてさまず。このとさは何も 
攻 g してこないので、頭を狙 
つて2発当てまず。 

3 回めは上から下へ急陈下。 
上から下へ走り続けて逃げま 
ず。 

4 回めはゆつ <り降りてさ 
て、ち側に 3— WAY にレ— 
ザーを鬟ちまず。このとさは 
写真の位置じいて、下から上 
へ頭をおちま<れば-気にダ 
メ—ジをちえられまず。 


l 4回めは3— WAY じレーヴ 

I を吐いて<る。この位置で 

頭を連巧すれば、すぐ倒せる。 

ワイ'八—ンの攻堅パタ—ン 

は毎ゲ—ム同じなので、ちや 

んと覚えておけば、毎回ノ— 

ダメージで倒せるよラじなる 

でしよラ。 


ゴ窟 

si 

か 


シ|ン1 

ここは、アイテムが2力所 
にありまず。両方とち取りじ 
巧つたほラがいいでしよラ。 

1力所めは下のほラにあり 
まず。かのリングと体力回復 
があるので取りにいさまず。 
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乂の玉…攻撃力は強いが、 
乂の玉を比較的遠くにとばず 
ため、近くの敵じがして弱い。 
多少狙いにくいのち欠点。 

水な…1発の攻擊力はたい 
したことはないザ、画面の広 
範囲に連続してダメ—ジを与， 
えることがでさる。狙ラ必要 
がないので、かねずことじ専 
念でさる。使いやすい巧ま。 


容 

巧 

の 

書 


雷雲…攻撃力は-番強<、 

3面のやボスの章は吕発で倒 
せる。また、空中に浮いてい 
るため落ちたり、か、溶岩で魔 
ダメ—ジをラけない。敵の攻 ® 
擊はダメージとなる。 I 


植物…敵を麻湾させるが、 
ほとんどダメージを与えられ 
ない。考え方によつては、通 
常より弱<なつてしまラ。 

竜巻…体当たりで敵にダメ 
—ジを与える。ザ n の攻撃は 
受けつけないが、2面ボスの 
か弾などではダ XI ジを受け 
る。空中じは浮いていないた 
め落ちる。通常のシ—ンでは 
とてち強い魔法。 


レ 

ブ 

※ 


ネズ三の群れ…小ネズ///で 
攻擊。攻擊力はあるが、射程 
ち短く、あまり使い道がない。 

鉄が…か、容岩のダメ—ジ 
1^外は受けつけない。敵の攻 
擊に対しては無敵。ただし操 
作性が悪 <、脾道では落下の 
可能性がある。 

大岩…鉄球と同じでがの攻 
擊には無敵。バウンドずるご 
とじ画面全体に'タメージを与 
えられる。操作性は悪い。 


メデューサの首…視線に当 
たるとがを岩に変えてしきつ。 
生物に巧しては-おで倒せる 
が、ナイフ発射孔や、やボス 
には威力が弱い。 

光の玉…光の誘導弾を出 
ず。宙に浮いているため、落 
ちたり、か、溶岩でダメ—ジ 
を受けない。敵の攻 g はダ X 
—ジとなる。攻 g 力が、ザ n 


敵に巧して弱い(特に鳥やス 
ライム)のが最大の欠点。し 
かし、2面の氷の竜に巧して 
は強い。移動スピ—ドは速い。 

巧の悪戯…ランダムじブタ 
か、宝箱に変身ずる。ブタに 
なると動さは速いものの、全 
<攻巧でさな<なつてしまラ。 
宝箱になると、自動的にアイ 
テムが飛び出して < る。 


魔法をでさる限り使っていさ 
ましよラ。 

まず吊り橋を渡ると、サソ 
リが2匹いるので早めに倒し 
ましよラ。そのあと、上に進 
む所が難しい。落ちて<る岩 
をかねしつつ進まないといけ 
ません。 

ここは巧法を使いましよラ。 
落ちやずい所だけに、かわし 
に専念でさる水せがベス K で 
しよラ。火の玉やメデューサ 
でちよし。2羽出現ずる鳥を 
廃法で倒し、その先の宝箱か 
ら靴を取りまず。 





ブッシュ巧巧は少し下のほラ 

じいれば当たらない。必す覚 
えておこラ。 


扉の前じはダッシュしてく 
る衛居ハがいまず。略道の下の 
ほラじいれば当たらないので、 
絶対覚えておくこと。 

シ—ン2 

やボスの、ま洋風の竜との 
戦いでず。 

戦ラとさじ-番大切なのは、 
先に進まないで、左右に広が 
る長い道の所で戦ラといラこ 
とでず。 

画面の左右を大さ<使いな 
がら、首を狙つて攻撃しまず。 
1発当てると進む向さををえ 
るので、図のよラじ竜の動さ 
をパタ—ンにはめまず。 

魔法を使ラなら、雷雲の魔 
法2発でカタがつさまず。雷 
雲がイヤなら、乂の玉でちよ 
い。炎をくらいません。 

竜の乂は、ネックレスで防 


— 3 面の落石が巧は、水巧の巧 
法を使う。怪おじ巧してち強 
ぃ。 

そのあと、卵を降らせる鳥 

と、空飛ぶ戦±がいまず。こ 

れらは、道を戻りながら攻擊 

ずるよラにしまず。万-、混乱 

を<らつた場合は、動かずに 

落ち着くのを待ちましよラ。？ 

が出ている最中は、レバ—を 

入れた逆の方向に動さまず。 



— 3 面の中ボスの竜は、雷2発 
で倒せる。左ろじ誘導して戦 
つてちぶい。 

げまず。竜を倒したら、宝石 
の所へ巧つてライフを一つ回 
復ずるのを忘れずに。 

シ f ン3 

卵を生む鳥と、羽根をとば 
して<る鳥が出現しまず。こ 
れらは少しずつ倒していつて 
ちよいし、魔法を使つてちよ 
い。使ラならメデュ—サの首 
あた〇が有効でず。 

^ 1 - 


図のようじ、左ろじ义き<逃 

げ回りなヴら巧ちこむ。巧ち 

こむごとじきは向さを巧える。 


— 乂デュ—サの首ちヴ n じがし 

ては強い。ブッシュ衛巧ち- 

楚だ。 

上に進むと、スライムがい 

て、さらにその上に宝箱があ 

りまず。宝箱は、遠くから壊 

ずとアイテムがあまりはじけ 

ず、固まつて出まず。谷ヘア 

イテムが落ちなければ、ガン 

h レッ h が取れまず。 

ここから、鉄球を破壊し、 

をに進んでいさまずが、ここ 

にダ，ソシユ衛ちが出まず。こ 
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レーザーは常にき下にぞたせてかわす。その間は手を巧ちしよラ。 





3面の最後は、巧巧ぶ戦±ヴ 
2人登場する。戻りなヴらヒ 
ツ h & アウ HV だ。 


シ1ン4 
3画ボス 



このボスは、中央の目玉か シ I ン， 
らし—ザーを、手から誘導目 
玉を出してさまず。弱点は大 


こを道の下のほラにいると当 
たらないので覚えておさまし 
よラ0 

扉の近<に空巧ぶ戦±2人 
と衛兵がいまず。魔まを使ラ 
か、脾道を落ちないよラに戻 
りながら戦いましよラ。 


さな目玉で、ダメ —ジを与え 
るとレ I ザ I が3本になりま 
ず。 

戦ラとをの-をの n ツは、 
常にレーザ—を下に撃たせる 
ことでず。下からヒッ K 居ア 
ウェイで、目玉を狙いまず。 
目を閉じて、次にレ—ザーが 
巧るなとおつたら左右じ少し 
ずらしてよけまず。レーザ| 
を擊つとさはボスの動さが止 
まるのでわかりまず。 

ボスのまわりを回つてしま 
ラのは悪いパタ—ンでず。こ 
ラなるとレーザ—などがよけ 
づらくなりまず。 


4面はを岩が滴卷<洞窟の 
中で、溶岩に当たるとダメー 
ジになりまず。また、泡がは 
じけで当たつたり、炎に当た 
つてもダ XI ジになりまず。 

ここは、3面から温存して 
おいたマジックポイン h を使 
い、竜巻の魔法で-気に走り 
巧けてしまラのがベス h でず。 



竜巻の巧法を使い、扉まで突 
つまる。スラ V ムと重なつて 
ち平気。 


竜卷はヴ n 敵からはダメ—ジ 
を<らいません。-定の場所 
から出る炎にさえを意ずれば 
大丈夫。 

上のほラの分かれ違にある、 
宝石やアイテムはこの際必要 
ありません。下の最短ル 
を突つ走つて<ださい。これ 
が最ち楽なパタ—ンでず。 



ホ短距巧を通らす、上じ巧< 
とま石と m □イ、ペングント 
ヴある。 


シ—ン2 
中ボスミケルべロス 


ケルべロスは、炎で攻擊し 
てをまず。動さはずベてパタ 
—ンなので、覚えておけば大 
丈夫でず。 

を意しなければいけないの 
が、青い炎を化いてくるとさ 
でず。このとさは、炎をいろ 
いろな方向じ吐いてくるので、 
炎の死角じ入つていないとい 
けません。炎を吐<とさは、 
炎じ包まれながら上から出現 
しまず。ちちにブルブルふる 
えながら降りて<るのでわか 
るはずでず。 

青い炎を吐いてくるとさは、 
写真のよラじケルべロスのあ 
とじついて、ナナメ下に向か 
つてひたずら撃ちこみまず。 
この位置は青い炎の死角にな 
つていまず。 



青い炎のとさは、この位垣で 
バ U パ ug ちこむ。おの死角 
じなつている。 


ケルべロスは一回めの青い 
炎のあと、次に出現したとさ 
を青い炎を同じよラに化さま 
ず。同じパタ—ンを使い、でさ 
るだけ体力を減らしましよラ。 

そのほかのとさは、ただ走 
り去つていつたり、赤い炎を 
直線的に吐<だけでず。この 
とをにはでさるだけ多くダメ 
—ジを与えるよラにしてくだ 
さぃ。 

倒ずのが遅れると、3回め 
の青い炎がさまず。このとさ 
はケルべロスになぜかダメ— 
ジを与えられないし、3目〇 
度グルグル青い炎をまわずの 



•ナイ K …攻 g 力は強い。鉄球 
を直接ぶつけると強いが、振 
り回したとさはそラでちない。 
パヮ —up ずるとふり回ず攻 
雙のみが強 < なる。 

足が遅いのが欠点だが、ボ 
ス W 外の所ではそれほど問題 
ない。靴を取ると、弱点はほ 
ぼな < なる。 

意外じ問題なのが、攻撃し 
ている最中じ動けないこと。 
ボスの攻撃がかわしづらい。 

通常面では強いが、01面ボ 
ス、最終面ボスじは弱<、結 
果的じ全面クリアは最ち難し 
いキヤラになつている。 


•惨遊詩人…攻ち力はほぼナ 
ィ h と同じで強い。しかし自分 
の近 < では攻擊力が弱い。 

パヮ —up ずると、槍の射 
程が無限になる。しかち連打 
がかなりでさるので、攻擊力 
はとてを強い。また、妻をく 
らねない。 

足は比較的速く、靴がなく 
でち攻撃力で十分カバーでさ 
る。 

欠点があるとすれば、攻擊 
が直線的で、タテ•ョ n •ナ 
ナ乂じしつかり狙わないと当 
たりに < い点。 

攻お力がとてち強<、全面 
クリアには断然有利なキヤラ 
である。 



♦巧ま使い…攻 g 力は弱い 

が、パワ —up ずると攻お力 

ザかなり up ずる。炎は何で 

ち貪通し、連続的にダメ—ジ 

を与えられる。 

足の速さはお遊詩人と同じ 

で、比較的速い。それでち2 

面ボスと戦ラには、靴がない 

と辛い。 

欠点は、やはり攻 g 力じ劣 

ること。巧まは火の玉、雷雲 

が多<使えるので通常面では 

強い。 

通常の攻 g 力が弱いため、 

2面と最終面のボスが辛い。 

を面クリアは比較の難しい。 


♦忍者…攻お力は弱い。ただ 

し、 4 —WA 丫じ出ず手裹剣 

を敵じ近づいてい<つも当て 

れば多少強くなる。パワ IU 

P ずると手裏剣の数がさらに 

增え、当たりやず<なる。 

足はとてち速く、靴がなく 

てち十分ボスの攻 g がかわせ 

る。靴があるとさらに速い。 

欠点は攻 g 力が弱いこと。 

巧法は竜巻、水なが多 <、比 

較的強い。 

攻お力は弱いが、足がとて 

ち速いため、気長にプレイず 

れば全面クリアち十分でをる。 
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麟游嫁’ 

汾次策 

辦ュ'ジツク 
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まず、遊びは耳からはじまるのがトレンド。 

というわけで、ズンドコ人巧の 
おがをび情な番組、アミパラ。 

ホの枉物ランドの揭田ほづみとハナコさん2名が 
のつけからイツキに盛り上か•る、ワンダーランドな30^。 
アミパラ冊いた坦日は必ず G F で兹びた < なる。 


RF ラジオ日本 1422KHZ 

お楽天国アミューズ!^ント•バラダイス 

每週火曜日深夜24:30〜25:00番組提供： ㈱ シグマ 



でとてち強い。初めに画面の 
中央にケルべロスを誘導し、 
犬のあとについてぐるぐる回 
るしかありません。こラなる 
前にでさるだけ倒ずこと。 

シ—ン3 

スタ Is 地点のヴ n を倒ず 
とマジックポイン h が满タン 
になりまず。ここで、雷雲の 
巧法を使ラのがベス K でず。 

このシーンは中央に深い谷 
があり、上へ大回りしないと 
進めないよラになつていまず。 
しかし、雷雲は宙に浮いてい 
るので、谷をまつずぐ横切れ 
るのでず。 


せまず。 

を石にま意しながら巧兵2 
人とスケル h ンを倒ずと宝箱 
が3つありまず。ここにはラ 
イフ3つと巧まの本、靴、ガ 
ントレツ h があるのでだひと 
ち取りましょラ。特に靴は、 
3面のシ I ンーで巧ったもの 
がちょラど時間切れになるこ 
ろでず。靴が残っていたら少 
し巧ち、アイテムがなくなっ 
てからま箱をあけること。 

迷巧をいつたん戻って、さ 
らじちに進んで巧くと、通路 
は上に向かつていまず。ここ 



义をは < 衛兵にはまち。左の壁 
じは〇0< と义じ当たらない。 


には、下へ向かって乂をれ< 
巧兵がいまず。これは、を側 
の塞にはりついていると当た 
りません。 

4窗ポス 
是V了ビブゴン 

このボスは、□から強力な 
炎を吐いてをまず。そのほか 
に、プレイヤ—の足元に、4方 
向の弾を巧まで出現さ®ず。 

足元が光ったら、ずぐその 
場所から大さ<おれてよけま 
しよラ。1発ち <らねないく 
らいの瓜構えが必要でず(か 
ねし重視)。 

巧法はヨロイ、炎はペンダ 
ン h でそれぞれ3発まで防げ 
まず。ヨロイは前のシ—ンで 
とれるので、多少楽なはず。 

ドラゴンの弱点は頭なので、 
集中的じ頭を狙いましよラ。 
このボスは、靴、ヨロイ、ぺ 
ンダン S があればそれほど問 
題ないでしよラ。靴を使つて 
ひたす b 逃げ回つてくたさい。 



お涅①谷の上でち、雷雲は落 
ちない。近道できるので有利。 
雷雲になつたらちへ谷を横 
切り、右端にある3つの宝箱 
をめざして < ださい。途中に 
ジェネレ—夕—やスライムが 
いまずが、雲雲なら-巧で倒 



宝箱3つの中じは、ラ V フ3 

つとづン h レツ h 、 靴などヴ 

ある。 
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負因大作戦 

〜第37話を人と犬小屋〜 

東まオリンピック開催記念キャラグーム大特集 


コ乂ンテイター：僕(一応じ LAN ) 協力：人!人!人!(魂) 


ラのちま庭用 n ン S 口—ルポ 
ックスで使用でをまずか。こ 
れは、鹿児島県の八ヶ代敏洋 
君の質問なんだけど……ガン 
うわあつ、な、何をするり：ド 
カッ、ひ〜、や、やめろ、貴 
様はリボグ、うう . Z Z Z 

ZO 、 

まず ROM キット-うの 
は-あくまで ROM だけなの 
で、そのまま家庭用コンパネ 
で使用はできない。その RO 
M キットじ見合うシステム基 
板を手に入れて、その ROM 
キットをセットして、 やつと 
ゲ—ムを基板として完成する 
のだ。才—ヶ1?(あくあ) 

……ハツ、、つ〜ん、頭がガン 
ガンする。な、何だつたんだ 
今のは。とじかく、次へ行き 
ましよう。 


〇くらい あるんだけど、それ 
ら を、この面は強引に押す、 
とか、この面はラィフが20 
〇減るまで穩つて壁を全部出 
D じするとかとじかく全面完 
をバタ—ン化してください 
(軽く言ぅ けどそんなじ 甘く 
ない)。 

一応すベてのキャラでエン 
ドレスプレィが可能だそぅで 
すがエルフかウイザードでや 
るべきでしよう。 あと エキス 
トラポ—シヨンはなるべく取 


お 


モ菜県な巧屋3ぉ子さん 

るようにしてください(んな 
こたわかってるよ)。こんな大 
まかな税明しかできませんけ 
ど、とじかくやりこむしかな 
いでしょう(何なんだこの攻 
略は)。 

香川県の藤田友通君泛茨城 
県の塚田剛君の質問は、ドン 
ド n ドンの裏面への行を方を 
教えて、というものです。 

これは簡単です。基板を裏 
返せばいいのです。もちろん 
ゥソです。本当は、1面であ 
る場所をどんどこ殴ってると 
カギが出るのでそれを取って 
隱れ面へ入ります。そこでも 
う1回ある場所をどんどん殴 
って次の隐れ面へ……、そこ 
でやるべきことをやると；^面 
じ行けます。そのヒントが実 
はエンディングに出るんです 
ねぇ。ま—がんばってくださ 
、> 0 

神奈川県の鈴木幸を君いわ 
く、最近「レグ—」集めにこ 
っているのでずが、先曰購入 

したフェアリ—ランドストーィングでボタンを押しっぱな 
リ J の化面ザどラしてをクリ しじしていればいいと思う、 
アでをません。あと、隱^^^^,をぜんじさんが申してわりま 
ツセージでがキヤラが紹がた(確実性の少ないものじ 
れたと思ラのでずザ、それ^^^^て、あからさまじ情報提 
教えてください。 の名を出す…… n ソクヒ 
ここは図の位置でおジヤゥバカと呼んでくださっ 
プと同诗じレバ—をちにわです)。 

れじなれば、1つ上の段にぉ^ 

入りじなれます。これでもぅ春綱^^一んなノリできましたけど 
永パ防止キヤラじ恼まされず》*したか？こういうのは 
じ快適な日々をお過ごしじなみ^^れ—ビい、と思われた 

ご安ふください。次回 



れる でしょう (この面を知ら 
ない人じは訳がわからないと 
思うので簡単に説明すると、 
上のほうじ敵がいるんですが、 
普通の方法じゃ上のほうへ行 
けません。したがつて下でウ 
ロウロして るうちじ永パ防止 
キヤラじやられて しまう ので 
す。けど今書いた方法で狭い 
溝じ入れればそこから上へ行 
けるというワケなのだよ)。隠 
し 云々のほうは、確かエンデ 


つたん普通じ戾しますの 
で t 知 A マ回ボ□クソメタクソム 
タチャ面白くなかつたコ 
44グーじ書かれてたら、夕回 
1$"^ リをアラビックヤマト 
ィす。それと、質問の 
ぶ ’ il 聲处がもうほとんどない 
邸#パが皆さんの血気遙れる質 
問をお待ちしてます。 


ス%マセン。こぅいぅ資問を 
一^んのある方、ご-報く 

ん。戸 

こ^^の倒し方は…とその 
前じ^^べきことがありま 
す。^^、このゲ-ムの存 
在を^!^ること、クレジッ 
卜をと、 このボスま 
で来る^^3つです。倒し 
方は、^^を投げている 
ときは#ヤンプキックで 
下じ来た^^足払いを垂直 
ジャンプ^^着地と同時じ 
足仏いで攻^の繰り返しで 
倒せます。*^^^かじも ショ 
ットガンで火炎放射器 
で焼くなどさ^^なち法が 
考えられます^^は無理で 
しょう。 f 

グ—メスト^^々妾— 
ム基板の値段なとの広告ザあ 
〇ますが、「ロムキツ S 」 とい 


次はガントレットか、え〜と 
ズバリ言いますと、 n イン入 
れ まくり：：： ハツキリ言つてこ 
れじつきる。え、 In インで？ 

In インならの巧円金貨1が 
をを部雨替 してコイン 入れ ま 
くりり； これし かないで じょぅ。 
…(長きホ黙)…わ、怒らな 
いでください。すいませ〜ん。 

という訳で「ガントレット 
でレベル1千万(ウ ソ) 出そ 
、つ」 の時間です。ガントレツ 
卜じは面の種類が全部で10 


皆さんいかがお過ごしでし 
ようか、つてのはちよつと堅 
苦しい し、ハ〜ィ 、みんな元 
気して た〜、というの もいか 
じも軽薄でなれなれしい感じ 
がするし……。書き出しつて 
意外 じ 難し いんだよな ぁ。 な 
んて言つてるうちに8行目じ. 
突入して しまつた！ あり や 9 
行目。げ 、 W 行目え〜 とこの 
調子で続けると1ぺ—ジ終わ 
るころじは、殺され兼ねない 
ので本題じ入りましよう。 

「アルゴスの戦死」の「ィ 
ンドラの巧伝«」 (100 乃点 
ボーナス)はゲーム進巧にお 
響を友えますか。「天地を獲ら 
ラ」の最終ボス董卓を倒ずと 


出て<る卷巧みたいな巧は何 
でずか。と、1人で2つも問 
いを発する者は千葉県のたこ 
さん。 

答えは、与えない、巻物、 
となる。次いこ。といぅのは 
ちょっとひどすぎますね。卷 
物についてちやんと書くと、 
これを取るとエンディングの 
あとじスタッフロ—ルがある 
んですょ。1コィンでかつ- 
定のスコアに達してい^:^いと 
出ませんです。 

ビジランテの4面ボスの傑 
レ巧を教えて、と言ぅのは？ 
を。案は寞書を紛失して しま 
っ！：？ので名前がわからない。 
本っ当〜じゴメンナサィ、 































ま足でき々い君に 

家でゲームセンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM —]を 
贈ろラ。本格 RG 己出力の映像は 
手ごたえ充分、小さなサイズ(こ秘 
めた高性能でスペースもとらず(こ 
君の部屋に本物の熱気を聲らせる。 

より高みをめざず、そんな君を 
LAM - 1は待っている。 

QdOTUS press 
公 MUSEM 巨 NT 
J^ACHINE 


LAM - l は安を Bit アース靡えた安を》れ 
LAM -1 はコンパクト…本体サイス脚) X 70 X 測 ■ 

LAM -1 はク IJ 7 な RGB アナロク21ビンが巧で篇< ほどキレイ 
LAM -1 は值1■任19加0円 ( RGB 〕ー ド巧 ■) 

LAM -1 のコント□ーラー MSX 用コントローラーがそのまま®える 

オプション1ブレイ3ポタンコントローラー 


化巧 7.5 邮円 


ふ-載基無基旅^為 ’も 


；!月ぶ段 *^[9 月 1 B 制お苗 

巧雀大霊界 7,0邮円 


ィ ■化师サンモール 6 F """In 

■ 口ータスブレス 


スラツプフアイ K 7,000円 

^藏鑛藏裘ぶ祭なをぶ泉！«顯繁灘鑛畿瀬 i 親議^ 


巨1=^勢な或 [ b 巧 TEUO ぶ760•目630 

干1加東京都渋谷区恵比寿南3-日-日恵比寿サンモール目ド繫鸦臟 g 賢2が日が n 
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これでクリ刃捐前! tM レパーフエクトも夢じやない! 


エア•インフェルノはヘリ 
を操縦ずるシミユレーシヨン 
です。11ユ I タイプのグ I ム 
なので、やり始めは思い通り 
に動かな<て戸惑ラことち多 
いと思いまず。そこで、巧瓜 
者の人でちクリアでさるよラ 
に、また上は才—ルパ—フェ 
ク h が狙えるよラじ、方針を 
定めて一気じ攻略したいと思 
いまず。 

◎慣性に慣れる 

操作感覚じ憤れるといラ点 
では、この慣性を克服ずるこ 
とが最も大さな課題でず。 

慣性に関ずる失敗とい|ミ、 
例えば高速で前進していると 
さ、静止しよラと思つて操縦 
桿を離したけれど、急じ止ま 
れず行き過ぎてしまつた、な 
どがありまず。操縦悍を離し 
てちヘリは余をでしばら<進 
むわけで、でさるだけ早<止 
まりたいと思つたら、逆に操 
縦桿を引いてやらなければな 


りません。操作を加えた方向 
に「動<」のではなく、「加速 
ずる」といラのが正しい考え 
方でず。 

◎進路調整はペダルでする 

飛行中に風などの影響で進 
路がずれた場合は、左をのぺ 
タルで矯正ずるのが基本 Mm 。 
操縦悍の左ちはヘリの真横へ 
の水平移動に使いまずが、機 
体が傾<ため制御が難し<な 
りまず。慣れないラちは操縦 
桿を左右じ倒ず移動は使^、 
ペダルじよる進路調整を瓜掛 
けて < ださい。 

◎消火作業じついて 

消乂作業で日 f 重要なのは、 
空中で静止したが態(ホバリ 
ング)にして消乂ボタンを押 
ず、といラことでず。前後左 
ちに巧ったり巧たりしながら 
の消乂では時間がかかるし、 
減点されることちあります。 

手順としては、乂災現場が 
おづいたらまず高さを調節し 
まず(ステ—ジによって異な 
る)。そして次に方向を合わせ 
たら、卽〜加 KT のスピ—ド 
でゆっ <りと現場に接近しま 
ず。消火おが届<距離になっ 
たらさらにスピ—ドを落とし、 
ホバ U ングのが態にしまず。 

ここでのスピードの調節は、 
操縦桿を前後に n ツン n ツン 
と倒ずよラにして行いまず。 

消乂中はスピードが日近く 
に固定されているか、また、 
消乂液が乂に届いているかに 
ま意してください。 

◎着陸について 

着陸のしかたにち何通りか 
あり、人それぞれでず。スタ 
I h ボタンで切り換えでさる 
ランディングモニタ—を使い、 
真上から垂直に降りるのち- 
つ の手でずが、 私は別の方ま 
を勧めたい。 

私が推ずのは、あらかじめ 
着陸地点のスレスし3〜 4 F 
T の高度にヘリを合わせてお 


さ、ゆつ<り前進しながらこ 
こぞといラとさにスロットル 
を下げで着陸ずる、といラち 
のでず。着陸地点の高度はス 
テ—ジによって異なるので、 
覚えてお < 必要があ〇まず。 
高さを合わせておけば、今 



ますち度をギ U ギ U じ下げ、 
低速で前進する。 


だと思つたとさに速やかに着 
陸でさるでしよラ。要は中、^ 
から WFT 似内の場所に降り 
ればよいわけで(如 FT 似内 
でち着陸にはなるザ減点され 
る)、距離 ( DISTANCE ) 
にま意しながら中瓜に向かつ 
て低速で進み、^11_|-2^内に 
入つたらス□ッ h ルを-気じ 
下げる、これで OK でず。 

また、横風を受けながらの 
着陸は避けた昼つが無難 PK 
この場合、逆らわず風下じ流 
されてから、向かい風の中を 
正面から接近ずるよラにして 
<ださい。 

エア•インフェルノじは基 
礎編、救助編の2つが用意さ 
れていまずが、ここではメイ 
ンとなる救助編をとりあげて 
攻略していこラと思いまず。 

基礎編がクリアでさないか 
ら救巧編はやつていないとい 
ラ人、救助編からプレイして 
みで<だとい。救助編といつ 
てち一面はそれほど難しくな 
いし、かえって基礎編の2面 
のほラが時間設定の上では厳 


しいはずでず。恐れずにチヤ 
レンジして < ださい。 

数助編攻略は各ステ—ジご 
とにわけ、減点されじ<い攻 
め方、才—ルパ—フエク S を 
狙ラクリア法を基本に進めて 
いさまず。 



タンカ—上の乂巧を港 L , 
甲板に着陸しまず。 

スタ — h したら垂直に上昇 
し、まず高度を固定してから 
(巧 FT 前後)まつずぐ進ん 
でください。火災現場に近づ 
いたら、距離1日日 FT ほど 
のところから消义しまず。必 
ずスピ—ドを見て日 KT に近 
い値をキ—プずること。微調 
整は操縦悍を前後に轻<たた 
くよラじして行いまず。 

消乂ザ終わつたらずぐに左 
旋回して着陸地点のほラを向 
さ、方位マ—力—ををわせま 
ず。このとさ、あまり長く方 
位マ—力—がズレていると、 
減点の巧象となるのでを意。 



方向を合わせたら次に高度 
を調整しまず。着陸地点の夕 
ンカーの看板の高さが 7 F 一- 


でずから、 ス □ッ S ルをゆつ 
くり小刻みにたたくよラに下 
げて、 W 〜 UFT に固定しま 
ず。あとは基本に忠実に、操 
縦桿をたたくよラにして如 K 
下：^下のぉ速で接近し、着陸 
地点の中むから距離が WFT 
2^内じ入ったら跨下しまず。 



高層ビルの火災を消し、屋 
上に着陸しまず。 

スタ — h 後、前進せずにま 
ず高度を上げまず。21日 F 
T < らいでよいでしよラ。そ 
れから前進しまず。 

乂災現場に到着したら消乂 
を始めまずが、実はこのステ 
I ジの消火中は、救助編の全 
面パ—フ H ク S を狙ラ上での 
最大の難所でず。ずなわち、 
非常に減点されやずい。普通 
の方法で消乂していては、消 
乂液がしっか〇乂災現場じか 
かっているにちかかわらず、 
「左(右)旋回せよ」といラ 
指示が出て、たいてい減点さ 
れてしまいまず(減点された 
とさは「ピ I 」といラ音がず 
るので確認でさる)。では、ど 
ラずればよいか。 

結論からいラと、通常消乂 
ずる高度よりおい位置から消 
乂ずる、といラことでず。 

なぜこラずれば減点されな 
いのでしよラ。 

画面右じ出る指示(「右旋回 
せよ」など)には優先順位ザ 
つけられており、「高度を上げ 
よ」と「右(左)旋回せよ」 
が同時に指示として出される 
ベさが態のとさは、「高度を上 
げよ」を優先して出ずよラな 
設定になっていまず。 
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進、これを繰り返して少しず 
つ接近しまず。ただし、距離 
如 FTZ $ 内のところに着陸ず 
ると、それが緊急着陸のつを 
りであつてち、自動的じ任務 
完了と見なされ、減点される 
ことがありまず。ま意ザ必要。 

全4面をずべて 100 点で 
クリアずると、オールパ I フ 
ェク S ボ I ナスとして日99 


ス|ルバーフ H ク h 。 このあ 
と齡休まるエンディングへと 
続<。 

点が加算されまず。 

エア•インフェルノは售体 
モノの割にはとつつさやず<、 
比較的プレイ時間ち長く楽し 
めまず。出回り方にち問題が 
ありまずが、近<のゲーム t 
ンタ—じ入巧したら一度は W 
してみてください。 

また、既に八マツている人， 
は、クリアはちちろん、才" 

ルパーフェク S を目指して而 
り組んでほしいと思いまず。/ 
ちなみに、ビルのずさ！ 

り抜け大会！とか、乂山た 
り込んでクリア大会—かて 
遊び方ちありまず。こち h も 
興昧があつたらどラぞ 。 j 




を目指して巧ぶ。 


砂風に巻さ么まれて画面が 
見に<いが態でなければ、距 
離130日 ft ほどで考ち学 
者の小さな影が、視界じとら 
えられるはずです。これ2^内 
に近づいてち発見でさないと 
さは、方向が違ラと考えて、 
その場で旋回して考古学者を 
捜してみてください。 

さて、現場付近上空に到着 
したとして、やつかいなのは 
砂窟。砂嵐に巻かれるとおラ 
よラにヘリが制御でさません。 

そこで、考を学者が近<な 
つたら、が窥を避けて前進、 
卷さ込まれそラになつたら緊 
急着陸、嵐の中では地上で静 
止して待ち、過ぎ去つたら発 



また、「高度を上げよ」の指 
示は、続けて出されてち減点 
されないのに巧し、「ち(左) 
旋回せよ」は非常じ厳しい減 
点チ H ックの巧まとなつてい 
まず。 

ずなわち、「ち(左)旋回せ 
よ」 を出させないために、高 
さを下げて故意じ「高度を上 
げよ」を出させよラといラね 
けでず。具体的には2日〇 
〜2日日 ft くらいの高さに 
固定しておけばよいでしよラ。 



200〜20 日 ft の奋度で 
消义すれば巧点されない。 
さて、高さを固定したら、 
次は消火液がかかるまで接近 
しなければなりません。1日 
OFTW 下の距離になるまで 
近づくため、スピ—ドが出過 



ぎていると、今度は「を険だ」 
の指示が出る可能性ちありま 
ず。消乂液が届< ところまで、 
慎重じ接近してください。 

横風を受けて火災現場の正 
面から流された場合は、操縦 
桿を横に倒して位置を補正し 
まず。ここではペダルの操作 
よりこちらの辱つが有効でず。 

消乂が完了したら、高度を 
上げて着陸態勢を整えまず。 
ここでは高度2日2〜2日3 
FT が適当でず。あとは一面 
とほぼ同様でずが、今度は風 
があるので慎重に。風上また 
は風下にまわつてからでもよ 
いでしよラ。黄色の建造物に 
は近づさ過ぎないよラに。 



回避のしよラがありません。 
ただ、ヘリポ — h 巧近じ到着 
ずるまでは、最短ラインから 
大さくそれないで飛行ずると、 
比較的直擊を受けじくいよラ 
でず。 

畴を越えたら徐々に高度を 
下げつつ前進して < ださい。 

このステ—ジは全ゲ—ム中、 
最を着陸が難しい。ヘリポー 
卜が高い位置にありゎ|フテ 
イ—ゾ—ンが狭く、加えて強 
風の中の着跨となるからでず。 


風でビルの正面なら横じ流さ 
れたら、操縦桿倭で補正する。 


乂山島の噴乂で取り残とれ 

た住民を救助ずるため、ヘリ 
ポ Is に向かい、着陸しまず。 

スタ Is 後、垂直に上昇し、 
高度如 FT くらいじなってか 
ら前進を始めまず。似後25 
0ド下2^上じ上昇ず§では、 
ス□ッ h ルを上げたまま前進 
して < ださい。 

山の龄の最ちおいところは 
高度じして 200 ft ほどで 
ずが、そこからズレると急に 
斜面が高くなっているので、 
ヘリの高度には余裕を持って 
おいたほラがよいでしょラ。 

悼を越えるまでは強風のた 
め、ヘリが流されがちでず。 
これには操縦得を前に倒した 
まま左右に入れて巧抗して< 
ださい。ペダルで方向を変え 
て風じ向かラより、こちらの 
ほラが火山弾に当た〇じくい 
傾向がありまず。火山弾はほ 
ぼランダムに巧んで巧るため、 



このステ—ジでは、スタ— 
h 後まちな<無線が故障ずる 
ため、方位マ—力—が使えな 
<な〇まず。画面下の距離の 
表示と自分の眼を頼りに、考 
古学者を発見しなければなり 
ません。とはいつても毎回位 
置は同じなので、 n ツをつか 
めばホして難しいステ—ジで 
はないでしよラ。 

まず、スタ Is したら高度 
加 FT 程度じ上げ前進 k ず。 
実はスタ Is 時じヘリの向い 
ている方向が、ほぼ考古学者 
のいる方向でず。このまま風 
や砂嵐の影酱を受けずに前進 
でされば、理論上はクリアと 
なるはずでず(実際は無理)。 

さて、まつずぐ進むとピラ 
ミツドがありまずが、このや 
や左をなけて進みまず。 


3面は茫〜跑 FT じ固を。で 

きれば横風はおけたほラヴよ 

、〇 

まず、高さはお〜扣 FT じ 
固定しておくこと。それから 
でさるだけ横風を受けない角 
度から接近ずること。風が強 
かったり、風向さが変わった 
りして着陸しにくいと感じた 
ら、ホ'八リングあるいはヘリ 
^卜の周りを旋回しながら、 
チヤンスをじつと待ちましよ 
ラ。そのかわり、今だと思つ 
たら、多少強引でを-気に着 
陸したほラがよいと思いまず。 



行方不明の考ち学者を接し 
出し、救助しまず。 


ビラ//でドの左を巧けて前を。 


ピラミッドを抜けた後の目 
標は、前方遠<に見える背景 
山が、目まになりまず。 

視界ややちよりに、色の演 
い(茶色の)山があり、その 
左には色の巧い(黄±色の) 
の山がつながって見えるはず 
でず。この色の異なる2つの 
山の、境目を目指して前進ず 
れば、ほぼ間違いな<考古学 
者を発見でさるでしよラ。こ 
れは覚えておいてソンはない 
と思いまず。おおよそ、ピラ 
ミッドの横を巧けでから、や 
や右じ旋回ずる方向となりま 
ず。 
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モンスターキヤツスル 
•タンジョン 



ここで、ル銭を々せぐことガできる。 


ク U アへのアド J \イス特集号 

◎カプコン 


イス 




义は、ジャンプして避ける。 


ここは、乂を出ず顔(柱に 
くっついているやつ)に気を 
つけて、慎重に進ちラ。1段 
上の段に登る場合は大ジャン 
プを使ラのだ。槍にもま意。 

脅がころがっている部屋に 
来たら、やボスと対決。 

巧決ずる前じ宝荀か出 i 、 
この中のアイテムは、取らな 
いで戦ラ。 

ボスはガイパン、ソ戦±。こ 
いつはジャンプを繰り返して 
攻撃して<る。マメママン親 
分と同じよラにして、ジヤン 
プした下を<ぐって攻おずれ 
ば、大丈夫。 

色が変わってさて、をラす 
ぐやっつけることがでさるく 
らいにダメ—ジを与えたら、 
宝箱のや身のアイテムを取つ 
て、分身ずる。ガイパンツ戦 
±をやつつけたら、しやれこ 


石像の壊れた□を通って、 
右に進む。そこで出現ずる敵 
を何匹かやっつけると、床が 
くずれて、下にスクロ I ルず 
る。このとさ、画面外に行こ 
ラとずるとダメ—ジを受ける 
ぞ〇 

床が見えてスクロ—ルが止 
まつたら、ずぐに宝箱を開け 
よラ。剣が入っているので、 
パワ—アップして、エビせん 
と戦ラのだ。パシパシエビせ 
ん(青色)ち出現ずるので要 
を意だ。 

エビせんをやつつけると、 
またまた床が<ずれて、下方 
向にスクロ—ルずる。 

スク □1 ルが止まつたら、 
中ボスの(バボちやん)が登 
場。 

こいつは、大を< なつたり、 
小さ<なつたりして、画面内 
を飛びまねり、壁でバウンド 
ずる。主な攻撃方法は、体当た 
〇。ひたずら剣で攻擊ずるし 
か方法はない。変則バウンド 



てくるぞ。真ん中を通れば比 
較的安全。緑色の宝箱がある 
位置よりかし右に進むと、上 
方から宝箱が出現ずる。この 
宝箱の中身は、ブ—ツ。必ず 



ま箱の中身は、化力回復。動 
す取るのだ。 

にを意して、攻擊をずるのだ。 

(バボちやん)をやつつけた 
ら、右側に進むことがでさる。 

上下から出現ずるイカにを 
意して進ちラ。 

女の子が『ここから先は…』 
といラ巧まで巧たら、そこか 
ら先は、超危険地帯だ。針の 
巧いた天井、床がせり上って 


フ—ツは、おれてはならない 
で V テム。 

取ろラ。 

ブ—ツを取つたら、画面ち 
のほラに急いで移動。途中に 
いる敵は無視ずる。 

そのまま右に行 < と、水の 
排水口から外に出られる。体 
力回復を取つて、ボスと対決 
だ。 

ここのボスは、ス n — ピ I 。 
攻撃方法は、□から炎を出ず、 
□から粘液を出ず、突進ずる、 
ジャンプで体当たりずる。 

□から出ず炎は、出す前じ、 
□で炎をためるので、よ<見 
て、炎を出ずとねかつたら、 
ジャンプで避ける。 

□から出ず粘液は、押しち 
どされるだけなので、特に避 
ける必要はないだろラ。 

尻尾から出ず粘液を受ける 
とジャンプがでさな<なるの 
で、絶対に避けるよラに。 

突進ずるとさは足をじたば 
たさせる、ジャンプずる前は 
目を閉じるぞ。 

こいつの倒し方は、無理に 
攻撃しじ行かな< てち、近づ 
いてさたとさに攻撃ずればい 
、-〇 

あせらずに、ゆつくりと。 


カプコンのチキチキポ IV 
ズは、難易度がひかえめで、 
お手ごろサイズといえよラ。 

その分、完璧な攻略法とい 
ラちのがな<て、運が悪いと 
敵の攻擊が避けられな < なり、 
'タメ I ジを多く受け、ゲ I ム 
才 1' 八—じなつてしまラ。 

今回は、攻略といラ感じじ 
やなく、ワンポイン S アド'八 
イス的に読んでちらえればと 
思つている。 

課題は、 

1- 2^ 
ド I つ！ n 、) ブル—アイスを 
手に入れる。 

CU ’ ils かせぞ方。 


レ 

刃 

ツ 


抑 

モ 




いさなり水中からスタ I kio 
まずは、画面左の石像を壊さ 
ないと進めない。石像の臭が 
弱点だ。砂地から出て<る敵 
と石像の□から出現ずる敵に 
を意して、寡を攻撃ずる。 


















モンスターキャッスル 
•八イエス h フロアー 


モンスターキヤツスル 
•キヤツスルスカイ 






S 巧を泛‘狡！! 


磯您巧公な巧 


燦筵狡2巧な 


爆 ssss 欄 


羅 C な泛巧巧 


rttBll 


と顯脯 


このグームち、いよいよ大 
詰め。 

今度ち上方に進むのだが、 
ダック帽子がないので、上に 
ジャンプして進むことじなる。 

乗る床ち S ラップありで、 
かなり危ないぞ。ここは立ち 
止まらずに、上じ上に登つて 
いつたほラがいい。大ジヤン 
プを使ラよ—じ。 

1番上に到着したら、背景 
が変わる。どんどん右に進ち 


魔法を使つて無敵のラちに、 
敵の後ろに回り込む。 

後ろに回り么んだら、±台 
じぶつからないよラに攻擊ず 
る。これで、たぶん±台は壊 
せるだろラ。 

±台を壊ずと、上半身でつ 
るはしを振つて突進してくる。 
突進の方法は、2種類。1回 
振りか連続振りである。 

こいつは、色が緑色の時(怒 
つていない時)にしかダメ — 
ジを与えることがでさない。 
ジャンプした下をくぐつて、 
着地した所を攻撃 b よラ。 



ここはダック帽子をかぷつ 
て、上方じ登る。左側じは、黄 
金 n ゥモリを出ず石像の顔が 
ある。それらは、必ず壊ずの 
だ。下から2つ目の石像を壊 
ずと、シールドが取れる。 

1番上に巧たら、中ボスの 
ス n — ピ—アイアンが登場ず 
る。このス n — ピーち、前の 
とほとんど同じ方法で、やつ 
つけることがでさる。 

ス n — ピーをやつつけたら、 
チビキュラの抱さつさ攻擊に 
ま意して進む。抱をつかれた 
ら、レバ—をガチャガチャし 
て、振りほどけ。 

分身を途中で取つたら、右 
へひたずらダッシュ。ブ—ツ 
だけは取り忘れないよ—に。 

この面のボスは、ドカタン 
ク。多分、このゲームで最強 
のキャラクタ—? 

まず、ドカタンクの乗つて 
いる±台に攻撃だ。 

左側で敵が近づいて<るの 

を待とラ。敵がタイヤを投げ 

てくるか、かなり近づいたら、 



ま台を巧せば、茵単じなるよ。 



撃ずればいい。 

ザ n をやっつけると、ロエ 
ピーが攻 g をずる。ロエピ— 
は、ダメ—ジを受けると、瞬 
間移動ずる。自分の不利な位 
置じ移動されたら、画面をス 
クロールさせて、□エピ I を 
画面外に消すと、別の位置に 
移動ずる。気長にダメージを 
与えれば、案外楽じやっつけ 
ることがでさるぞ。 

大ジャンプして、□エピ I 
の座っていた所で剣を振 f 、 
最後の鍵が出て<るので、取 
り忘れないこと(□ェピーを 
やっつけたあとでも取れる)。 


ラ。途中じある宝箱は、左が 
シ—ルドで、のこりは体力回 
復。取るのならば、シールド 
を先に取ろラ。しかしここは、 
とてち危険である。 


宿敵、大魔王□エピ I の登 
場(何だか、ふだけている)。 

まずは、ザ n と戦ラ。こい 
つの攻撃は、単調なので深追 
いせずに、近づいてさたら攻 


この人、目ヴまわらないの巧 
な—。 


中ボスをやつつけたら、ち 
に進む。せの顔が出ず乂にを 
意して、顔を壊ず。 

右に進み、階段じなつてい 
る所は、敵にを意して進む。 
階段を登る場合は、ルジャン 
プで登らないと、天井の針に 
当たつてしまラぞ。 

背景が変わつて、広い部屋 
に巧たら、ボスの登場。 

ボスのキユラキユラは、天 
井に逆さまにぶらさがつて、 
放物線を描いて急降下体当た 
〇をずる。こいつは隅じ追い 
つめ、降りて巧た所を攻撃ず 
る。気長じダメ—ジを与えよ 
ラ。魔法を使ラと、床じ降り 
て、体当たりをずるので使わ 
ないほラがいいぞ。 



パンツをなぶると、 nv ンヴ 

煎むない。 


ラベを頭にかぶる。ずると、 
普通より多く n インをかせげ 
るぞ。 


ろ身の出す n インは、100。 

替通の W 倍だ。 
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チキチキポ誦イス 


、爆敵を当 Z スザシ 

ホ！ナミ.‘，。 





マ V オ^^からマニア諸君へ 

基なリスト ほんの一例 


R-Type . 

R-Typell . 

アクトフ エンサー.… 
アルカノイド （ P 付）" 


■■¥30 


イメージファイト…… 

イシターの復ま . 

ウィズ . ¥5 

ウェスタンエクスプレス . ¥5 

エキサイティングサッカー . ¥5 

エイリアンシンドローム . ¥25 

エクスターミネーション . ¥15 

X マルチプライ . ¥43 

SRD . ¥10 

黄金の巧 . ¥8 

カルノフ . ¥8 

空手道 . ¥5 

カイロスのお . ¥5 

キングオブボクサー . ¥5 

巧々ほ巧 . ¥7 

ギャリバン . ¥6 

グラディウス III . ¥60 

なま金団 . ¥15 

<にわ君 . ¥6 

巧平な魔ほ . ¥30 

コブラコマンド . ¥19 

サーカスチャーリー . ¥5 

ザ.ハスラー . ¥8 


サイドアーム ..... 

か巧《巧 . 

小林寺へのる•… 
ジッ ピーレース •• 
スカイソルジャ— 
スラップファイト 
戦巧のお . 


¥12 


ダーウィン4078 . 

ダークミスト . ¥9,000 

チャイニーズヒーロ ー .¥5.000 

チャンピオンべースボール . ¥5,000 

ティードオフ . ¥5,000 

デンジャラスシード . ¥ 72,000 

とわる君 . ¥5,000 

ドッジボール . ¥7,000 

ドラゴンブリード . ¥ 45,000 

のぼらんか . ¥5,000 

バトルレーン vol .5. ¥5,000 

パーフエクトビりヤード . ¥5,000 

バルガス . ¥5,000 

ピンボールアクション . ¥5,000 

ビッグプロレス . ¥5,000 

B-Wing . ¥7,000 

フラワー . ¥6,000 

フリッキー . ¥9,000 

フリーキック . ¥5,000 

ファイティングフアンタジー…¥ 29,000 


..¥12,000 ファイナルファイト 

■•¥ 25.000 フェアリーランドストーり 

■¥5,000 ミステリアスストーン . ¥5 

•¥5,000 ミスタージャン . ¥5 

■•¥ 29.000 メタルクラッシュ . ¥8 

■•¥ 10,000 メ トロクロス . ¥12 

… -¥5. 000 迷ち島 . ¥6 

....¥5.000 巧が伝 . ¥5 

■•¥8.000 ラストミッション . ¥9 

•■•¥9,000 リバーパトロール . ¥9 

口ードファイター . ¥5 

口ードランナー . ¥5 

ロボレス . ¥9 

ロストワールドけせ) . ¥50 

ワンダープラネット . ¥9 

ァイドル麻雀放送局 （P 付）……¥14 

麻雀学園 （P 付) . ¥12 

リァル麻雀 （P 付） . ¥5 

< Rom > 

イメージファイト . ¥10 

X マルチプライ . ¥13 

ドラゴンブリード . ¥15 

デンジャラスシード . ¥13 

スクランブルスピリッツ . ¥12 
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干390長時お化本巧大手 2-2-4( 六化アーケード巧) 

苗 '^ も终曰巧 '^ 巧のな 

〇02巳3(36)已已3巨 


FAX を■括と同じ0 
* 代金は現金書8了をを 
し了下クい〇 



をぞ化 


品ァィズは、2っそるっ瑞じ 
めで緣力もはっきずるのす4 


とどめの大攻略 


これヴ最後の筵。おなじ取る 

すじ。 


2つめのドラゴンフん—ア V 
スなどこだ。 


ド 

ン 

ク 

ラ 


古 


脱お、 

そして楽園へ… 


□ェピ I をやつつけたら、 

王城から脱出だ。上から降つ 

てくるザ n じま意して降りる 

のだ。画面下の足場のない所 



先に宝箱を開けるのだ。最後 
の鍵を持っていれば、2つめ 
のドラゴンブル—アイズを手 
じ入れることがでさるはず。 

これで、本当に八ッピ—エ 
ンド。 


点数について 


普通にやれば、ス n アが卵 
万点ぐらいしか出ない。どラ 
して200万点ち出るのだろ 
ラと不思議に思つている人を 
少な < ないだろラ。 

実は、秘密の点数稼ぎがあ 
るのだ。デモをを意深く見て 
いればわかることだが、緑色 
の宝箱('八ッタ、カエルの入 
つている箱)を開ける前に、 
魔法を当てる。それから開け 
ると、なんとバッタやカエル 
が金色じなつているでは…。 

これらをやつつけると、1 
匹につさ日000点入る。 

ずべての緑箱でやれば、1 
日日万点ぐらい出る。 

シールドを取った場合、魔 
まが使えな < なるので、稼ぐ 
場合はシ—ルドを取ることが 
でさないぞ。 


に降りると、タメ—ジを受け 
る。あせらずに降りるのだ。 

下から降りると、雲がやつ 
て巧て、メーウスの船まで乗 
つけて <れる。メーウスの船 
に乗つたら、 n インが流れて 
来るので、でさるだけた<さ 
ん取ろラ。 

自分たちの巧の上まで巧た 
ら船から降りて、故郷へ。 

八ッピ—エンドと思いさや、 
降りている途中に何かがいる。 

地上に着いたら、またちや 
ロエピ—の登場。 

ここは、ロエピ《の柔つて 
いるピエロ顔を攻撃だ。危な 
<なつたら魔まを使えば、こ 
こまで来た君なら絶がじ滕て 
るぞ。 


□ェピーをやつつけたら、 



X ラゴンブル—で V スをみ— 

つがた。 
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夏1術 W ようにパリと!*かせようセ•ル 

/| 

あ アルカノイド （ P 巧） 

タテ 

タイト 

— 

¥ 5.000 

上 お 

3 =1 

サン電子 

¥ 9,000 

ハ•ルガス 

タテ 

カプコン 

¥ 6.0001 

アクトフエンサー 

a つ 

DEC 

0 

¥15,000 

四 川 省 

3 =1 

アイレ厶 

¥ 9,000 

バトルフィ-ルド ( P 無） 

タテ 

S N K 

¥ 8,0001 

アスカ&アスカ 

タテ 

タイト 

- 

¥23,000 

地獄めぐり 

a ZI 

タイトー 

¥19.000 

バルバルークの伝説 

タテ 

エイブル 

¥ 5,0001 

A S 0 

タテ 

S N 

K 

¥ 9,000 

新入れ員とわるを 

タテ 

コ ナミ 

¥ 3,000 

バブルホブル 

3 Z 1 

タイト— 

¥25,0001 

R - TYPE ( ROM ) 

3 =1 

アイレ厶 

¥ 6.000 

実カプロ巧巧 ( ROM ) 

3 ZI 

ジャレコ 

¥10,000 

バズニック 

3 =1 

タイト— 

¥22,0001 

R - TYPE.II 

3 1] 

アイレム 

¥45,000 

ジエミニウイング 

タテ 

テクモ 

¥15,000 

パドルマニア 

タテ 

S N K 

¥ 9,0001 

票巧がドラキュラ 

3 H 

コナ 

$ 

¥28,000 

0スぺースパイ□ット 

タテ 

コナミ 

¥ 3.000 

バーニングフォース 

3 U 

ナ厶コ 

¥96. 0001 

ァー厶ド F 

タテ 

曰 

物 

¥15.000 

スーパーライダー 

タテ 

タイトー 

¥ 5.000 

バ—ニンの才—ス ( ROM ) 

3 H 

ナ厶コ 

¥12,0001 

(91942 

タテ 

ヵプコ 

ン 

¥ 8,000 

スぺースポジション 

タテ 

セ ガ 

¥ 6,000 

破 化 

3 U 

ジャレコ 

¥38. 0001 

19 4 3 

タテ 

ヵプコ 

ン 

¥12,000 

スーパーバスケットボール 

タテ 

コナミ 

¥ 3.000 

ハイパースペシャル 

a □ 

コナミ 

¥ 9,5001 




¥40 000 


クテ 

タイトー 

¥ 8.000 

◎ ビッグプロレス 

タテ 

テクノス 

¥ 3,0001 

ィメ-ジファィト ( ROM ) 

タテ 

アイレム 

¥ 9.000 

スターフォース 

タテ 

テクモ 

¥ 9.000 

ビジランテ 

a □ 

アイレ厶 

¥10,000 

1 9 4 3( R 0 M ) 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 6,000 

スタジア厶ヒー□- 

3 Z ] 

DECO 

¥ 8,000 

飛龍のを 

3 H 

タイトー 

¥ 7,00日 

1943改 

タテ 

カプコ 

ン 

¥15,000 

スカイソルジャー 

タテ 

S N K 

¥30,000 

@プータン 

タテ 

コ ナミ 

¥ 3,000 

感エクセライザー 

タテ 

ジャレコ 

¥ 8,000 

ストリ—トスマート 

a つ 

S N K 

¥38,000 

フイールドコンバット 

タテ 

ジャレコ 

¥ 5.000 

エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4.000 

スペランカー 

3 □ 

アイレ厶 

¥ 6,000 

フリーキック （ P 無） 

タテ 

セ ガ 

¥ 3,000 

エアーウルフ 

3 Z 1 

キュー 

ゴ 

¥ 9.500 

@青春スキャンダル 

3 ZI 

セ ガ 

¥己，〇〇日 

ブラックドラゴン 

a □ 

カプコン 

¥13.000 

エクスタ-ミネ-ション 

タテ 

タイト 

— 

¥16,000 

ゼロウイング 

3 =1 

ま 巧 

¥45,000 

ファイナライザー 

タテ 

コナミ 

¥ 6.000 

F — 1ドリーム 

3 ZI 

カプコ 

ン 

¥13.000 

® ソンソン 

3つ 

カプコン 

¥ 5.000 

フリップル 

a つ 

タイトー 

¥ 9,000 

S . R . D 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9.500 

ソロモンの鍵 

a =1 

テクモ 

¥ 9,000 

フラッシュポイント 

a n 

セ ガ 

¥33,000 

エレべ-夕-アクション 

3 =1 

タイト 

— 

¥己，〇〇日 

© タイ厶パイ□ット 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

ファイティンク7ァンタジ- 

a u 

DECO 

¥33.000 

S A R ( P せ） 

タテ 

S N 

K 

¥35,000 

タンクバスターズ 

タテ 

テクモ 

¥ 5.000 

ブ□ックシ- ド ( ROM ) 

an 

セ ガ 

¥15,000 

M 1 A 

3 U 

コナ 


¥38,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9.500 

0へビーュニット 

an 

タイトー 

¥14,000 

エキサイトアワー 

タテ 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

XX ミッション 

タテ 

U P L 

¥12,000 

感ボンジャック 

タテ 

テクモ 

¥ 5.000 

メマルチプライ 

a □ 

アイレ厶 

¥40,000 

脱 獄 

an 

S N K 

¥28,000 

ホットスマッシュ ( P 付） 

タテ 

タイトー 

¥ 9.500 

Ml A(R 0 M ) 

an 

コナ 


¥ 8.000 

ダーウィン4078 

タテ 

DECO 

¥ 9,50日 

逢）マッドギァ 

タテ 

カプコン 

¥15,000 

翁 オメガファイター 

タテ 

U P 

L 

¥15,000 

ダンガー 

タテ 

日 物 

¥ 9,000 

魔魅；な説 

3 n 

ジャレコ 

¥13,000 

@加リ-クン VS モグラニアン 

タテ 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

ダブルドラゴン 

3 1] 

テクノス 

¥18,000 

@ M R . L 0 

タテ 

U . V 

¥ 5,000 

カントリ-クラス P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 5,000 

(§) G •ベースボール 

a □ 

アルファ 

¥ 3,0朋 

MR . 五街門 

a n 

コナミ 

¥ 6,00日 

ガルディア 

タテ 

セ 

ガ 

¥ 5.000 

中華大仙 

a =1 

タイトー 

¥ 9,50日 

@迷 宮 島 

a =1 

アイレ厶 

¥ 7,000 

义 が 

タテ 

タイト 

- 

¥12,000 

チョップリフター 

a u 

セ ガ 

¥ 6.00日 

メルヘンメイズ ( ROM ) 

3 ZI 

ナムコ 

¥ 9.000 

カブキ • Z 

a =1 

タイト 

— 

¥15,000 

® テラフォース 

a □ 

日 物 

¥12,000 

( S ) モンスターランド 

3 □ 

セ ガ 

¥ 9,500 

感 キングオブボクサー 

タテ 

W . 

P 

¥ 3.000 

テラクレスタ 

タテ 

日 物 

¥ 8,000 

モンスターレア® 

a n 

セ ガ 

¥30,000 

ギ ャ リバン 

タテ 

曰 

物 

¥ 6,000 

天聖龍 （ ROM ) 

3 ZI 

ジャレコ 

¥ 9,000 

モンスタ-レア IR 0 M 

a n 

セ ガ 

¥ 9.000 

ギャプラス 

タテ 

ナ厶 

ご 

¥ 9,50日 

10ャードファイト 

a =1 

アイレム 

¥ 3,000 

愛）やんちゃか 

3 n 

アイレ厶 

¥ 7.000 

究極タイガー 

タテ 

タイト 

— 

¥21.000 

天聖龍 

3 ZI 

ジャレコ 

¥30,000 

な）妖魔を法帖 

タテ 

日 物 

¥ 8.000 

銀河任侠伝 

3 n 

ジャレコ 

¥12,000 

ディグダグ 

タテ 

ナムコ 

¥ 6,000 

4- D ウォリァ-ズ 

an 

セ ガ 

¥ 8.000 

奇々怪巧 

タテ 

タイト 

— 

¥ 5,000 

0トップローラー 

? 

ジャレコ 

¥ 5,00日 

妖獣伝 

タテ 

アイレ厶 

¥ 5.000 

® ク□スシューター 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,5附 

ト ライアウト 

a つ 

DECO 

¥ 5,000 

© ラストミッション 

タテ 

DECO 

¥ 9,500 

ク ラックス 

a =1 

アタ 

U 

¥25,000 

どきどきペンギンランド 

a u 

セ ガ 

¥ 5,000 

ラピオレプス 

a n 

V - S 

¥23,000 

クォース 

3 =1 

コナ 

$ 

¥20,000 

D . R . トッペル探険隊 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

ライフフォース 

an 

コナミ 

¥25,000 

グラディウス3 

3 □ 

コナ 


¥60,000 

ドカベン 

a つ 

カプコン 

¥ 9.500 

⑩リバレーション 

タテ 

DECO 

¥ 3,000 

く にも' 君 

a =1 

テクノ 

ス 

¥ 6,000 

ドッジボール 

a つ 

テクノス 

¥ 7,000 

リベンジォヴドウけが 

タテ 

タイトー 

¥ 9.500 

( Q ) 源平討巧伝 

a =1 

ナム 

ご 

¥25,000 

T 0 N M A 

a ZI 

アイレ厶 

¥40,000 

⑩レインボーアイランド 

3 □ 

タイトー 

¥23,000 . 

ゴールドメダリスト 

a ZI 

S N 

K 

¥ 9,500 

虎への道 

a ZI 

カプコン 

¥16,000 

⑤口ードファイター 

タテ 

コ ナミ 

¥ 5.000 

0サーカスチャーリー 

タテ 

コナ 

ミ 

¥ 3.000 

ドラゴンブリード 

a □ 

アイレ厶 

¥40,000 

ロボレス2001 

a ZI 

セ ガ 

¥ 7.000 - 

ザ•ハスラー 

タテ 

コナ 

ご 

¥ 8,00日 

ドラゴンパスター 

a =1 

ナムコ 

¥12,000 

ロボコップ 

a n 

DECO 

¥30,000 

最後のを道 

a つ 

アイレ厶 

¥40,000 

T 0 N M A(R OM ) 

3 =1 

アイレム 

¥ 9.000 

□-ドランナ ー I ~1 V 

3 ZI 

アイレム 

¥ 7.000 

サンダークロス 

a □ 

コナ 

$ 

¥35,000 

どんどこどん （ ROM ) 

a ZI 

タイト— 

¥ 9,000 

0) ワンダープラネット 

タテ 

DECO 

¥ 9,500 

サイドアー厶 

3 つ 

カプコン 

¥12,000 

◎を 者 を 

an 

U P L 

¥ 3,000 

ワンダーボーイ 

3 =1 

セ ガ 

¥ 6.000 

西遊降巧録 

3 =I 

テクノス 

¥ 9,500 

を者を11 

a =1 

U P L 

¥ 9,000 

ワードナーの森 

a つ 

タイトー 

¥ 9,50日 

サラマンダ 

3 =1 

コナ 

5 

¥25, 〇朋 

を者プリンセス 

an 

セ ガ 

¥ 6,000 

ヮ-ルド〕-卜 ( ROM ) 

an 

ナ 厶コ 

¥ 8,000 

© ジャンボウ ii ( P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 8,000 

を者龍剣な 

3 n 

テクモ 

¥48,000 

ワースタ游一89 

3 つ 

ナムコ 

¥ 6.000 

ショットライダー 

a □ 

シグ 

つ 

¥己,〇〇日 

@バトルクルーザー 

? 

シグマ 

¥ 己，000 

ワゾ-ブラネット画 

タテ 

DECO 

¥ 6.000 

ジャグラー 

タテ 

コナ 

$ 

¥ 5.000 

ハ‘チフイ -バー 

タテ 

三 機 

¥ 3.000 

★ mm 

★ 

巧 本し * 

少林寺ロード 

タテ 

コナ 


¥ 5,000 

ノく卜 J レレーン5 

タテ 

タイトー 

¥ 日，000 

リアル麻雀 

1 ョコ 

1アルバ 

|¥ 2.000 



巧雀巧時代 
チャイニーズカジノ 
麻雀シスターズ 
わ雀子館 
大人の麻雀 
鹿 鳴 館 
フライデー 
放浪記（青春） 
麻雀ファンクラブ 
麻雀夏物語 
華み 生 
華の 舞 
麻雀学園 
麻雀学圍2 
大靈巧 
カメラ小僧 
アイドル麻雀 
S •リアル Pin 

ロイヤルナイト 
ナイトギャル 
クリスタルギャル2 
ハウスマヌカン ( P 無） 
スウイートギャル 
制 覇 

家 元 

美かつ子夢物語 
麻雀お人事件 
テレフォン麻雀 
麻雀刺を 


3 つ 

ナンリツ 

¥ 3.000 

a =1 

V - 

S 

¥ 5,000 

a □ 

ま 

亜 

¥ 已，日 00 

3 □ 

V - 

S 

¥ 5,000 

3 u 

アップル 

¥ 7.000 

a =1 

H - 

D 

¥ 9.000 

a u 

ダイナックス 

¥15.000 

3 =1 

H - 

D 

¥ 5,000 

a つ 

V - 

S 

¥28,000 

a □ 

V - 

S 

¥30,000 

a =1 

ダイナックス 

¥ 6,000 

a □ 

ダイナックス 

¥15,000 

3 =1 

ユウ 

ガ 

¥ 9,00 日 

a =1 

フェイ 

'ス 

¥12,000 

3 □ 

ジヤし 

'つ 

¥ 8.000 

a ZI 

= 

木 

¥ 9,000 

an 

S - 

S 

¥15,000 

a =i 

セ 

夕 

¥ 9.000 

a =1 

曰 

物 

¥ 3.000 

a ZI 

曰 

物 

¥ 3,000 

a ZI 

曰 

物 

¥ 5,000 

3 ZI 

曰 

物 

¥ 5,000 

3 n 

曰 

物 

¥ 5.000 

an 

曰 

物 

¥ 5,000 

a =1 

曰 

物 

¥ 5.000 

3 □ 

曰 

物 

¥ 5.000 

タテ 

曰 

物 

¥ 9,000 

タテ 

曰 

物 

¥ 9,500 

3 =1 

曰 

物 

¥13,000 


麻雀パネル憂） 

中間 ハーネス 1本 


¥ 7,00日 

¥ 2,00日 


名古屋は八事の交差点グーセン桃义郎 
OPEN しました。 ALL 20円〜50円 EASY 設定 


桃义郎 

2 F 



★インス S ラクシヨンカード-配線図 


——9 Q 型モデル—— 
キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( K に-0化） 

あ ビデオ端子 - VHF 巧応…¥34,000 

(D RG 日リピン巧応 . ¥28,000 

© 兩方巧応 . ¥37,000 


巧店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


ディップスイッチ表しつかりついています。買取りをやつています•グ 

★受巧時間 ★ 

平日 AM 9：00~ PM 1 1:〇〇 
日 祭 PM 1 :〇〇〜 PM 1 0:00 (電話ま文のみ） 

どんどん IJ ス h ま夕表を請求して下さい。 あましています。） 

《 IJ ス h とまで票請巧は62内切手を3巧同封して当巧を送つて下さし、。 

ィ^私の知っている楽しいグーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ匡◎春曰巧は出り做グ•ーム 1 Z ンターリヴ 


遊ひを見つめるマニでの恋人 
株式会社（創業 24 年） 

宇巧堂 

デ462を古星お化区 T 飯巧 4 T 目- 6- 2 

巧 052(916)1407 

































































機能満載•新登場 

酬◎□回4昼 
0图回國音す嫩 


①オートトリガー機能 
©ステレオ機能 
© カラー調整機能 
@電源セルフチェ、ック機能 


( 殻新型 Mi から激を Used 基板、各穗パ 

ーソも多数揃えていまホ J 

★詳しい資料、在巧価格表は62円切手 X 撇 
を同封のうえ、下記までわ申し込み下さい。 

♦営業時間午後 1 時〜 7 時 

旧.祭日も才ープンしてし、ますっ） 


ゲーマーの知的がな‘こ、を満たすベストパートナー 

KIC 株式会社ケイアイシー 

GM 係 

干141東京都大崎郵便局私書箱11号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F ) 

a 03-44 B -0832- FAxo 3-447-9 i 34 

製造 ㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル 


コントロール曰 OX 

KIC -045 DX 

取巧販売店 
E お出 - laea 宇宙を 

/• 052 - 916- 1407 

■ aia ■も切 d コブ—卜 

/ • 06 - 643-7641 

MB バワードサービス 

/ * 092 - 572-41 10 


お田巧り国ち I 号) 


，〇 

都當地下お 
ま草摄 
ちおをが 


* 五反田がよりなホ6み 
* 亩输台巧より巧ホ5み 


家庭用 モニターで B 場感たク i 3 のの TV ヴーム が楽し 
めるコン h ロール BOX K に-04日 DX 巧評発売中が 


■価ち ( K に-04日 DX 完巧品） 

® ビデオな子 . VHF 巧応¥34,000 
® RGB 21 ピン巧応 ¥2日，000 
◎®，® 両方が応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


の前に 


〇〇 













































































































•読者をまありがとうページたつ! 
♦搂動賞だぜグーメス h アイランド 
大攻横^インタビュー、キャラ原画大集合! 

♦ゲーメス K 如号表紙でドン 
♦ 死絶気で集めた加号諾急大大プレゼン h 
も i をが舞る名 ( ？ ) コ—ナー傑作選 
だ をンが当たる大大アンケー h 
ア店訪問激走'ツアー 
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巧成：栗原桃郎助っ人：©こと TM 



令^^ 令 7ホ^^み 卜 


m 






0 いに、グ—メストち即号 
——で、アイランドち通 
算第加回—お祝いにカラ—1 
頁ちらってしまったが、カラ— 
イラス h があまり来てなかった 
りして。はつはっは……マヌケ。 

とちあれまさに読者の皆さん 
のおかげでここまでやってさた 
グ—メス S アイランド、加号を 
記念して一号こっさりの特製テ 
レカを作つてしまいました。で、 
今回採用された皆さんを 興にこ 
いつをプレゼントだっリ(つっ 
こみ 111 昧の人は全員バクコ—ル 
プレゼント)う—ん、よかつた 
ね。それではが回目のゲ—メス 
トアイランド、ありがたや節う 
たいつついつてみましようリ 



1^( 新漏県 ZIG — 君)★インフオメで募集してたキ—ホル 
ダ—のデザインだけど、されいだからこちらでのせちやラ。 



































夏の日は 

か<過ぎにけるのだ 


★今日はゲ I ム巧きのを巧と 
友人の3人で、乂販のとある 
ゲ—センに巧った。3年前の 
夏、その先ちが峽画を見に巧 
き偶然みつけた巧で、奈良県 
民の 僕が！〜 2力巧に 一度の 
その巧への遠征《とゆ—ほど 
でも… ある！) を楽しみじ、 
少ないこづかいを-生けん命 
ためていたといぅ、僕じとつ 
てはとっても思い出深いゲ— 
センなのです。 

朝、9時1分発の快速じ乗 
り、鶴橋まで行く。電車がそ 
のゲ！センのぁる駅を通過す 
る時、窓ごしじ店のカンバン 



が寅えると「ょかつた—」と 
かいつてを也するのだ。普通 
電車で巧り返してその駅で降 
りる。そのぅち胸がドキドキ 
してくる。ダーセンの前まで 
巧くと、無性じ両腕がムズム 
ブしてくる。 

着くのがたいてい9時化分 
頃なので、開店まで巧分待た 
ねばならない。この*間 A が 
すごくじれつたいし、好きな 
のだ。入り口のドアのガラス 
越しじ体感ゲ t ム等を見圓し 
たり、ゲ—ムの話なんかして 
ひたすら待つのだ。道ゆく人 
たちは僕らを「なに、この子 
たち？」といいたげな目で見 
ているけど、そんなのいつこ 
{にかまわない。 

關店。ほとんど-番乗りで 
ある。なんか I 番先じゲ—ム 
をやれるといぅのは、ちょつ 
ぴりウレシイものである。と 
りあえず入つてすぐの巧の体 
感(アウトランとか、 ABI 、 
ダライアスとか}をやる。こ 
の目のために用意しておいた 
W 巧去をポケ卜からとり出 
し*すかさずプレイ。 

そレて、やつと店内を{通 
り見るのだ P 見た こと もない 

ゲ—ムや@で大きく扱われて 

いる ゲ！ ムなどがたくさんも 

ると、なんとなくウレシイろ 

体もあたたかくなつたとこ 

ろで了.)、いよいよ全開でプ 

レイしまくる ので ある (その 

くせたいてい2〜3面でわわ 


る)。友人と 2 P をしたり、1 
人でひたすら燃えたり。まだ 
店内じは5〜6人である。 

そうこうしているうちじお 
畳になる。きりのいいところ 
で巧のどまん觀のなち食いそ 
ば屋へ突巧するのである。 
「おばち や！ ん、かけそばな 


「われも| 


「ほな、みんなかけそばでえ 
えね！」 

「え、え、われ...」 

「え I やんけ ！こまかいこ 
と気じすんな！」 

たいていこ—なるのである。 
腹もは つたと ころで-服し 
て近くの本屋へ行ったりし、 
そして再び戦場へ戾るのであ 
る。昼からはたいてい混み合 
ぅのだが、やはり大勢いたほ 
、っが 楽しい、かな？ 

やがて席る時間となる。未 
練がましくダライアスなんか 
をやつて1面で全メツしてよ 
けいじ悔いを残し、友人じ引 
きずられるよ—に嫌り道につ 
くのである。 

思えば、初めてダライアス 
やサラマンダ、ル•マンがや 
A 良な に出会つたのはここだ 
し、ダライアスで别世界に飛 
びこんで しまつた のも友人と 
ダブルドラゴンを継続しまく 
つて クリアし たの も、 サラマ 
ンダやエリシン 、 R —イプ 
じ燃えたのもやはりここだつ 


た。ここで多くのゲ—ムと出 


会い、多くの友人たちをつく 
ることじなつた。 

今日、义々に行ったそのな 
はだいぶかわっていた。ダラ 
ィアスのあった所にはファィ 
ナルラップが入っていたし、 
かわりじ别の所じダラ n があ 
った。しかし、 ABn やアウ 
トランがいまだ現なでいてく 
れたことがうれしかった！ 

ど、っやらいまだじ香澄ちや 
んは多くの男たちから財産を 
まきあげているよーピった。 
そしてあいかわらず、トィレ 
は巧いままだった(笑)。16 
〇円だったかけそばは170 
円じなってたし。 

そこじは確かじ、僕の、むの 
故郷があった。ふがすうっと 
気持ちよくなり、昔こんなこ 
ともあつたよな—と思い齿し 
ては微笑んだりする。 

…本当じ、このダ—センが 
今も(細々とだけど)続いてい 
ることがすつ ごくうれ しい夕 
そして、こんな楽しいダ： ム 
センタ！がいつまでもあって 
ほしい、なんて思ったりしな 
がらその店を後じした。 
《奈良県麻城ひとし君) 
★中学の夏休み、クラブの練 
習で学校に巧っていた時、昼 
休みが一時間しかないから友 
達とダッシュで駅前のグ—セ 
ンへ往復してたんだよね。 

ん時の昼飯代けずった200 
円の価値は、今ではちラ比較 
のしよラちない。 






i 




























♦ 


ねつてみると受験時代とい 
ラのちいい思い出である。 
友人たちとグームセンタ—を探し 
歩いたこと、迷き島の面を自作して 
解さ合つたこと、她獄めぐりやロス 
S ワ—ルドで關巧めざレてたこと" 
大みそかに9時間店に居座り、誠 
験当曰テトリスをしたことミ。 

腺れない巧、目をつぶるとつい 
营のことを思い出しませんか9 





(富3察を口直也君) 


一 i — しまっ 


ラッキ I 


クレ I ン 

に散った野望 

☆6 月某曰いつものょぅじ 

近くの直営ゲ—センに巧ると、 

壁じ「セガ iS ビットマシン， 

メガドライブプレゼント」と 

害かれたポスタ！が。人お取 

りマシ I ン「ドリ 1 么キ ャッ 

チャ—」で、ある人形を取る 

とクジじ挑戦できるといぅ。 

それを見て決おした。『ょ1 

し、メガドラをこの手中にお 

さめてやるり」 

これが悪夢の始まりだった。 

6月 W 曰ついに、キャン 

ベ--ン開始。ドリ—ムキャッ 

チャ—じは多くの人がたかっ 

ている。実は、この類の人形 

取りマシンじ挑戦するのは初 

めてだった。 

「まあ、なんとかなるさ」と 

たかをくくって いたのが間違 

いのもと。大きめの人形なら 

楽じ取れると思つたが、意外 

じ取りじくい。その上、抽選 

券付きの人形というのがおも 

じ小物だったため、前日じ父 


が醉った勢いでくれた500 
〇円の軍資をのぅち、200 
〇円を投入。 

6月巧日なんとなく n ツ 

がかみ込めてきたが ♦ 5台あ 

ったメガドラがもぅすでに3 

をしかない。クジを引けるょ 

ぅじはなったが、当たるのは 

か型雜みがきとポケットク！ 

ラ！ばかリ。人おもか输ばか 

リ W 個ほと取ってしまった。 

この良は巧り3000巧のぅ 

ち.、玉5 Q 〇巧を使う。 

6巧抑資か物には自僖が 

がいたが、メガドラは早くも 

巧り2台。しかし、クジの当た 

らないことはなはだしい。あ 

のをなズボン脱ぎ人形「ム— 

ニーズ」が3個も当たる。友人 

じ 1 個 100 円で売りつけた。 

6巧の日メガドラは残り 

たったの1台。さすがじ内、む 

焦る。焦ったため、この日は 

全然取れない。カウンタ—で 

クジを引いているヤツの後頭 

部じニールキックをくらわせ 

たい衝動じかられる。こづか 

いの残り1500円を使い果 

たす。 

B ち巧曰今までのぺ—ス 

ならば、もうメガドラはない 

はずだが…。あつた。確かじ 


『バ！ミリオン」と其じいた。 
ところが、この日に限つて、 
夕！ ダットがほとんど見结た 
らず、しかも異常に取りじく 
い。500円つぎこんで、根 
性で 夕！ ゲットを護得。今ま 
でなったをにかし足せば、メ 
ガドライブが中古で黄えてし 
ま、っ。取った人形は巧個。部 
屋じも飾りきれない。なんと 
してで も メガドラを引き当て 
ねずミ。 

そう強く今心じ、 i のおじ 
さんにクジを引きながら話し 

かけた。 

「もうそろそろメガドラを当 

てないとね」 

「、又？.」 

「だつて、あと1台でしょ？」 

「あ、これ、あそこの人がも 

う取つてしまつて、今ここじ 

預けているだけなんだ」 

ガ-ン。 

そ、そんな、もうすでじ他 

人のものだなんて…。5つ目 

のポケットク—ラ—を受け取 

った直後、近くのパヮ—ドリ 

フトの售体に座りこみ、約 W 

秒間放、む状態じなつてしまつ 

た。 

今回の体験で身じついたの 


は、 ドリ！ ムキャツチヤ—の 
腕と、パチンコで負けても絶 
が深追いしない、という教訓 
だつた。巧ょり、も、つ二をと 
ドリ I ムキヤツチヤ！はやら 
ないという意識が芽生文た々 
I 最後にひとこと。 

『やい巧員のオヤジ、預かつ 
てるだけならどこか意えない 
巧じかくせり」 

《ホ海道 XAQ " うんのょ 
さマイナス 100" 山田君) 
★あれは、はまる。スイ—卜 
ランドでねらつたのが取れな 
かつた時など、ザ n のアメの 
味が身をさいなむのだ—。 


今日もどこかで 
こんなゲ — 7 — 

☆ In インクリアをめざして 
毎日のよぅじファイナルファ 

イトを やつていた僕の前じ、 

いきなり新しいゲ！ムセンタ 

I が出現していた(新宿コマ 

劇場前)。 

店内を回ると、なんと ru : 

加円4機設をが！ 

パラリラ〜ン、カン！言う 

までもなく、すでじプレイを 


開始していた。 

やっぽしコ！ディが-を巧 
いみすいよ.な I 、だから今 B 
もコ{ディで、といきたかつ 
たんだが、画面ではオレンジ 
をの巧ちやんがドラム左をけ 
ちらしでいた。ガイである。 

だあ〜俺はなんといぅ過ち 
を犯しちまつたんだ、 n —ディ 
ならクリアできたかもしれな 
いのじ。このままクリアできな 
いで巧は悲しみじくれて彼女 
もいないまま屋上から飛びお 
りて死めんだきつと。そしたら 
「ゲーマー操作ミスを苦じ自 
殺 M 」 なんて見出しが…。 

自問自答の嵐の中、近くの 
女の子たちが僕のほうを見て 


ほほえみ、ウワサしてるのに 
気づいた。 

「悔い改めて福音を信ぜよと 
はよく言ったものだ」 

何か違ぅよぅな気がしたが、 
とりあえず元気を取り戻して 
プレイ再開した。 

そして2面。ライフぎりぎ 
りでなんとか地下鉄最後の巧 
の上じ飛び乗つた。実は、こ 
の右下の樓じ乗ってると2み 
たてばクリアになるのだ。2 
分ヒマになったので周りを見 
ると、こんどは見知らめ外人 
がこつちを見ていた。そして 
いきなり話しかけてきたのだ。 

僕はこれつきやないとばか 
りじ「アイドントノ I 」と答 



















t (住所かいてないとテレカ送んないよあしをを 
んが君)★今月号で一番をいネタ…。 




君)★気合はいってまずね- 
(ちよい一んがずを )0 



•六 

おい声援に支えられで巧徊！ 

(八ンパだ） 

つぶみ 


霉 



が 


づ p=> 8月号のアンケートま書、「92ページの 
プレゼント応募用紙…」ってあります 
が、マンガのぺージなんですけど。ナチス特 
製せっけんやブックカバーでもくれるの？ 
(岡山県 F R でトリを飾らされた友人 S 君） 
，同じクラスの女の子がファイナルファ 
イトをやっていた。その子はイキナリ 
「けつつ ぶし一」 と叫んでパイルドライバー 
をかけていた。•••女の子ってこわひ。 

(まま都ほえほえ1号改君） 
^ コノヤロー大ま道の題字が1かきたな 
らその！かのせてやれよふんとじも 一。 

オレがをったんだけど。 

(北海道丸山佐留左ェ門亜衛兵君） 

礙の ft ( -.wic.) 

(ま京都地礎巧のお響で18か君） 

. ___目次のうさんくさいわ兄さんはやめて!！ 
な^バカ丸出しのヒマ入なのでしようか？ 
け奇玉み淚巧みるく君） 

卜そこまで言っといて「でしようか」かあ!？ 

先日、カダッシュをやっていたところ、 
上空のクーラーからの「水滴の拷問」 
をうけて発狂しそうになったぞ。 

(大阪府ブストハリケーン2級君） 
テクナートに行くとあのマンガでがか 
らお店までの道を解税したパンフレッ 
卜をくれるけど、も'店にこれた人じそんな事 
をお說してもち巧がないと思うぞ。 

(大阪府㈱ 

なんとヒキヨーきわまりない！！ 

すけだ 

拙者も MS -#-1いたす。 


夕 W ち 


(兵が! 



県ラジ巧11階の原田巧司君） 


《ぶ 


SPIRIT 


人間なんてものはないと思ぅ。 

ゲ I ムをやる人もやらない 
人も、テレビを観る時の見方 
はそう変わらないんではない 


二兵庫県みさわぽこさん)★おのれ人妻に何をずる。 



か。時代劇じしても、今はヮ 
ンパタ：ン化してしまつてい 
るが、 もともとは 違う とこ じ 
精神があつたと思うし、ビデ 
オゲ！ム同様テレビもそんな 
に學純ではないのだから、- 
方がな批轉はできないと思う。 

それから、みんななじかビ 
デオダ！ムを無理矢理じでも 
正当化させたがつているょう 
な、*押し，の意見しか言わな 
い。それが、同じことばかり 
くりあしている原因の 1 つな 
のではないか。 

(静岡県水田洋志君) 
★意見がぶつかってこそ発展 
があるとおいまず。これから 
を鋭い意見をどしどしよろし 
く。 



えた。すると彼はなんとプレ 
イ中のガイを瞧手に操作しは 
じめたのだ。そして、巧か話 
しながら巧を1つひとつため 
し、ニコ—と笑つて去つてい 
つた(今日はよく笑われるな 
あ)。画面を見れば、ガイが i 


入死んでいるではないか。 
「ぅ！む、ついていない」 
しかしよく考えるに％彼は 
ポ！ツとしている僕を見て、 
『やり方知つてるの？」と聞 
いてくれたのではないか。そ 
こじ『巧らない」と答えたも 


のだから、好意で操作を教え 
てくれたのだ。あの異人さん 
はどぅしただろぅ…と思いき 
や、僕の ま、つし ろでギャラガ 
说を プレイし ていた。むむむ、 
人生は海よりも深し。 

その後結局6面で終わり、 



t ( KURONEKO 君)★地平線のま 

てまで、ダアアア 〜 〜〜 〜ツシユリ 


ガイの拳はベルガーへは届か 
なかつた。 

「クソ〜お、日本人じや外人 
には勝てんのか」 

独り言がこぼれた。 

(まま都高階俊踊君) 
★なんてボク S ツとした人で 
おろラか…。 



ちょっと I 言いい 
でずか7 


☆ 8 巧号の論文「偏見の底じ 
あるもの」についての意見。 
三の論文ではテレビの時代劇 
を代表に、「テレビ豐人間」と 
ダ！ム人間のお想の違いを指 
摘しているけれど、2種類の 



















































4^ (奈良県高橋ゆラじ君)★ワル 





♦ 


看 


P •の間、学校で机に座ったら 
「あしたのジョー攻略」と 
いラ題とともに、ざ〜〜っと机 
面に敵の傾向と巧策がかいてあっ 
た。ラおをおヲオ 〇〜と □から泡 
をふいてぶっ倒れてしまった。こ 
んなにまめな巧がいるのか？ゲー 
X ス h に危機がせまる！ついつい 
お返しにエイリアンズの巧略をど 

ば——っと書いておいてやった。 

芙阪俯中が響憂 


V くィ％1三 

誰ぞめなを。 



ベス h グーム 

とはなんぞやに 

☆いつの日からだったでしよ 

うか、私の友人が「ギガンデ 

ス」に燃えはじめたのは。私 

がグラ ffl やパロで最お面まで 

行った時も、横で『やっぱギ 

ガンデスだよ/ 

そして彼は 4 巧に于薬の大 

学へ進学。地をに残るおじ、 

「俺のあとを維いでギガンデ 

スをクリアしてくれ」…と、 

こう 言って去つていきました。 

(…なんて奴…霞) 

グラフィツクは今イチ、自 

機はカツコ悪い。どうしよう 

かな…まで1レイするか。. 

スタ—卜した途端、音楽を聞 

いて驚きました。 

ク結構いい音楽じやん！々 

2面じ入ると、タイトルが 

表示されました。 

「ライバル出視」 

うお一、スト I リーがある 

のか。結構余裕でクリア。そ 

して 3 面のタイトルを見たと 

き、私はみふしました。こい 

つを極めてやる、と。 

「メソポタ/ニアの悪夢」 


いきなり「メソポタミア」 
ときたもんだ。どつからこん 
なもん出てきたんだ口 
4、5面は 

「コ□ニーをがえ」前•を！！。 

わ〜、なかなかカッコイイ。 

6面。 来た！ 

「多々良 ft ま戦」凄いセンス。 

7面を巧めて見たとき、お 

はまさじぶつとびました。 

「地ち王面ラ！ザン」つ 0 H 

『すげ〜、 すげ〜」 おは笑い 

がとまらず、雜発考のものす 

ごいギャグセンスに感動し P 

いました。 

そして、ついじ叢終涵。 
轰ょ、静かにおれ」 

うお}つキテるう—! 

カッチョ^-燃えるう—— 

私はそのときふの底から「面 

をい」と感じ、あることじ気 

づきました。 

いくらグラフイックや音楽 

が良くても、開発者がプレイ 

ヤーじ送る「ふ」がゲ—ムの 

中じはつきりとあらわれない 

ゲ—ムはヒットしない、と。 

私個人が開発者の熱いエネ 

ルギ—を感じたのは、このギ 

ガンデスだったのです。かつ 

てゲ—メスト大賞じ輝いたテ 
トリスやワルキュ—レも、開 





発者の熱いふがプレィヤ—に 
つたわつたのでしょぅ。 

今やるゲ—ムがないと思つ 
ている方、使命感ピけで人気 
ゲームを極めょぅとしている 
方、 I 度陰で目立たないゲー 
ムや古いゲ1ムじも手を伸ば 
してみて下さい。きつとあな 
た自身にとつてのベストダ！ 
ムがあるはずです。 

(岩手県青蒼龍君) 

♦めララ、そラなのかちしれ 
ない…。今年のゲ— メス K 大 
貨は、君自身のベス h ゲーム 

を 投票して くれ！ 


生涯-た夕男 
今だから語るり 

☆をえば、某誌で pffl の画面 
写真を見て感動し、忘れもし 
ない2年前の誕生日じ近所の 
ダ—センじそれが入荷してか 
らいろんなことがあつた。 

ゲーメスト誌上は麻雀ゲ— 
ム特集が流行って別冊まで出 
ちやうし、 pm のオリジナル 
CD は 3 枚組で出るし…。 
しかし、 今の P 曲…という 


か未来たちは、私が2年前じ 
ときめいたホ来とは、もはや 
別ものである。アニメ声優を 
使った CD や動かないアニメ 
(ぅ〜ん矛盾してる)、ひいて 
はビデオ収録のものも、邪道 

だリあんなのは未来ではな 

、^|« 

し！ 

私の未来は、人のきった4 
が目の西をロンして四暗刻単 
骑をあがる子でな 
くてはいけない！ 

小冊子だって、 

CD の特典で全員 
プレゼントしても 


らぅ ものではなくて、 UFO 
キャツチャ—の当たりだった 
り、ゲ—センの店長とユ着し 
た上でぶきついて無理矢理も 
ら って、店の中で常連の皆で 
大さわぎするものなのだ！ 
•下巻"はふの中のもので、 
現実化するのはナンセンスだ！ 
(神奈川県奥成洋輔君) 
★男のこだわ〇が見えるぞ。 
























































sr ゃ為幾嚴署止里黯 



卜（新漏県义保田泰君)★今度 
中国語教えて下さい…(切実)。 




「せっかく最終面までプログ 
ラムされてるのじ、そこじ永 
义じ電気が流れないなんて…」 
のせ界でした。 

それから5回ほどやりまし 
たが、いずれも1、2面でした。 
金がもつたいないというのを 
超えて、「なんてかわいそうな 
基板なんだろう」と思いまし 
た。 

オペ レ！ 夕！ の 皆さん、 あ 
なた方が諮をを『ちょつと」を 
えるだけでィンカムがかしは 
上がるかもしれませんが、同 
時に溪たちの『夢」をうばつ 
ていることを忘れないでほし 
いです。 

(大分県 YATCH 君) 


りゃぁ、ダ—マーの腕 
が上がつていることは 
確かです。ちよつとやそつと 
のゲームでは、簡単じクリア 
されて しま、 っでしよう。しか 
し、クリアされればインカム 
が落ちる、のでしようか？ 
先日、友達3人でファイナ 
ルファイトを継続でクリアし 
ましたが(ガイのコ|デイへ 
の連打は場笑でした)、 i 緒に 
プレイした W はっ巧はも、っ！ 
度クリアしてもいいと思つて 
るぜ」と霉つていました。 

面白いゲ！ムは、いつまで 
もプレイヤーを離しません。 
クリアしたあとは、は1 
コインで、こんどは自みなり 
のま件や別のプレイヤ—で、 
そして自己べストスコアを目 
指して。 

本当じ面白いゲ—ムは、完 
全じ飽きるか、わ金が続かな 
くなるまでプレイされます。 
超面倒なゲームは大抵の人が 
途中でやめてしまうから、_ 
時期インカムが高くても、結 
局すぐじ下位じをちてしまう 
のです。 

僕は大のグラディウスファ 
ンです。だから、グラ化を見 
ただけで「マニアのゲームだ 


な」等と決めつけられてしま 
うのが、とても悲しいのです。 
僕の考えのわかしいところ、 
ぜひとも指摘して下さい。 
(新潑県小川お君) 

!マ I たちによる難爲 
^度論議、とてもいいの 
ではと思いまず。ただ、その 
割じはそ、っいうダ J マ：の声 
がメ1力ーサイドにはイマイ 
チ届いていないような気がし 
ます。はたしてメ*カーの方 
はゲ1メストを見ているので 
しょうか？ 

ザんじ氏が前言われてい 
たようじ、メ— カー は ロケ テ 
ストでしか市場での生の 動き 
が見られない。従って、マニ 
ァや上級プレイヤーが ロケ テ 
ストでのプレイをひかえ、 口 
ケテストでクリアが出て しま 
う 等をさけて いくこと を考え 
ていかない限り、難易度問題 
はかたづいていかないのでは 
ないで しょう か。 

(広島県磁錬魔君) 
★これからビデオゲ—ム界は 
大さ<変わつてい<よラに思 
いまず。業界、オペ レー タ— 
の皆さんちご意見ぜひお寄せ 
<ださい。 


は、天地を喉らう3回入り 
ましたが、いずれも3日が巧 
で消えました。 TAJTO の 
ダームは1年、2年はザラな 
のじ、ナイトストライカ！は 
入荷さえしなかった…。 

このことで、第 i 部の思な 
んか完全じふつとんでしまい 
ました。 

♦第3部巧巧から巧へ 

どうしてもグラ 山がしたく 
て、その足でかし遠くの巧ま 
で巧った。そこの設をは難し 
いと評判だったが、いざプレ 

イしてみ ると：，。 

ハッチのザコは8猜のよう 

じ弾をはき、ふだんより2匹 

多い砂まは炸裂弾をうち…い 

つかゲ—メストじのっていた 
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近のグ—ムは、字が多い。 
文字は最小限で表現したほ 
ラが画面ちされいになるし、かつ 
こいい。たとえば昔のゼビウスな 
どは、画面だけ見て十分な神秘性 
があるし、内容ち実に明快だ。 

せつか < n ンピユ I 夕を使つて 
いるのだから、「ビデオグ—ムで 
は、-体何が表現でさるのか」を 
X— 力—の人に考え直してほしい。一 

(愛知県 III 輪兼治郎复 


二千襄県 


Agp が悪役 レスラ， 




この際まとめて 

言わして 

ちらお3 

•第1巧プロロ—グ 

ここは TAITO 直舊巧。 

「口が、画爵が正方お。」 

横画窗のエリアがじ、中の 

カバ t みたいのを攤じつけて 

いたのでした。ぅろたえた攘 

はあえなく1面で死。巧のお 

じさんじ言うと、スパツと直 

して2コインいれてくれた。- 

僕はどうやつて心プレイして 

いたことを証明しようかと思 


つていたのじ…。 

参第2部巧の入れおえ 

はやる気持ちをおさえ、毎 
日 まつす ぐ 帰つて勉強したテ 

ストも終わり、グラ化をしよ 

うと例の T A — To 直営店へ。 

「どうして？どうして テス 

卜明けの日に持つてつちゃう 

の才 巧」 

ダ--^ メストや、ダー么下手の 

傑が尊敬する Y 君のバタ—ン 

を究全暗記し、夢にまで出て 

きたキュ！ブ面…。 

だいたいこの巧は無意巧な 

入れ換えがはげしすぎるので 

ず。エリアがも、1回資じき 

たときは1週間しか あ：：：' ませ 

んでした。最もひどかつたの 











































さちの I 曲!! 


(旧''化斗の拳"0戶のフシで） 





I 品 






You は SHOCK ! 

ボンバ！1発おわってる 

You は shock ! 

かずっただけで死んでいる 

燃える怒り理性でこらえても今は無験だよ 

レバ—が巧れボタンがとびちるはずさ 

You は SHOCK ! 

目じもとまらめスクロ！ル 

You は SHOCK ! 

ボスよりリセットこわくなる 

お前求めさまよう、むいま熱く燃えてる 

仕入れた巧はイ XI ジすべてがダウンさ 

スプライトの媒係か？敵キヤラ消え去り 

気づけば体当たりしてるううう 

美しすぎる趣面など見たくはないさ 

をを取リもどせぇぇぇぇ » v < n _ 

(大阪府薦菌部君) 

★をが I 顯係ないが巧おの飛 

篇按飛爲は2台とをな<なつ 

ていた。 


君 

击 

ち 

ぱ 

よ 
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備 

和 


お 






き道ブ)サ 


☆ついじ出た！フロッガ—の第2弾とも呼ばれるこのゲ— 
ムは、命知らずのダンサ—が名を売るためじま道で車をか 
わしつつ、美しくわどるといぅル—ルだ。レバ—とボタン 
2つで主人公を操作して、-を時間わどれば1面クリアで、 
わどり方によって点数が加算される。 

キャラクタ—は、ロシア人、ブラジル人、日本人のどれか 
を選べる。それぞれコサックダンス、サンバ、阿波わどり 
が得意だ。 


面巧ラクシユの大巧〇 

車がビユンビュンと走りお 

け、事が巧も多い朝ラッシュ。 
時々居眠り運転の車もぁり、 

をおだ。 

♦2 面 I巧巧行巧 

車がちからしかこないので、 
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Y た夕 げ•け•ゲ’パ， 

レ J ルか *,4 うけゎ巧 - cMl 

も"， T ■巧がでで- し‘ 


★、〇 

昔 

昔 

ぶ 
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俯 I 

すの 


を夕負の充ごん义をて A 怎 
巧，で A いくぞ若じか 
けり：いでそた扛 
^夫壬のをブ - i . Lr みあを 
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4 がい 

於^ 


画面左でわどって いれば 楽 お 
——と思ったあなたは 靑いリ 
左からは自転車と違反まが走 
ってくるのだ。 

参3面チ H イス HQao 

その名の通り、スポ—ツカ 
—が高速でカーチ H イスをし 
ている。よけるのは至難の技 
だ！たまじ銃を乱おしている 
車もある。 

•最巧面 

ウイニングラン鈴唐 G 戸 

もう車が画面じ入る時間は 
U 秒ぐらいしかなく、しかも 
数が多い！また事がを起こし 
た車は炎上して煙をあげて画 
面を見づらくし、爆発した車 
の破片に当たると死んでしま 
う。さらじオイルがこぼれて 
いることがあり、すべつてこ 
ろんで死め。まさじ地獄の面 
だ M 

しかし、これをクリアすれ 
ば超感動のエンディングがあ 
り、マニアたちは今曰もコイ 
ンを投入し続けるであろう…。 

(京都府あばらぼねみみず 
君) 

★ひさびさの才—ソドックス 
なパロゲー。タイ h ルちあり 
がちな駄ジャレでさめてくれ 
ている。竹でずな(ラね、懐 
かしい…)。 


絶獄 0 巧！ニバん 




























































































苗て端爲徽歡燕 

^ ノトレノがレけ；3マか 
/ Bom のか r (こよま化 
な wv\ ら〇レら R 

ダうテ;ウび an は 
11611 

妻成す患', 

:リ*^斗- 7 lHif いがが 
iJ ] イ7巧わむ4も’ 

t (愛知県しん 
☆よしひで君） 


we だし、•し 
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のでがう jC わパ) 


J - ゾ r ぶ*^がん' 

^ かにみホ 

'' 一多^。'ぞリ5/|た々ふぃろ。 Z 心う？ 
二が尸 A ミ巧ホ A % とはもも化" 
なみを A を白ホ> たのでネよ， 
おもぶ■がけ n がリ车お》ち1巧 
巧んてホリもんホ"か&で1か，.] 
かヒがぉでがく&^«_ぇネ.夕〇ザ 


巧いたが巧， ) 


隊を楚 Q 這む!0^ - 1 / 7 .ルス-かけ r - むも AC ' X ， ル 


や 

ち 

ん 

ご 

ら 
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りからは、巧れたレバ—の先 
が強く当たっていたため血が 
出ていて、のちじ硬くた-、一の 
ようじなつてしまつた。プレ 
ィ時間はなんと1時間 W 分！ 
まさじ、この時の私はゲ—ム 
の鬼だったと今でも思う。 

で、このゲ—厶、現在まま 
都内^ま都^^:じないでしょ 
うか？(しかし、当時はタイ 
ガ—マスク歌いつつこのゲ— 
ムやつてたんだよなぁ、たし 
か…) 

(京都府みすりる•れんれ 
ん爱) 

★実はを季道の人と同 I 人物。 


はじめがあればおわりがあ 
る、如固記念のアイランドを 
これでおレまい。一つ—ん、妙 
にノスタルジックなお手紙が 
多かつたでずな。まあ、たま 
には懐かしい日々をふりかえ 
り、ふたたび明日じ目を向け 
るのを惡< はないでしよラ。 

これから グ！ ムは、グ—ア 
I はどこへ巧くのでしよラか。 
ゲーム好さの毎日の雑記帳と 
して、熱い討論の場として、 
みんなと-緒にやつていさた 
いアイランドです。元気で楽 
しい君のお手紙やイラス h - 
お待ちしてまずつ。(栗原) 


参 




ね—。じぃ〜ん(感)。 

友人は面をしつこくとって 
かせいだり、私と同じくア— 
マ！をつけまちがえたりしな 
がら全画クリアしてしまった。 
たぶん、しばらく消えないと 
思ぅから ASO ファンは早め 
に 1 P し AY ど—ぞ。 

ところで、6 巧 号の レゲー 
の魂にのっていたワ—ゲンの 
ゲ I 么も巧きで、同じ駄菓子 
屋でよくやってました。あそ 
この蟹体も1をでよくがんば 
るよな--。『終わったら電源切 
ってね」とおばちゃんが言ぅ 
あたり、駄菓子屋らしくて好 
きだったな。 

(巧歌山巧毎日ハツピーな 
ORS-Y • 〇さん) 



OLDTT 
を時を超え 
生さる7 


hn / 都の古人さん、空手道 
15は奈良県の西大時のが 
前じあるジャスコの 3 F と、 
大阪の長瀬の近大のすぐ前の 
店じありますよ。僕の必殺パ 
夕—ンは「飛び横げり、後方 
ジャンプ、前ホジャンプ、、つ 
しろげ り」 です。8段から使 

ぅと効果的です。 

(京都府バヤンレピア君) 

★ほかにを、千葉のどりおさ 

る君、愛知の"さあ牛だ！" 

WILLIEL 丫贷君などか 

ら情報がさていたぞ。 


から 7 年前、私はある 
^一ーープ日レさ—ムをこょ 
なく愛していた。タツグマツ 
チで滕ち巧いていくのだが、 
巧手と組み合ってから 3 秒 
内じボタンを連打して技を選 
ぶというものだった(ま-デ 
n の「ザ•ビッグプロレスり 
ング」)。巧もドロップキックや 
ラリア—卜等と豊まで、わま 
けじ場外じをちるとをな巧(ジ 
H ットシンもどき)が乱入し 
てきて竹刀でたたいて去って 
いくのだ。 

勝つたびじトロフイ！やら 
メダルを得て、世界チャンピ 
オンへの道をずんずんつきす 
すんでいく热血スポ！ツゲ I 
ムで、私は今もこのゲ：ムを 
をれることができない。 

その Q 、 私は独自じ修得し 
ていた必おのバターンで勝ち 
進み、めったじ勝てなかった 
第8試合じも滕って、世界チ 
ャンビオンまであと数試ム巧の 
だころまできた。と、ジョイ 
スティックがまが半みに新れ 
たのだ。 

なじい一とあつたが、ここ 
であきらめてなるものか、あ 
とすこしでチャンピオンだと 
いうダ！マ—の意地が、あき 
らめょうという弱い也を巧倒 
した。 

結局、かろうじてつかめる 
かどうかの状態のレバ—で鬼 
のようじプレイしつづけ、巧 
試合目で場外で負けたという 
ことを覚えている。 

左手の中指第2関節のあた 






OLD グ—ムは 

時を超え生をる 

り上がつてますね—、 

懐かしいゲ—ム名が出 

るたんびにホむホロとしてし 

まいます。僕がやりたいのは 

…「イスパイタ ル」！ も—ど 

こにもないでしょ—ね一、4、 

5 年前じ見た つきり でず々 

システムはゼビウスそのま 

んま (ただし横涵溝)、キヤラ 

は単色でしたが、倡人的には 

ゼビウスよりもこちらに然い 

入れが強く、地上の，縣4や 

ミサイルの着弾ま、「なるほど- 

ザ •ワ！ ルド 面」？ と呼んでい 

たシドン等々、部分的じしか 

覚えていませんが、ふとまた 

やつてみたくなりました。 

(京都府8巧号2ぺ—ジ、 


「激枝」ってな—じ君) 

圆り の「マリちやんむつかし 
$ く了わかんな-い」の名 
言を生んだ「カルテット」がま 

だ存在しているっ！場所は大 

阪府巧市だ。南海髙野線の化 

野田駅で降り、商店街を巧け 

る途中、 2 F のハイテクセガ 

店だ。 

他じモンスタ—ランド、を 
子等が W 円。 

誰かかわり 

に nug 魁伝 

説 J あると 

こ教えて下 

さい。あの 

SHOP の 

ね f ちやん 

好きなんで 

すう。 

(POWER 

wo ミ 

KILL 夏 
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TV ス 


个ミ vMii 挺心 


I いロレゲ — だレダ I 
^■ だ：ロロ PC キャロッ 
卜和歌山巧じん義 a 、 メルへ 
ンメイズ、ワルキユ — レ、ア 
サルトが帰ってきた！ 

ASO と出会ったのは、た 
しか中学2〜3年ごろだった 
とをう。学校照りの敎菓子屋 
で诚円だった ASO を毎目夢 
中で P し AY していた。 

なんとボタンが2つしかな 
くて(本当はア—マ—、ショ 
ット 、ボムの 3 ボタン)、それ 
で最終商まで顔張ってたもの 
だから、この何年ぶりかの P 
-Jl A Y は、 もう ボロボロ…。 
ボタンをまちがうんだよね* 
トホホ…。対空でいっしよう 
けんめい地上物 巧とうと して 
るし、へんな とこ 
でア—マ—ボタン 
を連がしてオクト 
なんかつけちやっ 
たり。すっかりパ 

夕 — ン忘れてるし。 

そんなわけで、即 

死。 

んでも、なつか 

しかったから許す。 

あの、ネーム入れ 

の曲がすっごく気 

じ入ってたんだよ 


U r--i 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同± 
の交流をお手伝いしまず。文通希望、譲 
つてほしいちの、売りたいをの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金錢に関するトラブル 
につをましては、編集部では黃任を負し、 
かねまずので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手-封筒 
入りの手紙を使用ずること。これは最お 
限のマナーでず0 

掲載項目似外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
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巧^^^ 


薇 

SI ! 幾讓 

么ぁみぇまもまが: 4 說 

沪のろ’: 


-した 

A •矮切 
的'かI、 
(本細） 


瓜 




/テ66夕 


A 




5 Hww 長 Sw ® ど Rr 

ザホミ受おミ可 


(こむ堇訝待， N 警つ} 

辉も下 ii クモミ、 

言のけしをに入之ミ!^ 

ラィプが於たく之た东リきな''' 

a •敏が桑ご倒 K — ミパ 

〈ホバ t ) 掛をで、-ぃ川立 

かか3おを全てこちちまず。まずな姜そご.. 

-^最ごん' おが巧#^方ドブい。 

〇 



テ巧みをホが R 斗み3お苗そ蘇みを遂 


受売〇まず 



参 PC エンジン+力—ド6、 

7枚を8千円位で。あと MD 

の S 大戦略、フォゴトンワー 

ルド髙く買います。 W 葉書で。 

(〒瞄 Is 岩手県花卷市台 

5 — %ま手裕二郎) 

参 PC エンジン +CD ロム+ 

ソフト3本を3万円で。メガ 

ドライブ+ 万円との交換も 

可。高額の方じはおまけ付き。 

送料こちら持ち。まず W 〒で。 

(〒抑 IW 栃木県宇都宮巿 

江曽島巧1224 —3 鈴木 

康禍) 

参0.じコアグラ+じ〇ロム+ 

ホリコマンダ！+ソフト3本 

をまとめて：：^万円より応談。 

まずは W 葉書で。 

(〒掛 I の栃木県今巿市森 

友1564 1巧菊池高広) 

♦PC スパグラ+バトルェー 

ス+バルンバを：：一万 U 上で。 

ぞい者がち。 W 葉書で。 

(〒湖—の埼玉県坂戸巿片 


柳 1834—5 矢実信貴) 
参 RGB モニタ—+テクナ— 
卜 QC 1 新品+中華大戦、ド 
カベン、ドッジボ—ル、迷宮 
島をセットで 4 万円で。®創 
刊号や豆本のおまけつき 。 W 
ま書で。 

(〒腑京都府京都巿上京区 
上立売通堀川西入ル W 梶 
善信) 

♦キョ I ワの⑥タイプを…1 

万円だとすごくぅれしい。 

0下 W ま山県魚津巿本江元 

巧 10071 化笠木進) 

♦巧インチ售体、源平をそれ 

ぞれ万円で。セットのちじ 

はワルキユ—レの CD つき。 

W 葉書でわ待ちしてます。 

(〒脚—化石川県鹿島郡鹿 

西町能登部下舰 IW 黒氏な 

宏) 

•KIC® タイプ+基板 3 つ 

ハーネス付を3万で。 W 〒で。 

(干 W 香川一^松巿栗林町 

3 151 が III 好哲雄) 

•レインボ—アイランド U 万 


円、ライフフォ—ス2万円で。 
MD 用ソフトとの交換も可。 
高額の方にはナムコ下敷きを 
さしあげます。まずは W ま害 
で。 

(〒備愛知県名古屋巿天白 
区塩を 2—1519 エクセ 
ル塩ま孤号丸山宽人) 

参ディフェンダ—パネルなし、 
要マイナスじ V をちい者勝ち 
で。スぺ—スファイア—バ— 
ド、ザ•ピット、ファンキ— 
フィッシュとの交換も可 。 W 
〒で。 

(〒规大阪府羽ま野市涅山 
掛大谷直也) 

み買いまず 

♦ゲ—メスト化〜が号まで、 
送料込みで 7〜9 千円で！切 

り巧きは-切不可。まずは W 

'葉書で。 

(〒則 III 重県桑名巿本町 W 

松井隆を) 

•ビデオ端子付コントロール 

Box (メ —力—不問)を安 


くゆずつて下さい。 U 万円^ 
下なら P C エンジンさしあげ 
ます。送料こちらもち。 

(〒狱神奈川県横お i 沢 
区蓋利谷町 26011 が鈴 
木信裕) 

参ワルキユ—レのポスタ—、 
ポップ他ナムコグッズ、ダライ 
アス、パロディウスのポスタ— 
离く買います。送料当方。 

(〒你愛知県名古屋巿南区 
呼続町6 Is ? 木村幸生) 

参 PC+CD ロム+できれば 
ソフトを売つて下さい。お手 
数ですが W 葉害で。 

(〒朗東京都八王子$浅 
W 町滯—が葛西秀哉) 


• SI 7 夕—ボと AR V 7 を 


安く！またグラ H できれば 
ハ—ネスせも買います。とて 
も安い人じは MD + ソフト付。 

(〒刑 Is 山口県阿武郡吉 
部 1389 大田洋) 

参 R タイプ H 、 ダブドラ n 、 
麻雀フアンクラブの基板を適 
価で売つて下さい。安くして 
くれる方にはドッジボ—ル、 
麻雀学園の基板さしあげます。 


(〒规 


埼玉県戸田市新曽1 
84312 青木泰) 

•アナログ？：；ピンモニタ—を 

適価じて、またエリア郎じ関 

するものをゆずつて下さい。 

希望価格を書いて W 葉書で。 

(〒搬宮崎県延岡市鶴ヶ丘 

11^ — w 戸高準) 


•コントロ--ル Box 、 でき 
れば KICDX の©つて下 
さい。ザインドスり I ナもお 
願いします。 W 菜書で。 

(〒做東京都新宿区北新宿 


- I 如—の IW 吉田英二 


郎) 


• W インチ匡体を2万円 
前後で。ペアパネル付は+5 
千円で。送料こちらもち。完 
動品を。 W 葉書でよろしく。 
(〒腑岐阜県美巧加茂巿中 
ま巧} 5- 巧曰比野姜 


交換•その他 


•僕のグラ W+CD とあなた 
のグラ H + ライフフォ—ス W 
パロデイウスと交換して下さ 


、〇 


(干 W 東京都大田区南千束 
317 IU ホ巧和義) 
♦今年离校受験のみなさん、 
このヤマ場でもゲ—ムじ燃え 
ているという人文通して下さ 
い。男女問いません。返事は 
必ずまきます。 

(〒做静岡県静岡巿登呂6 


-6 — 巧竹島裕視 } 


•セガ MD フアンの女の子、 
文通しましょぅ。近県希望。 
.(干 WIS 岡山県浅□郡鴨 
方町六を院ま 2591 御船 
淳) 
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ジェシカ 救出の 
ための 
数々の 技 

1 . スクロール調整巧 

ゲー厶中、最も使用頻度の高い技です。食べ物を取るとき 
や、進むと次から次へと敵が出てしまうときに使います。や 
り方は簡単。1人が画面のぶはじにへばりついてそれ从上 
スクロールさせないようじします。あと、一擊でやられて 
しまうときじ画面を止めてわいてもらえば、安全に食べ物 
を取りじいけます。ドラム左を転がされることなく壊すこ 
ともできます。 

2 . 金縛り巧 

1人がタイヤやドラム左の上に乗って、敵を金縛りじす 
る技です。アンドレ、ナイフ使いに有巧です。しかしザコ 
が一緒に多く出る場所では、乗っている物を壊されてしま 
う可能性が高い。 

3 . 背中合わせ巧 

ナイフ使いやロキシーなどが出ない場所で使えます。2 
人で背中をぴったり合わせてパンチを連打！ 背後に回ら 
れることなく敵を倒せます。かし体力多めのザコ+アンド 
レが出る場所などで有効です。ナイフ使いのジャンプ攻撃 
や、ロキシーたちのジャンプキックはかわせません。 






Final Fiaht 


©カフコン 


ああジェシカよ 
今どこに!？ 


愛の 




W 


暑^^^^^^^ 


2 P 大攻略 


E 

〇 

TO 

S 


ると左側からナイフやアクセ 
ル、その他ザコたちが出てき 
ます。パンチだけで倒せます 
し、食べ物アイテムもあるの 
で安ふして戟つてください。 


突進して来ます。青デブが見 
えた瞬間じナイフを巧げるか 
飛び技で倒します。続いて右 
から巧デブと Two . P が出 
てきますが左右じ分かれてパ 
ンチで倒せます。 


スタ—卜後のザ n たちはパ 
ンチで倒しまくります。しば 


らくすると左右から J が出て 
きます。これもパンチで倒し 
ます。電話 ボックスなどを 壊 
すと出るアイテ厶を拾いつつ、 
スクロ—ルが止まる所まで来 


地下に入るとザ n がいます 
のでざくざく倒します。この 
あと上のタルの中のナイフを 
拾ってわきます。スクロ —ル 
が止まると左側から青デブが 


地上じ出て古タイヤ、ドラ 
ム左を壊すと肉が出ます。す 
ぐ食べずじその先の J とアク 
セルを倒してから食べます。 


画面を固定して安全じアイテム はい、下の入しつかり戦つてね。 お互いの背中のめ<ちりを感じ 
を取ろラ。タルなどはかししか 敵をタルに投げでしまわないよ ながら殴りまくる(り)この快 
見えなくでも壊せまず。 ラに。 感。な，^^でね(巧？：) 
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Final Fight 
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2面最初の難関。ピンチのとさは惜しまず必お技を使おラ。ミスは許されない。 



ぐ\|シ1 


スタ—卜するといきなり難 
関が待つています。左右から 
□キシ I とポイズンとガ—ド 
野郎が出てきます。右の人は 
電話ボックスじ敵を押し 
つけ、パンチ連打で倒し 
ます。左の人はポイズン 
をつかんで左側じ投げて 
ガ—ド野郎を巻き込み殴 
りまくります。ポイズン 


が背後に回ってもあわてずじ 
後ろを向いてつかみ、ガード 
野郎じ投げつけます。 


シーン2 


ポイズンたちを倒し先に進 
むとゴミ箱が見えてきます。 
とりあえずスクロ—ル技で壊 
してく ださい。食べ物が出る 
かもしれないので体力が危険 
な人は食べてください。 

ゴミ箱を壊したら1人が右 


再びボスが逃げたらドアの前 
と画面左にみかれます。わの 
おの敵を殴りまくりボスの飛 
びげりをかわします。乂炎ビ 
ンじは、画面上部じいればや 
られません。 

パンチ技じ自信があるなら 
それもいいでしょぅ。 

この面じ限らずゲ—ム中は 
2人の役割分巧をしっかりホ 
め、パタ—ンじすることが力 
ギだと思います。また、敵の 
パタ—ンを覚えることも大切 
です。がんばってください。 



前方じいき、パンチを連打し 
ます。画面を進めると右から 
アンドレ北と□キシ I とザコ、 
左からハリウッドとポイズン 

と Two . P が出ます。おの 
おの殴り倒してください。ナ 
イフとポイズンがいるときは 
奥行きをずらしながら殴ると 
スライディングや回転をふせ 
げます。 

できるだけが力をたくさん 
残そぅ。 


シ—ン3 


地下鉄内です。ここから先 
は難所が多いのでがんばりま 
しょぅ。 まずザ n がいるので 
倒します。シモンズが見えた 
らそれ1$上スクロ —ルさせず 
じ倒します。倒したら1人が 
車両の連結器じ立ちパンチを 
連打します。進む と 右からア 
ンドレ、ハリウッド、左か 
らポイズン、□キシーが出ま 
すので奥行きをずらしながら 
倒してください。 

先へ進むとガ—ドが2人い 
ますがパンチで倒します。直 
後の左右からのザ n も背中合 
わせ技などで簡単じ片づけて 
ください。 


タルが見えたら画面を固定 
しアイテムを 取ります。 さら 
じ進むと右からアンドレ化が 
突っ込んで来ますので、あら 
かじめパンチを連打していて 
止めてください。さらじハリ 

ウッド 、 Two • P が出ます 
が、縦軸をずらしながらのパ 
ンチで ぅまく 倒してください。 
左からはロキシ—と J が出ま 
すがパンチで倒せます。 

たちをこえるとガ—ドと 
ザ n が出ます。しばらくスク 
口 —ルさせても敵は出ないの 
で思いきり戦ってください。 


シ！ン4 


いょいょ地下鉄最後の難関 
です。まずス クロ — ル技で 夕 
ルを壊し食べ物やが器を拾い 
ます。左からナイフ2人、北、 
デブ、ザコ、ガ—ドの猛巧が 
ありますが、武器を使ったり 
して切りめけます。1人の体 
力が危険なときはもぅ1人が 
かばってあげてください。 


シ—ン5 


地下鉄を蜂りてすぐザ n が 
いるので倒します。ドラ厶左、 


廃屋のドアの向こうの Two . 
P をひきつけて倒したあとは 
いよいよボスのダムドと対钱 
です。 


ボスが現れたら横からつか 
み、ひざげりや頭突きをくら 
わし投げます。そのあとパン 
チで倒し、再びひざげりから 
投げるとボスが逃げるので、 
さつと廃屋のドアの前じ行き、 
向き合つてパンチを連打しま 


す。 

このときお互いの拳の先が 
つくよぅ にすると、ドアから 
の敵を倒さずじ大きなダメ— 
ジを与えることができます。 
2人からのパンチをぶびザ n 
はフラフラです。素早くとど 
めを さし 左から来るザ n じ向 
かいます。このときボスが飛 
びげりを してく るので、かわ 
すか必殺技を使います。 

ボスが降りてきたら1人が 
ザ n を片づけ1人はボスを追 
い回しつかみ技をホめます。 
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戦いも中盤を越えていよし、 
よ佳境に入ろうとしているわ。 

待っててね、ジェシカ！も 
うすぐかけてあげるわ！ 

——果たして無事ジェシカ 
が救い出せるのであろうか!？ 
次号じちうご期待！！ 




出現位置からつかんで画面外に投げてしまえば巧を 
だね。ナイフを先に倒ずよラにしよラ。 ■ 



こんな具合じつかんで投げる。突進されてちあわて 
ずに再度つかみにかかろラ。 



の黄アンドレ、青アンドレを 
つかみ金網じ向かって投げつ 
けます。縦軸ずらしパンチで 
倒せますが、このとき間合い 
が近すぎると、つかまれてパ 
イルドライバ—のえ じき じな 
つてしまいます。気をつけま 


シ I ン4 


リングを出てカンバンが見 
えるとエルガドが現れます。 
パンチからの投げで倒します。 
画面をスクロ—ルさせないよ 
うじ。 


少し進むと、左右からいき 
なりデブ2人とポイズンが奠 
つてきますから、必殺技でか 
わします。 

2人それぞれ敵を倒したら 
カンバンの肉を食べ、両側か 
らのザ n をけちらしボスへと 
進み ましょぅ。 


シ|ン5 


ボスのエディとの対戦です。 
まず' 少しずつス クロ— ル さ 
せボスの体カゲ—ジが出たら 
画面を止めます。上下じみか 
れてボスが近寄ってきたら飛 
びげりをします。 

ボスの体力が3分の1ほど 
ホくなったら銃を乱射してき 
ますので、つかみ技でさっさ 
と倒してしまいます。もたも 
たしているとザ n がどんどん 
出てきてしまいます。 



大量のザ n とアンドレが出 
て来ますが、背中合わせ巧で 
実じ簡単じ倒せます。 


シ I ン2 


酒場です。入つてすぐタル 
がありますので1人が乗りま 
す。右からザコ、左からナイ 
フ2人が出て来ますが、ナイ 
フはぼ—つとしているのでを 
ち着いてザ n から倒します。 

ナイフを片づけると左右か 
らワンフ I 、 北、ザ n が出ま 
す。化は金縛りじなつている 
ので片方ずつ普通じ倒します。 
途中出て来る火炎ビンじ焼か 
れないよぅじ。 


シ I ン3 


金網リングで3人のアンド 
レと対ホです。巧めじおのわ 


タル、バケツなどを壊す と 右 
から火炎ビン、左からナイフ 
と ザ n が出てきます。乂炎ビ 
ンは出現位置を覚えてわいて 
待ちかまえて、右画面外へお 
げてしまえば OK 。 そのほか 
は普通に倒し最後じ肉を取り 
ます。取りのがさないようじ。 



ボスとの戟いです。 


リングじ入ってすぐじソド 
ムをつかんで右の □1 プじ向 
かって投げます。そのままソ 
ドムのほうじレバ—を入れっ 
ぱなしじします。時々 はじき 
飛ばされますが、あわてず再 
びつかんで投げます。体力が 
危うくなったら交代してくだ 
さい。ボスの上下に分かれ1 
人 用と 同様じしても倒せます 
し、パンチ技を合わせればな 
わ港実でしょう。 
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メトロ シティでの攻略は 

着々と進み、ジェシカ救出ま 

でもうひとガンバリだ。 

敵のスキを見て、ゲ—メ 

スト編集部のち賀美紅、石井 

ぜんじ、栗原桃郎は急きょ大 


阪じ飛んだ。ハガ—をはじめ 
とする フアイナルフアイタ— 
たちの出生の秘密を知るため 

こ° 

大阪カプコンビルで待ちう 
けていたのは、企画者の前川 


氏とサウンド巧当の巧田氏で 
ぁった。 

今、ここじ、ファィナルフ 
ァィト ま バトルの乂ぶたが切 
つてわと された！ 


巧げ巧 au 得寞変だ0た 


ぜんじ…カプコンにはどん 

なきつかけで入られたのです 

か？ 

前 W …友人がカプコンじい 

て、4年前、「こつち(大阪) 


へ来ないか」と誘われたんで 

す。それでその日のうちじ大 

阪じ行って、当日から仕事を 

しました。 

ぜんじ…元マニアだとわ聞 


きしまし たが。 

一刖川…そうです。シュ—テ 
イングを中、むじいろいろやり 
ました。巣鴨のキヤロットを 
中、むじ、ギヤラクテイツクウ 


ォリア—ズとか、ゲットスタ 
— なんかをやつてました。当 
時はかなりゲ—ムをやりこみ 
ましたね。 

ぜんじ…カプコンじ入られ 
てからはどんなゲ—厶じかか 
わつ て こられました か？ 

前川…いろいろやりました 
が、最近ではマッドギアと口 
ストワールドをやりました。 
マッドギアはファィナルファ 
ィトの悪の組織の名前じもな 
つていますけど。 

ロストワ—ルドが終わった 
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八ガーがフライングパイルドライバ 
—を決めた瞬間。しかしかし体重不 
足か。相手役は自称コーディー。 






人が実際じいるらしいです。 
実在の人物がモデルじなって 
いるのです。 

美約…ポイズンと□キシ I 
がニユ—ハーフだというのは 
本当なんですか？ 

前 W …アメリカに売り出す 
時じ、女性が殴られたりする/一 

のは女性虐待だとクレームが 
ついたんですよ。そこで女ユ 
—ハーフということて、 

1応許可され4;^^。 

「ノメリカのバ—ジョンでは、 
デモのテレビじ I ノエシカがつ 
かまってい沁巧が巧てこない 
んですよ。これも同じ理由か 
らですね。最終面のベルガー 
も、車イスに乗って is る人を 
虐待してはいけないのですが、 
本当は步けるのじ車イスじ乗 
つているという設定じしたか 
らかまわないわけぶんです。 

実はべルガーが牵イスに乗 
つているのは、ホくパ袭—ン 
が入らなかつたからなのです。 


車ィスだと絵の数が節約でき 
ますから。 

だからまィスから降りても 
ピ ョン ピ ョンは ねているので 
す。/ 5 面のボスのアビゲ—ル 
-#、もっと別のボスができれ 
/はょかったのですが、容量じ 
余裕がなくて首から下はアン 
ドレのパタ—ンを使いました。 

ぜんじ…とはいえ各面のボ 
スは個性的で、しかも強いで 
すね。特に2面のボスは強い 
です。 

前川…2面のボスのソドム 
は、刀を奪って攻撃するか、 
つかみ技で倒してほしかった 
のです。だからパンチでは倒 
しじくく してあります。 

しかし、 ロケ テストに出す 
と、いろいろな裏技があって 
楽じ倒せて しまぅ ので、改良 
をかさねて今のソドムじなり 
ました。 

ぜんじ…ソドムはモデルと 
したものはあるのですか。 



がかなり違いますね。 

前 W …出来上がったのを見 
て、大きすぎるかと思つたぐ 
らいです。でもこのくらいで 
ょかったですね。プレィヤー 
の動きじものすこくハターン 
数を多く使って、できるだけ 
リアルな動きを表現しました。 
その分、敵の種類が容量の関 
係であまり入りませんでした。 

美が…苦労した点はどこで 
すか。 

前川…投げるといぅのがソ 
フト的じかなリ難しくて苦労 
しました。 段差をつけて、高 
い所じ来るというのももつと 
やりたかったのですが、これ 


はほとんどできませんでした。 
ドラム左やゴミ箱の上に乗っ 
かるぐらいになつてしまいま 
したね。敵もドラム左の上じ 
乗ればもっとよかったのです 
が。 

そんな関係で、ガィの III 角 
飛びはもっと有効なはずだっ 
たのですが、使える巧がかな 
くなつてしまいました。ボス 
との対ホでは使えるよぅじし 
てありますけど。 

また、今までの格闘ゲ—ム 
は動きの遅いものが多かった 
ので、操作性を良くして、ス 
ピ—ディ—に遊べるよぅにエ 
夫を重ねました。 


ス h リ — h オブフアイヤ—から 


もとじゲ—ムを作れと会社か 
ら命令があったんです。 ィメ 
—ジビデオといっても簡単な 
もので、映画のシ—ンとシ— 
ンをつなげただけなんですが。 

美紅…それがゲ—ムのィメ 
—ジじなっているのですか？ 
前川…そうです。そのィメ 
—ジビデオが、ブル—スリ— 
の映画とストリ—トオブファ 
: r ヤ—が中もだったんです。 

…やっぱりそうピった 

んですかぁ^。 

前川…ストん—トオブファ 

ィヤーじ 、 n — ディーが出て 

きます ね。主人公は裝れがモ 

デルなんです。ジ H シカも同 

じです。ゲ I ムのスト f リ I 

も大きく影響をうけています 

ね。 

美紅…ハガ—はどうなんで 

す々？/-'’ 

ちょつとをれました 

けど、元の名前がハウア—か 

なんかで、いいじくかったの 

でハガ—にしたのをおぼえて 

います。 

キヤラクタ—的じは、ハガ 


I を描いた人がレ•ミゼラブ 
ルを観じ行っていて、主人公 
の怪力の市長がモデルじなっ 
ていたみたいです。 

栗原…ハガーの正体がジャ 
ン•バルジャンだったとは！ 
前川…だからハガ—は市長 
でないといけなかったのです。 

ガイは、ブル—スリ—の映 
画をもとじイメ —ジを作りま 
した。ブル I スリ I の動きを 
かなり参考にしました。 

名前の方は、某少年マ 心 パガ 
の主人公、ガイ•ヒュしガか 
らとりました。つづりは辞書 
をひいて、-番カッコょさそ 
うなのじしました。 

ぜんじ…敵のほうはどうで 
すか。 

前川…敵のイメ —ジも ビデ 
才をもとじしました。 名前の 

ほうは、外国のロックバンド 

の名前を 100 個くらい書き 

出してもらって、その中から 

選んでつけました。 

エル•ガドなどは、実際じ 

アメリカじナイフ使いの名人 

がいて、ものすごく足が長い 
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前川…地下のプロレスやソ 
ドムは、イメ—ジビデオをも 
とじ作りました。実はソドム 
はま洋かぶれの外国人で、日 


本を間違つて解釈していると 
いぅ設定なのです。また、ソ 
ドムの持つている刀は、プレ 
イヤ—が使うムラマサ！でな 


くて、マサムネなのじもを目 
してください。 

栗原…ムラマサ！と、ビッ 
クリマークもついてますね。 


食べ物留置ミ餐れ>^1|8|? 

んじ…ファイナルフアイ I いるという話もありま肉 uj 出 
ま、、，5、.ろ I よ貪べ助が ぜんじ…を旨の暇きがすチ-たりする所もが 


ぜんじ…ファイナルフ 
卜では、いろいろな食べ物が 
出てくるのも面白いですね。 

前川…そぅですね。本当は、 
飲み物を飲んでから食べ物を 
食べると消化がよくて回復す 

るとか、肉ばかり食べてると 

酸性が質じなってよくないと 

かやりたかったですね。 

栗原…食べ物がゴミ箱の中 
から出て くると か、トイレの 
中の地べたじをちて ると か、 

すさまじい 状況で食い続け ま 

すよね。 

前川…肉は一応皿の上に乗 

つてます よね。皿ごと食つて 


"'ご—, 


'デイ/ 


ぜんじ…を官 S きおすチ 
ユ—ィンガムを取って体力回 
復というのが^番すごかった 
ですね。巧めは靑く光ってい 
るからまぶだなんていってた 
んですが、案はだあで光って 
いたとは… •=! 

前川…初めは考えてなかっ 
たんですけ巧が途中で，方ろう 
と思いついて"^.吗ツフトタン 
は、やめようや-^う，といっ 
ていたのですけど。 

ぜんじ…ノ I ダメ I ジでチ 
ユーィンガムを拾うときじ入 
るボ—ナス点が誕生日を表し 

ているというのは本当ですか？ 

前川…そうです。ほかじ、 

食べ物が画面ぎりぎりじある 

時に拾えないと悔しいので、 

ひよこつ と画面の内側へ飛び 

出してくるようじ工夫したり' 

細かいところで凝りました。 


肉は出たり出なかつ 
W るよぅじして、 
たまには楽に進めるようじも 
しました。 

だんじ…肉のでる法則はな 
いのですか。 


で決めています。ただ、プレ 
ィじょって進みやずいとか、 
進みに y くなるとかはありま 
，す。 心 プ^イ時間が長くなると、 
画面上の敵の存在できる数と 
か、強い敵の体力とかが変わ 


ります。 

また、リ回に1回は、とて 
も易しくなることがあります。 
たまたまこれじ当たると楽に 
先に進めると思います。調子 
がいいぞ、という時はこのラ 
ツキーパタ—ンじ当たつてい 
るかもしれませんね。 


菓原…エンディングは映画 
的な演出があつて、なかなか 
いいですね。 


前川…法則はなく‘ K 、 乱数‘ と？ 前川…エンディングもスト 

- - - 。 H,:、f ' 「备！トオブファイヤ-のお響 


をぅがて‘います。キヤラクタ 
I を描いた人がエンデイ'^グ 
のセリフをみんな考えたんで 
す。かしんサいセリフでした 
かね。 


近 


す 「オレ，は普通じは生きられ 
ない嗔だ」#というセリフがあ 
りますね。これを海熟向けじ 
英語じ訳すとき、フツウじ生 
きられないつてどうい、っこと 
だと聞かれて困りました。二 
ユアンスを伝えないとわかつ 
てもらえないですから。 

ぜんじ… 1 COIN クリア 
のエンディングの、牛井诚パ 
イ食べたというのはカプコン 
の近くのま野屋ですか？ 

煎化…令うです。ここまで 
来る途中じあったでんょう。 

深夜になると、近くじあま 
り食べる所がながんですょ。 
そこで、 I 時期牛井を食べじ 
行くのがは夕ったんです。近 
頃は、さ；すがじ食べ飽きて、 
あまり行く気はしませんね。 


unsofciH 


達鮮囊 





ぜんじ…音楽はどの/ぅ夕 
ィメージで 作っていったので 
ザカ 7. 

坂田…ファィナルファィト 
は' たくさんの人が曲作りじ 
参加しています。巧めじイメ 
—ジ ビデオを参考じして、雰 
囲気を統-しようとしたので 
すが、人じよつてうまくをう 


■へずのたラつ見.^ 
ヮを画げつまや体談 
h 画企投切し.て正！^ 
スををフをて.け r ^ 
□のトイーつ.続間巧 
，}イナがな固瞬ん 
当：：：ァのフじ.2た 
担アフクイ巧をいい 
画ギル-ラ"^)聞化 
をドナモ敵と巧をけ 
W ツイスバむグ話^ 

U 7 7 ノし普く-つ话 


踏一 


と 


1 フ？ J ST 立引 


ごうい 

i S て' る。認托が 



よぅじ作れる人と作れない人 
とみかれました。 

個人的じは1面が気に入つ 
、ています。 

，ぜんじ…シーンごとじ曲が 
を来りますね。 

坂巧…これは初めから決ま 
つていたととです。また、巧 
1$外じ苦労したのは効果音で 
すね。このゲ—厶は、リアル 
な効果音がとても重要だと思 
つたので、特に力を入れまし 
た。 

前川…パンチを当てる時の 
音が入ると、全が雰囲気が違 
つて面白くなりますね。 

坂田…企画のほうから、こ 
んな音を入れてくれといろい 
ろいわれました。ラリア—卜 


の果ル人効グ<理 
場効ナ日 r 。 ンな処 
戦、ィ、たリはろ 
。とァとつプでい 
当あフてあンのろ^ 
担たはべでサラいず 
ドけ回ずお、使りで 
ンが今音めちまたん 
ゥ手。果と巧まえる 
サをる効ま合の変い 
-巧なのの声そをて 
ん のと h 者音をおつ 
さど当 V 巧やの高使 
田な担ア作音た、て 
巧 狼音フの果してし 


をかます時の音を作ってくれ 
といわれて、どんな音なのか 
悩んだこともありました。で 
もよく考えたら、ラリアート 
の音は、音でなくてかけ声ピ 
ったのですね。 

また、初めの頃はコイン投 
入の音がハガ—のゥォ〜とい 
ぅ声だったのです。しかし、 
プレイ中じ n インを入れると、 
いろいろ問題があるので新し 
い音を作りました。 

音声合成は、社内でいろい 
ろな人に入れてもらったり、 
外人の人じ頼んだりしてその 
中からいいものをピックアツ 
プしました。だから、ハガ— 
が誰の声かはわからなくなつ 
てしまいましたね。 


夕外 





前川…マイクを向けられて、 
音を入れるのはなかなか恥ず 
かしいものです。 

栗原…ロストワ—ルドやス 
トライダーの、声優が吹きこ 
んだのじやない素人っぽい声 
が私は好きですねえ。 


ぜんじ…今日はいろいろ楽 
しい話ありがとうございまし 
た。最後じ、ファイナルファ 
イトの続編の予をがあるかど 
うか聞きたいのですが。 

前川…予をはしてません。 
続編は作るつもりはないので 
すが、今、なかなかすごいゲ 
—ムを作つているので楽しみ 
じしていてください。発売は 
まだ先じなりそうです。 

ゲ I ムセンタ I で、ファイ 
ナルフアイトをプレイして、 
喜んでくれているのを見るの 
はとてもうれしいことです。 
これからもがんばつていきた 
いと思うので、ヨロシクわ願 
いします。 



57 
















生まれ、本名は不明。歌とダンスが 
得意なことから、八リウッドといラ ' 

あだちがついた。ナイフを使ったバ 
イオレンスな殺しが大好さ。チリソ 
■スち好さだが、なぜか豆だけはよけて 
食べる。ナイフも怖いが足くせも悪い。 




•身長 17 日抓！ 

•体重 70kg 

通称「ポルちゃん _1。 1 ま巧はそ 
れほど悪くないのだが、いつ 
を h ラブルにきさ込まれる夕 
イプだ。車が好ちで、いい車 
を見るとエンジンを直結せず 
におられない。 


•身長 177cm 
•体重 B 日 kg 

フレッドやダグの仲間。彼らの趣 
味は、つるんでスーパーを窠撃し 
たり、かわいい女をさらってさて 
仲良く遊ぶことである。容姿に似 
合わず、パズルやクイズが好さな 
男だ。そのせいか、仲間のやでは 
リーダー格。 


•身長 1 日 3 抓！ 

ツーピー•体重日化 g 
. 記憶巧失の浮浪ちだったのを、マ 
:^ ッドギアに入れられた。そのずば 
W ^ やい動さは、ガイでとえも手をや 
V " y いた。本名はわからない。「ああ、 
に^^、'〜 そぃっは俺も同じた」と言 

諸競。ゲ 

1^7 r " 一^ \ ザ嫌ぃだ。 




























号記惹 ^^ がを， 

Anal 円 sht 


I .這ぅ皆 V を4:が V 

•難 帮饼 


巧にっぃて話し合ラ2人。国や言実 
は達ってを按を追求ずるむは同じだ。 


戦いおわって嵐は過ぎて、乂トロシティを夕陽が照らず •••<> 

薄囲のせまるおを、今日も一日よく戦った 〜 

ストリート•ファイターたちの影が巧<。 

今回は、そんな彼らの素顔をちらりとおか。 3 人組の巧蔵スナップもあるぞ! I 



S 剛 NS シモンズ 

•身長17日抓 
•体重日 Skg 

意外と努力まで仲間ラちで®ち多くの巧を使いこなずよ 
ラになった。曰お曰にはよさパパとして妻と子供を連れ、 
よく公困に現れるといラ。 マツ ドギアにはめずらしし、夕 
イフだ。 


イラスト.义:カフコンファイナルファイト開発スタッフ * 

構ぶ：栗原桃郎 こ fu なき巧なレ 

卡ソジ'とぉホが。 

卜でがが。レた ぁ資 •の 
1トリ' トフが しマ’ 

か J A ガ-の 


ブライへ 
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1988 



♦16 号/アフター/ V - ナ ー II 
特集。毎月この時期になると 
寂人ライターヴおびえだす。 



"The GAMEST" を冒指し、 



巧蒙 









憂 


参2号/セ方特集。誌面のほとんどをプレ 
イわ—ヴ作つているため、異様な熱気ザた 
ちこめている。し巧し、本作りは初めてな 
のでこのあたりは ffi 号大変なのだった。 


♦6 号/この号より隔月和巧ら月 
和となる。自転車操業じ輸ヴ巧々 
り、編集部はパニック。 



参 Uoln/R-TYPE 登場。 ドラゴ 
ンスピ U ツ h 、 1943 とシユ — 
テインブ①天下。 


♦3 号/タイ S — 特集。なぜ巧表 
紙は山瀬まみ。フア /// n ン①記事 
を排し、リーケード専門誌となる。 
判型ち現在の大きさじ。 


♦7 号/特集カフ n ン。リイウェ 
K 順じ編集長をおちまむる御当番 
編集長なる制度ヴ発足。 



参に号/2年目の夏はアウ h ラン、 
スパ M ン、 WEC ル f> ンでドラ V 
フグーム特集。 


•4 号/ am シヨー特集。アウ h 
ラン、ブライアス、バブルボブル 
など登場。誌面ちよラや<落ち着 
いて < る。 V シタ l1nv ン攻略。 



参8号/特集 AOU シヨー。だい 
た<じお目がヴカラーである。ヴ 
ラ f > ンブ10日〇巧への道。 



参巧号/巧略グームヴ盛〇だ<さ 
ん、豊作の夏。パ□デイ版"ク| 
乂ス h " ヴ①る。 




号/第 1 回プ—乂ス h 义貨、 参化号/各な開発陣①僚力のちと、 号/すごい表紙。 PH 特集で 
タラ V アス。なぜなカラー 2 ぺ— へ U グ—ム特集。別冊の話はこの 読者ヴ爆発のにおえてたりする。 
ジでチヤ V ルスの記事ヴ。 時点で出ている。 



♦の号/バ U バ U ①巧略号ヴしば •の号/源平フ□①ぺラボー巧画 号/ニユーグ—ム、巧略盛り 
ら <つブ<。お君ち画ヴ巧評を：： 掲載。ピンポール n— ナ—ヴ吕夕 だ < さん。 C 戶システム第 1 弾、 
クす。 じ載せおれられる。 し . W ちお目見え。 




///員ムカ① 


ナな 


ス 


nB グアゴ 
の1 h 、片 〇 
戸、スンアる 
巧ミ I 、い 
。たがソんて 
集つ，。-ブれ 
特巧-ジポら 
ミじりタルげ 
ナ巧たンフ挙 
n 取いアバヴ 
/で働フ、ど 
m 号まててドな 
5ルししィ± 
•ビととノ戦 


参9号/1冊まるまるブライリス。 
乂—カーの全面の協力で、記事を 
盛りあヴる。 


号/創和1周ホを記念して、 
爸カー①方たちヴ I 堂じ会し 
てグーム乂座談会。 



号/荒木飛呂養ネタヴ妙じ盛 
りあヴる。連載漫画「乂タルフ U 
I クス」おちる。 


参巧号/特集 AM シヨ—。現在入 
すしラるお古のバックナンバーで 
あつた〇する。 
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号記き大爲謝をール 


麵讚 1989 



はま Dfes けて如号 



•28 号/いきな0表紙で「モ 
ンタスーレア」。さらに記事中 
では「モンス U - レア」！！ 



参40豈/乂攻略号。台湾グー 
乂ス h コピー誌を紹介で詰 
めテ hU ス II 登場。 



♦50 号/そんなこんなで50营。読んで<むた 
みなさんじ巧謝！！これ巧ら右ぶろし<。 

胸©就觀 






ホをが 

K 者でぶふ 

ヴー乂ス h 


♦巧号/ソウル KU ンピック記念 
で KU ンピックグ—ムを特集。ス 
タツフも安定してきた。 



♦孤号/ま—じやん特集のせい々 
は巧ら0ど、発行部数ヴ急激じの 
びる。 



•%号/ "だ—めすと"発行。2$ 
强、グ—乂ス h ヴ化倍ポンポ n ピ 
—じなつた巧どラ方…。 



参別号/テ hu ス人気、大爆発。 
カラーぺージをふえて充実のグー 
^ス h である。 



号/ AM シヨー特集。さらじ 
第1回カラ IV ラス h 特集お。旧 
和ヴ暮れてい<。 



•犯号/ AOU シヨー特集。創和 
号25来アイランド担当だつた御旅 
屋氏ヴ引返。 



参糾号/ワルキ n — レや天がなど、 
キやラクターゲームヴを作だった 
時期。 


参明号/第2回グー乂ス h 大寅、 
ブラデイウス H 。 このホは窒作だ 
つたといえる。 



♦巧号/ F 1 人気じ、レーシング 
グ—ム大特集。するする乂を塵。 
イラス^特集第2弾。 




♦が号/第3回グー乂ス h 大巧、 
テ XU ス。各グームヴ実力を評涵 
されていたといえる。 


♦が号/カフ n ンワ—ルドやジや 
ンポ尾崎ヴひそヴじ大人気。 SR 
麻雀ア11 乂ヴ発売。 


参が号/各乂—カーの VGM 涅当 
ヴ集ま〇、座談会。ブラ W 、 フア 
V ナルフア vh 巧略。 



•が号/を上お狂のシユ—テイン 
ブ、バ□デイウス だ！ あらわる。 
第3回 V ラス h 乂会。 


参が号/家庭苗 n ンパネ特集ヴ巧 
評。5年目突入を記念して、グ— 
ム召場面集ち。 


♦が号/攻略ひとすじ号。イーカ 
I 就職情報じ燃えた人ち多い巧 
を9 



号/お張乂ツセで AOU シヨ 
—。大型匡化特集で、歴代の大型 
崖化をふり巧える。 


参が号/特集、ま®プラン。中小 
乂—カーの時代巧？いきなり目が 
で「白フ KJ 。 









































•これぞまさしく大サービス！ 乂一力一、編集部からる個入に至るまで協力して集めたプレゼン h の品々だあ!! 




偏集部特別賞•コント□-ルパネル賞 


基板だよ〜! 


推薦者 

グーム名 

推薦した理由 

C.LAN 

フラックアタック 

キラ IJ と光るグームだから 

おずずめ。 

FRS - N.O 

飛翔絞 

⑩ 

めんどくさしりレールなしに 

遊べるゲーム。 

からつさい 

ブラックドラゴン 

⑩ 

個人的に一押しアクション 

ゲームで ず。 

ぜんじ 

闘いの挽歌 

難しいゲームだが、ゆっく 

りやってくださし、。 

やまかわ 

アルゴスの戦± 

と 0 あえず館さがこないゲ 

ームを選んだつちり。 




Aesbi 


f 



♦応募方法 P . 72〜73の大大アンケ 
ートに答えて P .16 のハガキに回 
答、希望賞品を号を普き、切手を 
はってポストに人れましよう。 
♦締め切り 9月 30 H (消’ががタカ） 
参当選者発表ゲーメスト10月30 
円おな12巧ち誌上にて発表。 


プレゼント希謹の人は 


アンケ — h 回答用八ガキは 
R けじありまず。希望貨品を 
書くがち2つあるから、 p’w 
〜のの大感謝プレゼン h から 
1つ、 R 1 日目の編集部プレ 
ゼン h から一つずつ選んでし 
つかり*いてください。 


如号記を！大巧 sg ^レだン 
S と巧されたとおり、グ—メ 
ス S が刊於巧の豪華プレゼン 
S だ。 

グ—メストとしては、清水 
の舞台から巧び時りた(が. 
死語)気持ち。死んだ気にな 
つてプレゼン S グッズをかさ 
あつめましたぜい。 

メ—カーはじめ、関連会社 
の方々ちその気持ちに応えて 
<ださつて、あつしやち、ち 
ラ、大滿足でさあ。グッズン、 
ゴックン。 



J 族 


ところが、ややや！いっぱ 
いずぎて全部載らない=:そこ 
で大感謝プレゼン h は今月と 
来月の2回じねたってずるこ 
とにしました。あぁ、ずごい。 

今巧のプレゼン h の応募方 
まは、 P ’ 巧〜のの大大アンケ 
— h に答えて R けの八ガキを 

出していただけば、自動的に 
応募したことじなりまず。希 
望の貨品はキチンと書いてね。 

巧選で選ばせていただをま 
ずが、たくさんあるから、当 
たる確率は大をいぞ。 



とらに、ごを目。 p ’ l 日目 

を見てほしいのだ。る n — ナ 

I の担当者がプレゼン h をく 
れるぞ。こちらも同じ条件で 
自動的に応募でさるぞ。これ 

は、大感謝プレゼン K が残念 

なザら当たらなかつた人たち 

の中から、巧選させていただ 

さます。1つぶで2度おいし 

いのだ。 

応募方法はを<同じ。アン 

ケ — h に答えて < れれば OK 。 










































邮:瞬お‘ 

々. V '.'。万；! ■占 


号記意 


• VGM 賣•乂ーカー八ード賞•感謝賞 


イーカー八ード貨— 

這)セガメガドライブ （1 ち） 
⑩セガゲームギア （ 1ち） 

⑩ SNK ネオ•ジオ （ 1ち） 


①50号紀をテレカまたはアイランドテレカ （4 日名） 
曾ぉなじみポストカード2巧組（がち） 


コントロールバネル»- 

〇) キョー ワ KI 巳一045 DX (1 ち） 

® 八ッピー巧を SVG- 日 （1 ち） ’ 

©シグマ■子 ARV- フ（ジョイスティック巧） （1 ち） 

魯テクナー hoc— 1 (1 ち） 

な) □— タスフレス LAM— 1(ジョイスティック巧） （ 1名） 

VQM 貨 --- 

@ズンタタサイン色巧 （10 ち） 

通)ミキ•カスミ•シヨーコサイン入り CD (5 ち） 


ホ感讀をール 


★ホ望する賞おを下記より 1 点還んで P . 16 の 
アンケートハガキじを号で明記して下さい。 


ジが 

なの务夕 


イーカー感««- 

★タイトー ★ 

⑩エアインフェルノ拥発ちサイン入0ポスター （13 名） 

★セガ ★ 

⑩ G - LOC 攻お本サイン入り （4 ち） 

〇コラムスバンフサイン入り （3 ち） 

⑩ボナンヴフラヴーズバッジ （2 ち） 

★データイースト ★ 

⑩バルダーダッシュポッフ3点たッ K (1 ち） 

⑩ダークシールポッブ3点たッ h ( 1ち） 

★コナ 

⑩ h ライゴン拥発を特巧色紙 （2 名） 

⑩ h ライゴン阳発まイラス K 入りスケッチブック （ 1ち） 
風パロディウスだ I @お定«料 （ 1る） 

⑩グラディウス IU ポップ （1 ち） 

★声巧プラン ★ 

感スノーブラヴーズポスター（如ち） 

★ジャレコ ★ 

固)とんじゃん!■子.か物入れ-ソーフ3なわッ h ( 2ち） 
★ビデオシステム ★ 

慰)スーパーバレーボール拥発や函面写真 （ 1名） 

远)八ット U ス SB 発や函面写真 （1 ち） 

通)スーパーフォーミュラ M 発中画面写真 （ 1ち） 

★テクノスジャバン ★ 

⑩ S ランプ （5 名） 

★セイブ HI 発 ★ 

领宙«テレカ （5 ち） 

■下數さ（日ち） 

★エス-エヌ-ケイ ★ 

⑩巧雀狂列伝@資料 （ 1ち） 

@ NAM -1 975オリジナルソフトケース （1 ち） 

楚)ビース h バスターズ两発や画面 （ 1ち） 

風巧省狂列お用発をイラス h 色紙 （ 1ち） 

★カブコン ★ 

沼)ファイナルファイトポスターサイン入り（のち） 

通)チキチキボー- r ズサイン入0を紙 （ 1ち） 

通)を本な《巧用スリッバ （ 1ち） 

⑩宝巧グッズ （ 1ち） 

mmmmmn - 

领基板フラックアタック （1 る） 

⑩金が巧巧麟 （ 1ち） 

⑩裹巧ブラックドラゴン （1 名） 

愈基板 M いのおが （ 1名） 

海)16巧アルゴスのが± ( 1ち） 




がが••がが 








が謀 


63 









































終^を: 


かコ•美少みがみ巧—獻 i 、 y を集瑞なが、ました。"" ミ1 


〈収録ギャル&作品〉 

カイ/「リターンオフイシター」 

モモ/「ワンダーモモ J 
アI た^!^ タピけット」 
|^^^^を偏ぃラボ- マン」 
ス/「メルヘンメイズ」 

みゆきちゃん/ —如 おみみ 
アルテミ タ フエリオス」 

ヮル 举ュー レ、コアクマン/「ヮルキュ 
CM//30 み / CX ステレオ ー 

を CLP- 日日 0 が IHWh^ 


¥3 ぶ 日0(棋: 

PGtP-102 


PONY CANYON 


パソコン通信ネッ I ' スタート/ 

FM ままが運営するパソコン通信、 FM P-NET じ 
サイトロンレーベルの「ゲームミユージックファクトリー」 
がスタート。を国130ケ所のアクセスポイントがある 
つていうのが巧力どよね。 

FM P-NET 入会ち内 

入会ま巧»ごホ望の方は下記をまてハカキてゎ 
申し込み下さい。 

巧102ま京が千代田区九段お 4-3-31 

ホ’;:ーキャこオン映ながが本がサイトロン!/-ベル 「FM P-NETj i 






































夕 


、 / ぶ .遍 r 


分 


ろ堪を，古 

-おふゴ：;: 

'^.ィ占"\..しト ー3- .. ,• 


が〕作品第細ぶライみミュレ-シヨンゲ7錦中むとしたラインナッ巧堂々削! 


ナムコの新か「ファイナルラップ2」をはじめとする人気ドライブシミュレーショ:^—ムをアレンジパ—ジョン、オリジナルバー、夕^ンとも収録しています 。 J 
アレンジはな西圭がネ旦当しています。更に親在お!傕されている大阪の花 博が じて話題の 36 Cr スクリーンを巧用した超大 琴^ ューティングゲーム 「ギャ 
ラクシアン 3 」のオリジナルサウンドトラックを収録していま术 



f INALLftP 2 

-G.S.M. NAMCO 3- 

9.21 ON SALE 

(収録曲） -f i 


〈アレンジバージョン〉 - 

ファイナルラップ2/ウイニングラン鈴鹿 GP 
〈オリシナルバージョン> 

ファイナルラップ2/ウイニングラン鈴鹿 GP ^ フォートラックス/ 

デンジヤラスシード/ギヤラクシアン 3 〈花博 封 ■リジナルサウンドトラック> 
CD ； 口 CCB -00040 ¥2,500( 税込） [ 

カセット： Pare- 00012 ¥ 2 , 50 日(税込） 

特典：解 講書、 楽譜 j 

閱スーパーピクチャー CD ^ 様盤に D のみ） ： 


imm 


::轉絡 鐵茲識 



マルチ•メ巧ア時代のヴァーチヤル•ワールド•ゲーム (\ AW . G .) 

SHADOW BRAIN ; :援ご 

ビ テオ &ファミコン 

9日年ホ 発売予を 価格：¥9,800(税枝価格） 

ビ テオ •ソフトとファミコン•ソフトに より、 ユ—サ—の頭の中にお似現実を造りあけ、その 中を インタラクティブに 冒険- 
「マルチメティア J 二 V W.G. ソフト 

3 メカ+ バックアップの大容量ファミコンソフト &D TV (ティスク•トップ•ヒテオ）じよる、バソコン CG ヒテオアルフィー 
高見が イ寞彦氏 イ乍曲 じよるメイン テーマ 曲、 ィしてケーム中のを BGM と完全が応したヶームミューシック CD の発売 
今よてのケーム とはぶった展閒を操り 広げて いきます.， 


.ぶぶ 藻 . 

'至’'でで - を 、が*^.. で ， ィ 

* 化1み八4<ぞ^ r ■がもが* 





























ミキ•カスミ•シヨーコの 



巧哉で，,巧 織 


がまたせク/ 
あのなに?めでいいんの 
腸が菊こ smi 


•CD： PSCX-1010-PSCX-10I2-PSCX-I0I3 
巧込お iV 5,000 ( なな m¥4,854 ， 


参化錄曲 

1. HOW ARE YOU? 

2. ANCa はなさない(巧） 

ん KYAPI ON THE PHONE I 

4. TO DREAM OF LA (インスト） 

5. KYAPI ON THE PHONE 

6. LADY IN THE MOONLIGHT 傾 ) 


HE MOONLIGHT 
I THE SUMMER 


1. 元巧！ IN 

2. から始めたい 傾） 

3. も ' ねえちゃんへ …… かす^り 

4. REMEMBER THE SUMMER (インスト 

5. IN THE BATH ROOM 

6. オニの居め巧じ 

7. いつかきっと（巧） 


^巧た愈: 


S そ 1/ ホ Si" 


1. 夏だよ！ FIGHT! C 

2. みんなが HERO (口貝） 

义 DEAR MIKI FROM SHOWKO 

4. BAMBOO RENDEZVOUS ぐ 

5. 3 — 1=な〇 人へつてもうるさいよ 

6. THANKS GIRL 戊 旧の (口貝） 


株す含なポゾスター 

♦束巧本れ〒107束巧が巧区巧靑山 5-1-2 青山エリービル Phone ：(03)406-8161 
♦大巧事務所〒530大巧巿化区西ス满 5-2-18 高樓ビル束度 7 F Phone ：(06)361-5755 
♦をを R 事巧巧 デが0 をを S ホ中区お 2-11-7 がを大 A ビル 8 F Phone :(052)204-3161 











ちの度寧は刹 


織卜•保作巧 

ぉぶ：栗原桃郎 




号記を 

大感謝をール 



像 妥 



隣 

II 

I 誦雨 

輸 ^ Mi 翁 .— 





今さら何をかいわんや、の P II 名場面集。コ 
レがなかったらグーム巧は今と進ラおになっで 
いたかちしれない。レソ巧、ま一じやん特集は何 
度かの恒例オタノシミ記事となる。り9号） 


'じ夕 


こんな広告かあつていいのか I の、テクナー 
h 漫画劇場。我々は今、なにかとてつちない瞄間 
じ立ち合っているのかちしれない。巧2号一） 


過去何度ちメーカー特集を企画し、メーカー各なのを 
面的協力で好評を博してさたのでありました。図は、ダ 
ライアス特集で開発スタッフにかきおろしていただいた 
オリジナルコミック。アメコミ調がイカス。 （7 号） 


創刊号より続いているコーナーのひとつ。蕉異現ま 
(びっくらめ一しょん)。現在は続•驚異現象 SUPER 
3日1になっている。ガバスち図書券ち出ないが、巧はず 
ベてライター or 読者が草の根的に発見したをのだ。ア 
—ケー ド ゲー マーの热念を巧る感のあるコーナー。 


よ < わかるグータス h 50 号 


★ 198 日年 4 月 W 曰、隔月 
刊ゲ—メス h 第1号発行。 

W 巧月曰は巧の！" 流れ、 
気付けば本細のグ—メストち 
即冊を数える程になりました。 
早いちのだよねえばあさんや。 
ひと□に加号といつてもその 
道のりは山あり谷あり、貧乏 
度 おか億万長者かといラ忙し 
<ち楽しい曰クであ〇ました。 
さて、この n — ナーでは創 


刊2^巧ゲ|メストの誌面をか 
だってさた記巧の数々、巧え 
巧びて《7)いつた記なの中 


如号ともなれば、創刊号と 
同じ点を見つけろ、というほ 
うが難しい。しいてあげれば、 
GAMEST のロゴぐらいで 
あろうか。その間、い 
くつものコ—ナ—が始 
まり、また連載をがえ 

ていつた。 

まずは、現在レギユ 
ラ—で載っているコ| 
ナ—のイニシエの姿を 
紹介するとし よう。 

攻略やゲ—ム紹介を 
のダくと、が刊号から 


のる n — ナ—を思い起こして 
みるとしましよラ。諸行無巧 
に涙ずるちよし、バックナン 


載つている記事は on 次と篇異 
現象、アイランド、ピンポ— 
ル、八イス n ア、 VGM ぐら 
いである。そのぅち驚異現ま 
は何回かかんだし、わそるベ 
きことに編集後紀も2回続け 
てをちたり(すごい雑誌…) 
ので、 W 回皆勤は目夕とアイ 
ランドだけなのだ。が刊号な 
のじなぜか読者のわ便りが載 
つてるのは、 3 号表巧の山龍 
まみ、 U 号のチャイルズイン 
タビユ I などと 並んでゲ—メ 
スト7 不思議の ひとつとされ 


バーをを义してみるちまたよ 
し〇ではでは、さつそ<いつ 
てみましよラか。 


ている。 

(法…原巧が巧当者急病他の 
理由で本じがらなかったこと 
を「をちた」といぅ) 

しいてあげるなら目夕やア 
ンヶ—トハガキも皆勤のはず 
だが、実は1度間違えて前巧 
と 同じ ハガキをつけて しまつ 
たことがあるのだ。なんだか 
こんな人ばっかしである。げ 
に ホ晴らしき読者の忍耐力で 
ある。若さゆえのあやまちと 
いうことで、許してください。 
攻略記事 じ 巧して言うと、 


3 号のイシタ —2 コインクリ 
アマップ、 W 号の巧巧道中紀 
In イン天巧などは、まさじ 
極限のプレイという意ホで印 
ま深い。ほかじも、ダライア 
スや ABH の大特集号はぺ— 
ジを大量じさいて多方向から 
そのお力を追求、またゲ—ム 
もそれじ十みこたえうる内容 
であった。 

そののち、グラディウス n 
やテトリスなどは半年上じ 
わたって攻略、ゲ—ム自体の 
奥の深さをも証巧した。 

「アフタ—バーナーの号なん 
て、ハイスコアとアイランド 
と ABn のことしかのつてな 
かった」 (N. 〇談) 

思わず記事じ力が入ってし 
まう、そんなゲ I ムを今後も 
期待したい。 


昔《名前で出 T いますの： 


ゲ—メス h においては、個巧ほ 

とばしる読者の皆様をち忘れる事 

がでちない。やにはライタ—の記 

ミより人気が出る投稿者も。(「読 

者様—八—ジョン」巧号〜化号) 
















































H I 

プレイしてい < うちに、もうおり运しのつ々、 
ないようなななじあい这まれてし3うこと。 

10«ホったはずの«が巧じ巧でホ々とはまり、 
すでじ巧«もなしず■ると巧《6の去巧つしかない、なんていう 
時巧う。 



:一る。ミ 




知る人ぞ巧る「メタルフリークス」。砂漢でメカが戦ラ載ラ。実は、 
第1おの終わ0方は個人的にけつこ一好さだったのだが。 （ 6号一1日号) 


他にち開発室のコワ〜イ話、ドライバー持つ 
て窠つてくる店長などなど。カツ h がミなのな 
長にクリソツだと評判だつた。（日号〜19号） 


なかなか身になる教養のコーナー、「ゲー7 
一用語巧巧 J 。 おしくを日号で尻切れ h ンボの 
まま現在じいたっている。 （1 号〜6号） 


女をしが 




トシがはれまず！ 0し0コ1ナー 


新しければょいわけでない 
のと同巧、古いからダメとい 
うことはまつたくない。時じ 
は、 キラリと 光る新がなセン 
スが過まの中じうもれている 
ものだ。かつて巧巧されたこ 
れらの n — ナ—の中じは、今 
なわ連がされていたってわか 
しくないものもある。そのほ 
かじも、諸がの睾巧で実現じ 
至っていない n — ナーがいく 
つもあるのだが…。(オレがや 
っちやる！という方は編集部 
までご_報ください。アタシ 
でも可)(才カマはいや) 

中でも、が刊号からの号ま 
で巧がされていた「こちら発 


信巧」は、特に印まじ残る。 
全国の個性的なゲ—ムサーク 
ルをとりあげてインタビュ— 
する n — ナ—で、ひそかじ編 
集部の人材確保じ大きく貢が 
していた。プレイヤ—たちが 
身近じおじられる好企画だっ 
たが、サ—クルの数が急増し 
たのと、誌面のお巧力の点で 
おまはホをである。-税じは、 
それまで女性だったレポ—夕 
I が野郎じなったのでサーク 
ルが集まらなくなったとか？ 
初期のゲ—メストでほかじ 
目立つものといえば、「巧上匯 
ちラちあけ巧」がある。実在 
のゲ—ムメ—力—、ゲームセ 


ンタ—でおこつたオハナシを 
包みかくさず(実名は出さず 
じ)暴露してしまぅといぅ、 
今おえば実じデンジャラスか 
つたのしい n — ナ—であった。 
8号からの号まで巧載された。 
なかなか言えない業巧内の問 
垣を白日のもとに呈示した。 
ジャ—ナリズムと野次馬根性 
にあふれたこの企画、現をの 
ところ再開ホまである。と阳 
いて安、むする藥界関係者が何 
人わられることやら。 

ゲ—メストと言えば、 なじ 
やらおちホなヒマ人的記事が 
時 わり巧る ことで有る だ(？)。 
元祖は、 5 号コナミ特集に 


わける KONOMI のニユ— 
ゲ—ム、「リベンジ•オフ•モ 
アイ」であろぅ。モアイが自 
機となり、バイパ—を倒すと 
いぅ冗談記事であったが、編 
集部やコナミじ問い合わせが 
巧倒。対してコナミはグラデ 
イウス H じホッピングモアイ 
を登場させて編集部員をアゼ 
ンとさせた。しかし n ナミ営 
業部の受難はこれにとどまら 
ず、雑君な父(旧名)「ぐらつ 
ラタイムス•グラ H にまたち 
ニユ—バ—ジヨンー」が巧載 
され、コナミの電話回おがふ 
たたびバンクする。これだけ 
迷がかけてるのに、ずっと広 
告出してくれてる n ナミはえ 
らい。 

U 号じは「ケ IX ス hj 、 巧 


号じは「だ—めずと」なるパ 
ロデイ版が8ぺ—ジじわたっ 
て巧化されている。ヒマな編 
を部である。「年刊」と明記し 
てあるのじ続きが出ないのは、 
タイトルがをいつかないから 
だというおがぶ巧である。 

これらの発狂記ネ群は、現 
在每月掲巧中(のはず)の日 
本ポミネカシズムじその血統 
をうかがうことができる。世 
も末であろう。 

マニアックな所では、キス 
メットイブやスイ—トランド 
の攻略、なんて紀事もあった 
のである。昔の号を持ってい 
て巧巧のある人は探してみて 
はいかが？「なんでず か—」 
じ先がけること1年、1回き 
りでおわつてしまつた石井せ 


んじの Q 这 A nI ナ I なんて 

のもあるぞ。未完といえば、 
「大魔巧が巧巧」とかあった 
ょ—な…。 

W 号から短期集中まがとし 
て始まった、「鬼のぜんじ•グ 
—ムが W 倍ラま < なるま」。論 
理的な文章でどぅしたら上手 
じなれるか、またおもしろゲ 
—ムとはなんなのかを考まし 
ている。 

号からは、それまでの紹 
介だけの 「OLD ゲ—ム」 n 
—ナ1(巧ちまくってたけど) 
じかわって、かつての名機と 
それじまつわるスーパ—プレ 
ィヤ—たちの生きざまをがく 
描いた「〇し D グ—ムなが」 
が開始された。これは好評だ 
ったのだけれど、担当ちが多 




だんじ氏がイメ—ジを壊されてムツとしたといラ「ゲ—ム 
が W 倍ラまくなる法」。「ツノははえてないんでずね」が-時 
だんじ氏をはじめて見た人の決まり文巧だった。{扣号〜号】 


画面写真まで持ち出して、よ<やる、のであ 
る。下手じ冗談も言えないのだ。《5号) 


創刊号でおわった謎 
のマンガ、 「 DREA¬ 
MING GAMER 
SJ 。 ひと n マも人間の 
下半身が出ない。(創 
刊号】 























































号記念 

夫窟謝をール 


大事件発生。100ドルが»奪ブれた。 

醫麵スミス&ゥェッッ2^<；^凸凹っ；：^ビが大! 

へへへへへへへへへ へへへへへ/ 


ただち|| 

ごが大句 


1邮ドルが強奪されてを、全が大事件でもなんでもなし、よ 
ラな気がずる。なさけないことに台湾のをミ每賊版では「百 
巧弗 J と直されていた。（巧号、クレイジーコツプより） 


1 □ボコツプ 9 日〇万は保註ずる 哑 ) 

過巧化の進む 泉 巧地 
巧、家に1人のこされた 

1 1 四川ぉが ™! 雜駿 护 ⑩] 

末っ子の五郎の胸の組ん 

1 ァフタ - 八 •- ナ -I 蜡墙霜 €) 

ドラマチックな情寮ずら 
巧1 V '巧かぶ名誤値である。 

■ 1 ファイナルゴ □- 骇謀ミンを © 

/ 巧 レ 、ホり て3巧ち* 11 S リゾが0 

(33 号目次より） 


マニア魂ここじあり、「グラデイ 
ウス2卞万点への道」。聞いた話で 
は、さ板を買って1億点り出し 
た人々をいるとか。こだわりちこ 
こまでくれば大したちんである。 
(11 号〜2日号） 



るくの受おちを;でかせた「詰め 
テトリス Jo 正解者にテレカプレゼ 
ン h といラことであったが、予想 
をはるかじ上まわるがの正解者が 
出て、この雑誌にしてこの読ちあ 
りの言寞を索付けた。他に、メー 
力一協貧でゲーム大会などち何度 
か行っている。 （3 日号、4日号） 




いったい何を考えてか、こんな»集 
までしてたりずる。1通たりとちこな 
かったんでずけど。り1号） 


忙で現在か止中である。 

W 号から1年巧、現な業界 
人じよる「水な*のグ—ムデ 
ザイナ—入口」まが。巧に立 

ってた人もいるのでは？ 

同じく W 号より、「巧まが作 
るグ—ムデザイン•巧たまご」 
開始。何作かが紹介されたが、 
現在投巧が来ていないのでか 
業中。(オイオイ、ジョ—ダンは 
よせ！ 次々号を見よ！巧当者) 
いかじもゲーメストらしい 
といえば、 U 号から1年从上 
じわたって連巧された、「巧マ 
ニア巧け講巧.クラデイウス 
1千万点への通」である。 
グラディウスのな活パタ—ン 
を、図入りで完全じ再現して 
しまつた。マニア向け講座は、 
統いて「アフタ I バ I ナ ー 打 
HIT 1500 への通」が開 

始されたがを中のままである。 


ウうまで楽しむ==ヴーメスト 


M 号も雑誌が出ていれば、 
時じは企画倒れじがわった記 
事やらわけのわからないミス 
やらも出てくる。中じはそ— 
いつたアラを探すのが楽しみ、 
というをのような読者の方も 
わられるのう。あまり物事を 
深く考えないタィプの人間が 
多い編集部ゆえ、あとから見 
直してただ笑うしかないよう 
な誌面もあった巧がする。 

毎号毎号尽きめお厘を提供 
してくれる誤巧だが、その多 
くは原巧を活字じうちなおす 
(写 おという)殺 階で 起こつ 
ている。字の‘巧なさじ加えて、 
ゲ—メストならではの非日巧 
的文体がそれじ巧車をかけて 
いるわけだが、2巧1$上じわ 


たる刷り見本のチ H ック(校 
正という)じよつてこれでも 
まだましになつているという。 

中には、これは完全に写植 
屋さんがねらつているとしか 
をえない…というような大傑 
作もあるのだが、誤植の宿命 
でまじは出てこない。 

校正ちのお憶じある、日の 
目を見なかった大誤植をいく 
つか紹介し よう。 

『バチン n フアイタ—ス」 

《•八ソ n ンフアイタ—ス】 
「////ニスセンセ JJ 

《シミスセンセ】 
「巧ミ J A 誘 i 
「フアクマン」 

《コアクマン】 

そう、 お巧とは、巧巧もの 


試巧を生きめいてきた、 ひと 
の意識のすき巧をかけめける 
タフなサバィバ—なのだ。と 
わっても珍しいのだ。そう考 
えれば、-体どのような巧考 
の飛巧じよってこんな誤植が 
生まれてきたのか？と推巧な 
どしてみる、むの余裕も生まれ 
ようという ものだ。(毎号ある 
からありがたみがないって？ 
どうもすみません) 

雑なというのは、毎月遅れ 
ずじ発行されることが第 I で 
あるからして、毎月入巧まぎ 
わじは大巧編集ちやラィタ— 
たちが大さわぎしながらぺ— 
ジ锅おをわこなつている。な 
ぜかぺ—ジのまん中じ、ぽか 
つと空白があつたりするのだ。 


すっかりハィじなった頭でひ 
ねり出すようにかいたカット 
やアオリ文句を見て、作り手 
の巧眉也理を知るというのも 
またオツなものかもしれない。 
なぜか巧っていない n — ナ— 

の事情を巧するのもわもしろ 
\ 0 

(ほとんどの巧合、ぺ—ジが 
足りなくて次号わくりじされ 
ている) 

ゲ—メストの伝がとまえば、 
載ったマンガが必ず未完じが 
わるというのがある。が刊号じ 

して 、 「DREAMING G 
AMERS 」 なるマンガがが 

つていたが第2回が出ること 
はなかった。当時けちが巧校 
生で、原巧を学校の先生じ巧 
収されたらしい、と伝税じあ 
る。 

統いての「乂タルフリ—ク 


ス」は、ゲ—ムと全が阳係な 
いバトルアクションだったが、 
1年近くがいたのじうやむや 
のうちじ統きが巧らなくなっ 
てしまつた。 

1：；号からがっているのが、 
雜君保父改め雑君保プの「ゲ 
I センおねらえ」である。年 
4回しか巧らず、某誌で「超 
不定期*化中」などと言われ 
る始末であったが、ホだじ載 
り続けているあたりマイぺ一 
スの強みである。目下、パラ 
ダイスワ—ルドがどこまで統 
くかが興ホの中也となろう。 

統考も人巧なら、書き手も 
人間である。手作りならでは 
の雑おのホわいを楽しむのも、 
また本の面白さのひとつでは 
ないだろうか？(ないない) 



於もしろくて 

燃えたたせるぶぅな 

ダームを待ってまず 

♦山河お巧 


巧ンじ力を A れ巧ザている巧で、 


«巧巧ン巧 U 巧々# 

巧もこヒも太事でしぶろダ< もう 

t 读巧み U かえつで*わら L ろく 

て' 化えたたサもよぅをザ*ム**^ 






閱 


はたしてヒロユキ君とは 
何者なのか。たまに登場ず 
る謎の人物の素性をあてて 

かなあ。{の号) 


巧君保父おがのデビユ 
ウ。今よ〇頭身が离い。 
足も人間の足(かえって 
不気味)。今より字がされ 
いである。(〔号) 


創刊当時は'「ヨロシク n — ナ — J とおして 

ライターが自曰紹介と仕ハに生首をドーンとの 

せられでいた。現在この風習はな<なつてい 

て、よかつたよかつた。 (1 号、2号) 


俱の留学 た M 

一 P 


八木*弘 


が/朱- Ml 
み/み乂 

でが 


け< 

li 

ゎ 

1 

り 

1 


1 

1 

国 


を ? 

い 

li 

1 



記事とをがまるで閱係ない力 
ッ h 。 現場の ノリ かほとんどそ 
のまま出て丰をいる。ちなみに 
だんじさんの住む小田原からは 
実際じ富±山が近くじ見える。 
( u 号、 OLD ゲーム) 


ライター読者のなれ 
のはて、といラねけで 
大抵のライターはこん 
な具合じひさずりこま 
れてい<。 TJ 君、か 
ねらんつ。号】 































































































触ォジサンの 
9タシが直ず!！ 


毎月毎月ゲ—メス h の誤植を直し、狂つた 
ライタ—の文章に、美しさ巧国語を守る立場 
からつつこみを入れる、巧正の"オジサン"。 
グ—ムは知らないが曰本語の文きにはチトラ 
るさいそ。編集部員をして「校正おそるべし」 
といねしめた出版-がオジサン、如号記をに 
ひとこと言ねしてもらつちやうよ一 


とゆ—わけで(何がだり) 
ここは校正の話とまいりませ 
ラ…てな具合に、ち年ライタ 
—の义体が、品行方正ォジサ 
ンじち伝染してしまラのダ。 

でちオジサンは「ねからず 
屋」で円(これは古いか)。言 
窠についてはガン n - 徹なの 
だ。てえことは後回しにして 
(しっかり書いてるじやんか)、 
そラだ、校正の話だった。 

簡単に言つちまえば、义章 


の間違いを直ず仕事—これに 
尽きる。グラ(原稿じ従って 
印刷された校正用紙)でミス 
を発見ずるのちそラだけど、 
いっちゃん大事なのが原稿の 
7チガ V を見つけることだネ。 
けっこラあるんだ、これが。 

どラやって見つけるか？ 

ここで「原則」が大切にな 
る。ホラ常用漢字つてのがあ 
るでしよ、 1945 ( なんだ 
かグ—ムちに似てるなあ】の 


漢字が。「現代仮名適い」ちそ 
ラ。新聞はかなりぶ しく 守つ 
ている。これらの原則を頭に 
たたさ込んでおけば、まず卵 
%はカバ—できる(ホン h】o 

残るは経おを積んで、 
幢広い知識をため込んでい< 
しかない。ゲ—ムをや〇込ん 
で攻おずるのとそつく s :^^ J ネ o 
何巧を"王道"なんてありや 
せんヨ。「爆り返ずこと」しか 
ない。勉強だつて同じこと。 

ちちろん原則の例外はホる。 
ゲ—メス S なんか『售体」な 
んぞのムズ V 単語を平気で使 
つてるねエ。ゲ—ム業界では 
欠かせない寒門用語だから許 
される。校正ミスで「狂体」 
なんて本に載つてみなさいよ、 
キビシ—おとがめはまめかれ 


- ip- 

ゎ側 


東一巧のどまんなかは 

内巧田のビルの 2 階で (実は2階までしかない) 

今曰もよからめ策謀がくりひろげられる… 
若い (2 おを真っ赤に燃やし、 

毎巧毎月グ—メストを作り続ける 
そんな彼らの比較的チ想しラる曰々=: 


いつたい、皆さんの今読ん 
でおられるこのゲーメストは 
どのょぅじして作られている 
のであろうか？ 3 千匹のアル 
マジロゲワ—プロをうつて、 

できた文節を組み合わせて作 

ります。ウソです。 


次の号の原巧も出そろい、 
あ一やつとがわつた、といぅ 
ヒマもなく企西を謹が開かれ 
る。どのゲ—ムをどのへんま 
で巧略するかとか、特集は何 
じしょぅかとか、読者の帝や 
ライタ—の意見をまとめなが 
ら巧当者など決をする。雜誌 

づくりは本当じ時間とのたた 

かいなので、おられた 時間と 


人巧と持ちゴ マの中でいかじ 
面白く、喜んでもらえる紀事 
を作れるかが編集の腕だ！な 
どと言いつつ、たいてい攻略 
のふりわけじ時間をとられて 
特集などあまりみまらめまま 
その日はがわつてしまう。 

ゲ I メストを巧ミで 

をと如日 M : 


ニュ—ゲ I ムの请巧を聞き、 
乂—力— に 巧巧 じいく。歩い 
ていける所から、新幹線で日 
席りでいかねばならぬ巧合ま 
でいろいろあるけれど、面白 
いゲ—ムじあえればニッコニ 
n なのだ。 

攻巧担当まは、 ゲーセンじ 
入山して奥巧を会得するべく 
外界との接触を断つ。面白い 
ゲ—ムが出ると、関係ないラ 
イタ—まで「トイレ行つてき 
ます」「めし食つてきます」と 
言つて巧じ行つてしまぅ。そ 
の姿、まさじ光じ集まる夜虫 
のごとし。平均出社時間が午 
後の 4 時といぅ、深夜営業の 
編集部なのである。 

この時期、 なんとか好め切 
〇をのばそラとずるライタ— 
と！ ii たちとの义巧をちら 
ずがいが 連日くりひろげられ 
る。 

「今日のうどん代いりません 
から明日まで待つてください 


ょ！」「今日はは巧に時までだ 
からゆつくりやつていきなょ」 
信じられめほど低レベルのか 
けひきの中、締め切りは刻々 
と過ぎていく。 

ゲ！ メストを巧ブクで 

おと撕日リ 


レイアウト•校化 


発行月の頭ぐらいじなると、 
続々と…ぼちぼちできてくる 
原巧をチ H ックし、レイアウ 
S じ出す。もちろん、この時 
点で没や書き直しも出たりす 
る。レイアウトといぅのは、 
文字の大きさやタイトル、字 
体、写寅の位 a を決める細か 
いデザイン指まで、ゲーメス 
卜ではだいたい外部の専門家 
じ依頼している。 

レイアウトがあがると、原 
巧を写植屋さんじ回し、 ま字 
をち定どお〇巧つてちらラ。 
この間に、カットをイラスト 
レイタ—じ発をしたり、余裕 
があったらその次の号の企画 


名大たづミ 


ないゾ(グーアーはをれに近 
い、と隆のき。陰だよ隆)。 

縁の下の力持ちが 
表舞台に出たら… 

ま、校正の仕事は目立たず、 
いわば縁の下の力持ちといつ 
ていい。完壁にこなして当た 
り前の世界だから、神経は使 
ラ、髪は薄くなる。ところが 
どつこい、加号じは曰の当た 
る巧道(若人にはわかるまい)、 
じやなかつた、表舞台の端つ 
こじ登場ずることじなつた。 

そラままつてから、編集部 
は大恐梳。オジサン何を暴巧 
ずるかと、ライタ—諸君は恐 
怖のルツボにたたさ込まれた 
(らしい)。攻略記事も手につ 
かないよラだし、せつかくの 


記念号なので今回は勘弁して 
あげることにした。その代わ 
〇読ま諸君じ、わか〇やずい 
义をを書<ための、秘訣の- 
端を伝巧しよラ。 

eiK 現や漢字に疑問を感じ 
たら、ずぐ巧書を引く習價を 
つける©日記をつける(大学 
ノ—卜がよろしい)感-度* 
いた文まを必ず読みおず…。 

をつとあるけど、並べ出し 
たらキリがない。日本語とは、 
それほどに奥の深いをのなの 
だ。反論、な感なんでをいい 
さ、オジサンあてじ手紙を出 
そラ=好評なら編集長を □ 
説いて連載ずるゾ。その節は 
「つっこみ I 二が」マッサオの 
.お度"をお載したいネェ。 


中じは未だ原巧をあげてな 
い命知らずもいて、必殺巧ま 
〇这みであるとか、巧樓巧義 
電巧を！！！、大逆転自分でレイ 
アウトなどの秘技を駆使して 
なんとか仕上げる。仕上がら 
ないと、 巧ちる。 

さて、写植が上がってくる 
と 巧 正をわこなう。誤字脱字 
や写寅のミスなどをチェック 
するのだが、ゲ I メストライ 
夕—の文章は巧神的テンショ 
ンのちまった状おで書かれて 
いるので一 DU - い話が字が巧 
なくて文章も謎が多いので、 
写植ミスも多くなっていて大 
をである。校正は、数回じわ 
たって編集ち、校正者、巧当 
者がわこなうが、なわしても 
なおしてもわが誤植へらざり 
けるので思わずじつと手を見 
てしまう(見ません)。 

印刷じ入る直前じなると、 

青镜这を校正と いう最後の校 
正が出る。ここでミスがある 
とパニック。悲慘なのが、そ 
の巧で巧うめカットをかかさ 
れるカットマンである。 

ゲ！ メストを巧ミで 

をと7日リ 


発送 


発売日の 3 日ぐらい前に、 
巧則.巧本のすんだゲーメス 
卜が編集部に運ばれてくる。 
校正でなおしたはずの所がな 
わつてないと大ショック。(先 
月号目次の「白マド」とか…) 
しかしまあ、すんでしまつた 
ことは仕方がないなどと言い 
つつ、全国のゲ—ムセンタ— 
じ新しい号を発送し、しばし 
の安らぎじ身をゆだねる…。 


々是発巧ブヴで 

をと如日リ 


この記事ははっきりいってノンフイクションです。 
実在の個人.団体とまるきしそのまんまだったりして。 
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PN そ一巧<軍营君（宮城県） 
今月①ワんキユーレはこれつ、 
と。表情ヴいい〇。 


を h 占不 kHKH 巧卜; HhH 初タト H み皆卜 

H 巧如片换お HKHh 不 KHKHKHhM が卜 yhi-i 卜 
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PN 巧本:一描吾〔福岡県） 
ブンづ一とは、自機ヴ UFO 
のニチブッシューテイングです。 
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み令か 

• どラして来てくれないの7など 
とプレイヤーを惑わず娘。 

• r を巧をちゃラど J の出てくる 
グーム〇 

-「なんとを怯をわまりない J な 
敵の出てくるグーム。 

• パワードリフ h のシヨ- "h カツ 
h の娘。 

•猫、犬、豚からキャラを選んで 
トランポリンで……。 


I面ごとに地上と空中の武器が変 
ねる、ランデイングがむずいジ 
ャレコのシューテイング。 

I魔獣の王国のね一ちゃん。 

>ぴぎゃ一！黨めけはずるいがお 
になつ。德は怖いをんね0 
>ちくわちくわちくわよ- •! と言 
つでいる訳ではなし、。 

‘対空、巧地、反がと冨えば。 

I巧 h ンの栽器のある超有备シュ 
ーテイング。. 

>斧で敷を愧ると、スコ-•ンとい 


い會が。鏡が怖い。ナムコ。 

’宙返り着地でポ"ーナス点を取ろ 
ラ。まいナムコの横スクル。 
•エプロンドレスの脯活置娘。ナ 
么コ。 

•セリアとルウミイ。どっちが巧 
み7ジャレコ。 

• 和訳ずると f 巧纔の戦騷 Jo デコ 
のアクショングーム。 

•0000 より緊急連絡。 

>クールで冷静なインテリ戦：±の 
突然変異奪。 


.7 月号当選者発表- --- ri 
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p 

A 

p 

A 


難 


『テ h ラグラム』パズルの正答率 
は邮％。まあ妥当なところでしよ 
ラ。ライバルはダンガ—でずね。 

難易度アンケ — S は、正解者の 
みの集計で、 VH 3%. H 已％. 
NM%.E 如％ . VEW % と、ほ 
ぼ狙い通りでした。 


甲斐麻紀子さん(埼玉県) 
和泉俊男君(埼玉県) 

谷口、$也君(京都府) 

砂原靖宏君(宮城県) 

ぉめでとさん。 


相馬祐か君(岩手県) 


といラところで、約束を果たし 
まず。北海道の藤内真君•東京の 
細川英昭君、 DOKA 君 、 van 
— kid 君、鶴鶴眠君、よこじや 


ん、李ご9口：^-さん.神ま^の梅 
本悟君 • 巧城の1已1式八君 • 埼 
玉の究極生命体君、風未考君•静 
岡の門名浩則君•愛知の福并康仁 
君、高松大輔君•大阪の<さかべ 
君•長野の亜义4君•京都の新巧 
豪君•ま良の植巧康弘君•兵庫の 
八幡純-君•広島の山崎剛君、森 
明和君•大分の天野珊瑚君、石川 
の瑞雲君、キ三たちは偉いつ！ 

(APAPA) 


さて、君はこの夏ずベさことを 
成しただろラか？今号でゲ—メス 
h ち如号。む機-転、新たなる一 
ホを踏み出さなくてはならない。 


る 



今回はヒン S を見て、ゲ—ム名 

またはキヤラクタ—名を考え、そ 

れを問題枠の中に詰めていく、と 

いラパズルなのだが、名前は途中 

で巧がってちいいし、文字の仕ハ用 

(例えば『キヤメル h ライ+卜 

ライゴン』で『キヤメル h ライゴ 

ン J ) ち OK だ。 

そラやって詰めてい<と、どラ 

してち収まらないゲーム名、また 

はキヤラ名が残つてしまラ。 

そこで解答は、収まらなかった 

グ—ム名またはキヤラ名で、なる 

ベ < 少ない人から正解にずるぞ。 

解答がでたら、官製葉書に書さ 

込んで、住所、氏名、年齡、性別 

を記入のラえ、ゲ—メス h 編集部 

「パズル係』宛に送ってくれ。 

しめさりは3巧卽曰必着。 

正解者のやから巳名を選んで、 

阿诸物ではない「豪華な粗品」を 

送ります。パズルの難易度アンケ 

— h を継続実施や。上からベリ— 


八—ド、八—ド、ノ —7 ル、イ| 

ジ I 、ベリ—ィ—ジ—の已段階。 


可 hH ! 

tl を 

.なす 

の一、ま. 7：う H :: 

潮んラ 如一「和一 -U 




き♦八な 
ゆ心も 
し端方 
;い 
あわ狙 
当- 
N がゆ 
P _ 


’K を T 宁 一 

もて 11古 

重雀 

を，た.： 


.•: .rrc 卜> \~ /Lysl/i. 


を？ 

5賣 

T ム Y 心丫ム Tj 丫 ■* 
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@30分 ®1 時間 ^2 時間@3時間© 
半日くらい©その他 （ ） 


み 
巧 

25•巧にいくらくらい ゲーム 化に使いますか 。 A 
@100円©500円くらい©1000円くらい> 
©2000 円くらい©3000〜5000円くらい ©9 
1で円〈らい ©2 巧円くらし、 ®3 で円くらし、巧 

巧 


31. マニアと呼ばれる人じがして、あなたは 
どういう感じを持ちますか。 

④好意 ® 嫌悪感◎分からない◎をの他 

( ) 


32. いきつけのゲ- 
® ある ® ない 


ム七ンターはあります力>。 


の5力‘円1^上 


26. ゲームの腕に自信はあります力>。 

® ある ® をこをこ◎ない 

27. 自分はゲーム マニアと 思います力>。 
④思う©思わない◎分からない 

28. マニアと言われたことがあります力 
® ある ® ない 


も 

み 
巧 
& 
9 
A 

29. 「マニア」という言葉にどんなイメージをご 
持もますか。 9 
® 熱中©盲目的©分からない◎をの他 A 

I 

30. マニアに がして、 ゲームメーカーとゲー gL 
ム七 ン ターでは どう感じていると思います力> A 
® 好意的 ® 嫌っている◎分からない ◎ 

をの他 （ ） & 


33. 「ある」人は何軒ですか。 

④1巧@2軒 （©3 巧 U 上 

34. どうしてをの店に斤くのですか （2 コま 
で選んでけっこうです）。 

® 家から近い ® 学校.職場が近い◎ニュ 
—ゲームヵミす く、、 入る©店の雰囲気が いい© 
ゲーム化が安い©ハイスコアを集計して い 
る©イベントをよくやる ® をの他 （） 

35. 今のゲーム七ンターの客層で多いのはど 
れだと思いますか。 

④常連 ® フリーの客◎地元の中•高生 
◎予備校•専門•大学生©サラリーマン© 
OL 

端.あなたの好きな ゲームのジャンルは？ 

® シューテイング©アクション ◎パズル 
◎RPG ©ドライブ©スポーツ©大型体 


み 

巧 

も 

9 

ろ 

巧 

« 

み 

巧 

も 

み 

巧 

& 

9 

み 

巧 

も 


感 ® マージャン 

37. 10年後らゲーム七ンターに 行って ると思 
います力>。 

④行っている ® 斤ってないと思う ◎分か 
らない 

38. あなたにとってゲームとは何です力>。 

④命 ® 仕事©趣味◎をの他 （ ） 

39. ゲーメストを読みはじめて何年になりま 
す力>。 

® 半年に1内@1年くらい ◎! 〜2年くら 
い@2〜3年くらい ©3 〜4年くらい 

40. 好きな ゲームメーカーを 1社あげてくだ 
さい。 

41. ゲーメスト增刊号、、ギャルズクアイラン 
ド"は、わ買い求めになりましたか。 

® はい©いいぇ 

42. ギャルズクアイランドが発売された巧に 
ゲーメス ト本誌 N 0.46 は、買いま したか。 

® はい©いいえ 


盾拉拉拉拉 B 拉拉が下は中学、高校生の皆さんのみお答えください。@@@@@泣 S 廚 


43. 学校は好きですか嫌いです力>。 
® 好き ® 嫌い◎をの他 （ 


9 

み 

巧 


44. 好きなす斗目は？ 

④国語 ® 数学◎理科◎社全©体育 
©英語©その他 （ ） 

み 

45. ゲーム七ンターに出入りすることを校則 S 

で禁止してますか。 巧 

® してない ® している◎をの他 （）g 

46. ゲ_ム七ンターに出入り禁止の学校は理 & 
由がありますか 

® ある ® ない©分からない g 

47•理由のある学校でをの理由はなんですか。® 

も 

48. 禁止の学校では、ゲーム七ンターに入っ j |^ 


む所を見つかるとどうなります力>。 g 

49. なぜ'化入り禁止になっていると思いますか。み 

50. ゲームセンターにがする学巧側の態度を^ 

どぅをぇますか。 も 

3 

み 
巧 

52. 先生と ゲーム の話はします 力>。 

④する@しない 巧 

53. ゲーム七ンターで補導されたことがあり A 

ますか。 A 

④ある®ない 巧 


51. 学校でクラスメイトとゲームの話をします 力 
④ する ® しない 


54. 学校にはパソコン等設置されていますれ 


き 


® いる©いない 

55. ゲーム七ンターに出入りすることにがし 
て親はどう思っています力>。 

® 何と も思って いない©悪い し野って いる 
◎その他 （ ） 

56. なザ悪いと思っているのです力>。 

④悪い所だと思っている@ゎ金を使いすぎ 
る ◎勉強しない◎をの他 （ ） 

57. 家ではゲームをしますか。 

④する©しない◎をの他 （ ） 

58. 家でゲームをすることに親はどう思って 
ます力>。 

④何とも思っていない ® 苦々しく思ってい 
る◎禁止されている◎をの他 （ ） 
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号記を 


大唐讀をール 




公 



ゲ-••乂ス h の総力を結集して巧ラ卽璋記念大大アンケートだ《なぜこん 
なに大大的にずるかって7それは読者の皆さんがどのよラにゲームやグ-~ム 
たンタ-"とかかわっているかを知り、今後のグー乂ス h の編集巧針の参寒に 
ずると巧に、プレイヤ--のな場をグ•-ムの業界に、はっをり巧ち出していを 
たいっ一と、こう考えたからでず〇舊をんからのはがきを待つてるよ ■ 〇 
プレゼン^^をゲー/ストはじまって^(巧の大大スケ^ルなのだ！ 


さて、アンケ ー K の答え方はいたってカン 
タン。質問を読んで、自分に当てはまるとこ 
ろのアルファベットを P .1 目にはさんである八 
ガキじ書くだけ。 

質問の中には、人物名や事柄を書くちのち 
あるけど、何とか八ガキのスペースに入るよ 
ラに害いてくださし、。 

それから、このアンケー h の八ガキが大大 
プレゼン h 大当たりへの第ーホ、このアンケ 
— K じ答えてくれなさや、プレゼントには力 
スリちしないといラことなので、よろしくお 
願いしまず。締め切りは9月30曰(消印有効)。 

では、いってみよお一。 


どんな生巧を 
していまずかお 


し朝ごはんは食べますか。 

® 食べる®が々食べる ◎食べない 

2. 誰といっしょに生活してます力>。 

@両親 i ： ® 妻か夫と◎父親と©母親と 
©友人と ©1 人暮らし 

3. 新聞はとっています力、。 

® とっている ® とっていない. 

4. 新聞は読みますか。 

® 全部読む ® テレビ番組だけ見る◎社を 
面、スポーツ欄だけは読む©ほとんど読ま 
ない©読まない©をの他 （ ） 

5. 必ず買う雑誌は何です力，。 

@少年 マン ガ誌 ® 青年 マン ガ誌 ◎コンピ 
ュータ 誌 （パソコン、ファミコン 誌などで、 
もちろんゲーメストも含む>)◎音楽情報誌 
©写真週刊誌©をの他 （ ） 


ろ 

巧 

& 

み 

巧 

も 

9 

ろ 

巧 

& 

ろ 

み 

巧 

& 

9 

み 

巧 

も 

み 

巧 

色 

ろ 

巧 

& 

« 


6. 本代は巧にいくらくらいです力>。 

④500円くらい ® 1000円くらい ©2000 円く 
らい◎3000円 U 上©をのイ也 （ ） 

7. 好きなマンガ家を1人あげてください。 

8. テレビはよく見ますか。 

® よく見る ® あまり見ない◎をの他 

9. どんなを組を見ます力>。 

® バラエティ @クイズ◎ドラマ◎ニュ 
-ス©ドキユメンタリー © スポーツ © 
をの他 （ ） 

10. 好きなタレントを1人あげてください。 

11. どんな音楽が好きですか。 

® クラシック ® ロック◎へビメタ◎二 
ューミュージック ©ゲームミュージック © 
演歌©民謡 ® をの他 （ ） 

12. 音楽のために巧にどのくらいわ金を使い 
ますか。 

(§) 500円くらい ® 1000円くらい◎2000円く 
らい◎3000円くらい ©5000 円じ I 上©を 
の他 （ ） 

13. 好きなミュージシャンを1人あげてくだ 

さい。 

14. ビデオデッキを持っています力>。 

® 自分専用を持っている ® ある ◎ない 

15. ビデオはレンタルが中'こ、です力>、買いま 
すか。 

® レンタル ® 買う 

16. よく見るビデオはどんな内容です力‘。 
®SF ©アニメ ◎アクション◎コメ デ 


み 

巧 

も 

9 

み 

巧 

& 

9 

み 

巧 

& 

み 

巧 

& 

巧 

み 

巧 

& 

9 

ろ 

巧 

& 

9 

み 

巧 

色 


ィ©ホラー©をの他 （ ） 

17. 政治に興味はあります力、。 

® ある ® ない 

18. 「政治」という言葉からどんな印象を受け 
ますか。 

® 難しい ® 熱い◎ぉもしろい◎不潔 
©くだらない©をの他 （ ） 

19. なんでも話せる友人はいますか。 

® いる©いない◎をの他 （ ） 

20. 自分の性格を、、しきるタイプ''だと思い 
ますか、をれとら、、しきられるタイプクだと 
思います力、。 

® しきるタイプ ® しきられるタイプ 


ゲーム、グーセンとの 
かかわ D 編 


21. ゲーム 歴は何年です 力，。 

@1年くらい@2年くらい （©3 年くらい 
◎ 5 年くらい ©6 〜7年くらい ©10 年 U 
上 

22. いつ頃からゲームセンターに斤きました 
か。 

® 幼稚園の頃©小学校1〜2年で◎小学 
校3〜4年で◎小学校5〜6年で©中学 
で©高校で ©20 歳くらいになって 

23. 1週間に何回くらいゲーム七ンタ—に行 
きます力>。 

®1 回@2回 ◎ S 〜4回◎5回じ1上 

24. ゲー七ンに斤くと平巧どのくらいの時間 
います力>。 
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びつくらめ-しよん 

⑩ 



びっくらめ-しょん 


クラデイウス in .® 

パロディウスだ! .© • 

エア八'スター . ® 

ダライアス11 . 硕 

ナイオストライカー .® 

コラムス .® 

スー八ーフオー5ラ .® 


構成：やまかわ悠理 



びバらめ—しょん 


ザづ 


号證意 

大唐謝を， 


創刊号からあるコーナーを途中ネタ切れや、 
担当者べ交代などあつ了ちょ < ちょ < 休みましたが、 
なんとか如号をむかえることが了声ました。 
これからもよろし <ぉ願いしまず。 


でレ 


漏 


0 


。ノ篇藻、/ 0う雨诚诚が力％ 

i がホが恥く鄭たが夕をなス 
けスほう。に3乂ミ滅をた心 f - 
化 (J で巧)(こ。心が巧し仁しておくこ、 
カクがけろか）。健な C をがた'りのゎ 
難がふ;/ A 



t はがき〇 






1 ぶが®々巧 JaA ? •巧. 


t はがき0 



も苗 

良 

f 

\ j \々 

p 

ド 

んン\。 （ 

'.•.ク^ 

日日ウ j 

麵 

み變 U 


發。に (? 您も總/の 



.いなう 

論 X 

4 面がスを场 V 謂齡:•ター^)かが 

マミ'/シ A してい 3 所■で、/ 

^虐龜 II 鱗が-京ん々 


HPI 

琴 f 

か 

か。 ■ 

えんな'病化ががな絲 

沛でみマミザんパれ心•とこ^ぁごな々ク 
パ r でがけ 1 - がとこがれ系 


まく LK 

か、白ネ樂が‘狐が化 

、かのトク1:もかちんが、 



UPeK 


るが、ボスの出してくる羽根 
じは当たつてしまぅ。 

(千葉県•しか ！ &GACH 
AP — N 君) 

囑4面のボスじ次いで使え 
ない安地。こんなのばつかし。 


クラデイウス山 


•スペシがル装備 

A 装備で、レ—ザ—とオプ 
ションを 4 つつけて 2 面のボ 
スを倒す。そして、ボスが爆 
発する直前じレ—ザ—をダブ 
ルじ変えると、レ—ザ—とダ 
ブルを同時じ撃つことができ 
る(ショットボタンは押しつ 
ぱなし)。 

(愛知県•し—あ—る C 君) 
感夢にまで見た攻撃だ！ダ 

ブルが連射でさないのが借し 
、〇 


ラ点では、音のフアンタジ— 
ゾーンの足出し巧(空中で足 
を出している技)じ似ている。 
が、使えない巧だ。 



♦意味なしお 

はがき0 

(神奈川県•わくてい君) 

戀むう、グラディウスのの 
画面まつ白意巧なし巧 (21 
□番)に似ているか？ 



•超点稼ぎ巧 

はがき© 

(神奈川県 • KNZ 君) 

靈通常ではマイナス2曰9 


八□テイウスだ！ 


•意がなし巧 

はがき〇 

(愛知県•し—あ—る C 君) 
顯カサがひつこまないとい 

⑩ 


パロディウス だ！ 


♦意味なし安を地帯 

2面のボスで、画面の右上 

はボス本体じは安全地帯とな 


9§^なのだが、§^でゃる 
とこラなるといラねけ。しか 
し、印刷ででるかあ？ 



♦H 技 

ネ—ム入れのときじ、最後 
の1文字をトリガ—とボタン 
を同時じ押して入れると…。 
(大阪府•ル—卜 17 6 4 君) 
感 H 按といラくらいだから 
ねえ…。タイ h — のネ—ム入 
れつてこんなのばつか。でち 
このネ I ム入れは技あり！ 



•意味なし技 

レベル〇のときじ図1のよ 


〇 

き 

よ 


ぅじやつているといつまでた 
ってもブロックが落ちない。 
(岩手県•全国多数の皆様君) 
鑽 t 結局1人しか送ってこ 
なかったので念のため。ちな 
みに、吕01番 Ohs リスの 
ブロ、ゾクがなかなか落ちない 
巧)によく似てる。 




♦ずり抜け(の：)技 

イギリス GP ではピットの 
出口付近で、日本 GP ではシ 
ケインの出口の所のすきまで、 
アメリカ GP では最初の S 字 
の少し先の所から n — スの内 
側じ入ることができる。 

(前者•兵庫県 • JGK • K 
IT 君、中•後者.千葉県. 
T • SAWADA 君) 
f つたくの意味がない技。 
n — スじあさたら-度おため 
しを。 


ス—八 I フオ—ミュラ 


ナイ h ス h ライカ— 


n ラムス 


タライアス n 







































































イ 1 一んじ辦い 7 
々'けつけ？ミも 
ミキホ母丰 



named 


謗 大大セ-ル 


す グー乂スト5 日 号記念のサービスはこれだ！ 

参 "ギャルズ"完売記念テレカについてくるステッカーとは色違いの 
がロコ’ステッカーを、読者サービス部で商品如0円於上お買い上げ下さ 
った方に一が差し上げまず。（期間9月20曰消印まで） 


.■ •.'巧 

読まサーヒス部 


み 

が 

H 

ズド^ 

ナム n の女の子たち^ 円 

It ギイ V 邮 
• n ア{如 


とラとラ出た H 


ビデオに なつて% 
君の部屋に登場^^ 


動 


ついじ出るベ<して出たあ 
といラ感の「ナム n ギャルズ 
アイランド」。内容を知りた< 
て、みんなラずラずしている 
と思ラ。 

さっそく紹介にいってみよ 
ラ0 

プレイヤ—はちちろんグ— 
乂ス h のスタッフだ。思わず 
「ここまでかるとは何とマニ 
アじや」と爆田博±ち叫ぶサ 
!ビス攻略で、ゲームギャル 
が目立つよラに見せ場を作っ 
ている。スゲ —— エちのなの 
だ0 

当然のことながらエンデイ 
ングも収録してあるから、現 
在では PLA 丫した < てを、 


どこにをないあのゲ—ムの最 
終画面ち見られてしまラんだ。 
これはカンドォ—— 

おまけに「グ—メス h 増巧 
号ギヤルズロアイランド」の 
資料やフルリス h を有効に生 
かし構成したナ レ！シ ヨンな 
のだ。 

時間の関係で PLAY のず 
ベてを収録ずることは無理だ 
つたけど、そこはそれ、ナム 
n ギヤルズをこれだけ-堂に 
集めたビデオとしては、君の 

期待にましてそむ<ことはな 
、〇 

プレイヤーからのキヤラク 
夕—の解説書ちついてるそ。 


每 K テツ 

Jiff 、 ミミ， 


W ^ ァヵサ 

巧ズ ズテ送 
f k ル念 C 
J ヤ記円 


脱： 5 ： 



i 


「ギヤルズロアイランド」 

が完'八——イ。なんとおめで ロアイランド完売記をテレカ」。 
たいことだ。 が出たそ！ .齡 
そんなわけで、サ—ビス部 限定1000セツ K なので 
からはケ—スザついて、グ— 早<申し込まないと手に入ら 
メス h のロゴステツカ—'かお ないよ。 


た g 義！ 

ブき身— 

お—い窠まれ—っ= 

なんと統者サ I ビス部の才 
リジナ圭ャ I ミタふ募集！ 

何に使ラのかって？ 

ちちろん、読ちサ—ビス部 
で扱ラ T シャツやテレカ、下 
がをなどに登場させたいわけ。 

採用まにはゲ—メス S 1 年 
分相当(目〇日日円)の図* 
券をあげてしまラー個性的な 
のをどんどんをってね。締め 
切りは 9 月如曰 だよ。 をり先 
は、新きなグ—乂ス h 「読ま 



特マてミ 屋 


5 















































秋だ！ T シャツだ！夏に着るの 
はごく普通者。秋に彼女とペアル 
ックでキャ乂ル h ライ雑プバージ 
ヨンプレイがおい！八ガーの肉体 
美ち見事にかくず、おずずめ品だ。 




ゲーメス h 才 U ジナル T シャツ 

白 （ W — 3)、黒 ( W -4) 

1着扣邮円（送斜サービス） 

を 

'知'、-; 輯 

は M 
8 i 冊 


0テ 
0レ 
円力 

Sz 

料 T 


ビ、 

ス 




0冊目 
円7 0 
と3円 

_ ごぶ- 給 卿ぶ jL 心 Sr 

■畜±弘のワルキューレ.テに力 •ま j 

ずそ 
-れ 



3なセット （ F —2) ◎ ㈱ ナムコ 
• 3 かセツ h 35 邮円（送料サービス) 


M 冊邮0円 


が 
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ぶがが* ^BHT \ 、斗三 ^ 

齡 放^ 



>を料についてのお知らせ 


もラ改正したを料は覚えて 
くれたかな？えっ今月初めて 
ゲーメス K を買ったって？ラ 
〜ん、では今月をお知らせし 
てしまラぞ。たくさんの商品 
を買ったとさには、その商品 
の中から、一ま高い巧の送料 
分だけちってくれればいいん 
だ。くわしくは下の例を参考 
にしてね。 

例 

♦テレホンカード… サービス 
♦レターセツ S 31 z ツ S "‘3 日 0円 

•下おさ2巧 . 巧0円 

参八インダー2冊……730円 
この場合は730円でず。 


揣つ為 S 1 品 上 y 卵 資カフコて 


3を6 
セ斜〇 

ッ2 0 

トセ円 

ッ 

上 S 
3ま 

日で 
0 2 
円己 


ム ％■方 

冷 


% 



枚已 
が日 
上円 
2 

日を 
0料 
円1 
か 


ホ. 


巧 ■富±弘のワルキューレ 

レターセット （ F — 1 ) 
»ナムコ 


読者サ-ビス部日日号記急感謝大大 t - ル！ ♦日邮 R は上お買い上げの方に®□ゴステッカ-進き!! 


■ゲ I メス K バインダ I (日一 一) 



ホ々句は*ぶブ 


つたの250円にてご奉 
仕させていただきます。 
女…あ一 ( 気絶、失禁する) 
男…さらに今回に限り W 号記 
念®ロゴステツカーが5 
00円上お買い上げの 
お客様についてきます。 
数に限りがあるのでお早 
めに。 

——幕—— 




nt ノミ 

お笑いコンビ 

現るり 

女…本日はご奉仕品の、パロ 
ディウスだ！下敷きの2 
点をご紹介いたします。 

男…普段ならありもんのィラ 
ストで済ますところを、 
わざわざ開'発の方に描い 
ていただきました。力作 
ですね H 〜。 

女…さぞかし、価値のあるお 
高いものなのでしょぅね。 

男…いえいえ。1枚ほんの8 
億6000万円のとこ 
ろをダーメストさんのご 
協力にょり、特別価格た 


•讓醫 ^ 


ff—sf 




U がィナル ミ^養 i 

( C / 3 】妥 bp づ卜下教さ 

5巧さ4嫂夕 

もが だ 用 喜— 















車 


参ご入金の内訳-ご用件ならびじご 
注文品はをの通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

♦この振替用紙でご送金じなれば仏 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料じついては通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計を額 

円 


ビデオごま文の場合、「夕」ごホ望の方のみ明示して下さい。 


この仏込通知票は、機械て’借用しますので、下部の祝を巧さないよう特にごま 
息ください。また、本票を折り曲げたりしないでくどさい。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信じおほいください。 





















十 

方 

千 

百 

十 

円 


9 

8 

4 

2 

0 


東ま 


5 


株式会社新声社読者 サー ビス部 


巧 

千 

百 

卜 

方 

下- 

百 

1- 

円 

深 










受か局日附巧 


卜 

巧 

T - 

百 

卜 

を 


9 

8 

4 

2 

0 


十 

で 

千 

百 

1- 

円 







払込み 

特殊 


円 


まま 


憶：千：百 


株式会社 新声社読者サービス部 


郵便番号）〔お忘れなく] 

(おなまえ）〔フリザナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリヴナ〕 

(ぉ 電話） 〔 — — 


この仏込通知票は、機がて’借用しますので、下部の祝を巧さないよう特にごま 
意ください。また、本票をがり曲げたりしないでくどさい。（郵政省） 


通常私込料を 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


お込票 


A 


日座を号-加人者名-を額-化込人住所氏名-備 考 

——切り取らないで郵便局じわ出しください〇; ;;- - -.:-: -!;;---:,:-- 

記載事項を訂正した場合は、その菌所じ訂正印を巧してくどさい。 i 


口座を号加入者名 仏込人住所氏名 

各票の※印がは、仏込人じおいて記載してください。 



































































オリジナルアニメヒデオ 
はじめまして V ( V -37)《 
30分/5800円 





♦40 分/5000円 



9476円 



♦20 分/ I •20分/ 

3378円 3378円 


※印は VHS のみ 


>90み/ 
9476円 


麵 3 / 505 円 


♦30 分/ 

3667円 


が黛奋マ八0分4む 


3667円 


r 為隊讀 

巧巧ィなテ； 

ペスト：！レジジ g みが 

ぶ！!！ 

A 晒4過 



■マージャンギャル 
ブグラフイテイ 

Nq 2 ( L -13) 

>即分/4944巧 


■マージャンギャル 
ズグラフイテイ 
N 0.1 ( L -1 の 
参即分/4日44円 


■ナムコギヤルズ 
アイランド 

( L -14) 

参30分/3邮0円 




Wii 讚議!議難 

ギャルス 
:詳痛综 










申し込み方ま 


参ご希望の商品番皂-商扉名.数等を別紙の赵逆通知票①裹窗じは 
つきりご記入の上、お巧し込み下さし、。 

•返品じついて：お届けの商品ヴ不良扉または配を上の破摸が外は 
交換*返品できません。 


♦価格は税迅みです。♦ピデブ•し D はすべて送料サ--ビス。 
参ビデブ-し0はすべて HIFI ステレブ-カラーです。 

•ごを文から発送まで10曰間ほど巧巧りますのでご了承 < ださし、。 
参商扉じよ〇お居けする①ガ1力巧が上かなる場合ガあ〇ます。 



冉 * • こ 一 •'*、、れ 




mm 阔 

2が 

ヒデみ 
も©て* 


読者サ-ビス部脈記意感謝大大セ-ル！ ♦ SOO 円な上お買い上げの方に®□ゴステツカ-進き!! 


ついじ 才— ラスの VOL • 4 は 
トリプルウォ—ズを先頭じニチブ 
ツは G メン S などを収録。絵柄の 
ギャップがすごいのピ。 

参如み/2884円 


パソコンを購入したい理由の1 
つが、「その手のソフトを PL A Y 
するため」と、思つている人はこ 
の1本で内容をチェックピ！ 
分/3800円 

■マージヤンギヤルズグラフイテイ 
V 日 L i ( Y 如) 


ももこ組じ殺人事件、麻雀学图 
じ クリニック、さら じ麻雀ゲ—ム 
の歴史まで入つてもう盛りだく さ 
んなのだ。見ごたえあるぞリ 
参 W み/2884円 


これがシヨ In の-発ツモドラ 
ピッ！ほかじ pm 、 美女つ子学園、 
テレフォン麻雀などを収録。 

参 W 分/2884円 


■マ—ジヤンギヤルスグラフイテイ 

V □し • 3(v- 郎)※ 



第 3 弾は「捷」、鹿鳴館、個人教 
授とてんこ盛りのホームデータ特 
集なのだ。いけないお兄ちゃんは 
健在かのう。 

参如み/2884円 

■マージヤンギヤルスグラフイテイ 

VOL • 4( y 嬰※ 


■ SETA スペシャル 
( V - む※ 


■ミキ•カスミ.シヨ In の 
はじめまして V ( L - 巧) 

ビデオ未収録の幻のーシ—ンを 
収録したスペシャルし D 。 


■ダライアス n(v- 嬰※ 


4 種類のエンディングやすべての 
敵巨大戦艦は もちろん、 2 P 同時 
も収録。@大貸、グラフィツク g 
受賞の画像もバツチリピぜつ。 

•がみ/4944円 

■ n ナミシュ—テイング•ベスト 

(YW) 


■r-tyre(y6) 



■STREET 

FIGHTER(Y 


忘れじのを作グラディウスから 

み羅曼巧、グラ H まで、コナミの 

たどつたグラディウスの歴史を振 

り返りつつ感動じひたれる1本！ 

参がみ/9476円 


■マ—ジヤンギヤルズグラフイテイ 
VOL • CU(Y 巧)※ 


とさめさ口系 


■美少女ソフ h 
オリジナルカタログ ( V - 仙)※ 


■カブ n ング- 

.クみ) 


ムシンドローム 



I 魔界巧 
( V -6) 


円 

8 


円 

8 

み 




円 

6 

み 


パワ—ドリフト邑 
メガドライブ ( V - W ) 


大魔界村、ロストワ—ルド、ス 

トライダ—飛章を収録。飛章は音 

楽、プレイもパ—フ H クトでフア 
ン必見見ずじ死ねるか！ 

参 W み/9476円 


■ SEGA バイクスペシャル 

( V - 至 

円 

8 

1— 


■ SEGA ス I パ—ゲ1ム C 
ク -3) 


円 

/眉 

み 

如 



) 


円 

が 

分 

如 


■ギヤラクシ—フオ—ス ( V - C ) 




墜 


もぅ何も言わない、この悪魔の 

魅力と地獄の快楽をごま族でつリ 

収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてが ここ じある。 
参如分/32 96円 

■アフタ—'八—ナ— ( Y 1) 


体感ゲ—ム屈指の名作、アフタ 
I バーナ — H のスーパ—プレイを 
全収録。超音速の死闘が、今、君 
の部屋じよみ•かえる。 NG 付きり： 

参のみ/3378円 

■源平討魔伝 (V- 巧) 



謙倉までの完璧プレイじ、スタ 

ツフ 製作の実写版+カツコい—プ 

ロモ—シヨンフイルムでわすすめ 

せずじわれない1本なのだつ。 

参 W み/3667円 


今月はモ|夕|スポー ^^が熱いリ 


■ウイ ニングラン (V- お) 



F 1 の名にふさねしい一本だ。 
選ばれた男たちの死闘が美しい C 
G 画面に再現される。君は重力の 
3 倍じたえられるか？ 

♦如み/3296円 


■ス—パーモナ nGP 
夕—ボアウトラン ( V - ^)※ 



描さ込まれた画面が最高の臨場 
感のスーパ—モナ nGP と超高級 
車じよるぜいたくなドライブデー 
卜 、 T •アウ h ランの二本立！ 

参化分/4944円 


ビデオ•熱血系 
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をつと 3 S た巧つ 


で fv わ 



けむげむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ ま文方法が簡単、安ん、システム 

④ か応がさわやか 
⑥サービス•特典が いっぱし、 


けむけむの a 巧なちをつと巧ぺます。楽しめます。 


げむげむは商品先送り、代金後仏いです。 


特別割引実施中/ 

5,000円 i ^： rF のを板3枚!^:^上お買上げの場合15%引き 
5ネ女]^^上 " 30%引き 

5,000円ソ上の基板3ネが^ソ上お買上げの場合10%引き 
5ネが^ソ上 " 20%引き 

会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。 (ハ ガキでご請ボ下さい。） 
在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


ダイナマイトデューク 

80,000 

フラッシュポイント 

30,000 

へビーバレル 

10,000 

ポンピングワールド 

75.000 

巧極タイガー 

25.000 

ドラゴン忍者 

15,000 

スーパーフオーミュラー 

70,000 

ゼビウス 

3,000 

タフターフ 

18.000 

達人 

65,000 

エクセリオン 

3,000 

口ードオブキング 

20.000 

トリオザパンチ 

60.000 

パドルマニア 

4,000 

マーベルランド 

25.000 

M 1 A 

ダブルドラゴン n 

MR. ヘリの大冒険 

55.000 

50,000 

45,000 

大列車強盗 
飛龍の挙 

5,000 

5,000 

E- スフット 

25,000 

餓流禍 

40,000 

ロムキット 


★ この他に4,000円、3,000円、2,000円の 

P -47 

40,000 

妖ほ道中記 

8,000 

基板もあります。 

パーツもあります。 

悪魔城ドラキュラ 

35,000 

ドラゴンスピリット 

10,000 

おハガキで価格表、会員誌を講求して 

地獄めぐり 

35,000 

アサルト 

10.000 

下さい。返信用切手は不要です。 





写真は RPS -8 内蔵タイプ SVG -8 

標準タイプ SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 



麻雀パネル ¥9,800- 


幻夢の夢 


【げむげむ） 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120 -107855 


TEL 06(783)7855 

〒577東大阪ホ高井田本通5下目2番 


★ 御ま文方法 ★ 

まず、わ電話下さい。（在庫と価格を確誌して下さい。） 

合計金額10万円 1 U 下の場合。 

先に商品をわ送りします。 （1 万円む上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

( 1万円が T の場合は、お客様負掛こなります。） 

次のお支払い方まから選んで下さい。 

① 兰日 1 U 内に、商品同封の振替用紙でわ近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 兰日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

日む内に、銀斤振込で右記の口座にネ辰込んで下さい。 

合計金額10万円 1 U 上の場合 

① 先に代金を支仏って下さし、。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。(送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でわ送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 


力ードでのお支払いも OK です。 
VISA . JCB.DSP のみ詳しくは、わ電話で 


銀行振么先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通日95883 

ゲムゲム 



























ノース/しろ;: X ク如円で s ブしイ / 


M I_11 M 


と函 

ホし’ て 

」1_ 10か 

ィ|-珠1 1了 R お能东 111111 





、— い:ス傅 

ン^ を 

画？ 





ぞ 

纖顷ょリバス 
六をお下牽. 


福岡- スーパー 
アカトンボ 


まずは熊本からスタ—卜。 
☆の数も 100 個从上と、か 
なりの数を手じしているゲー 
ムプラザだ。 

到着して初めじ目じ飛び込 
んできたのは、駐車場の大き 
さ。なんと立体駐車場完備と 
いぅゲ—ムセンタ— ！か—す 
んげ—とかいいつつ、バイク 

を降りて店へ入ると…驚異は 

まだ続くのであった。加円2 

プレイ！ 

しかもランクはノ—マル。 

アルバイト兼ハイスコアラ 

I の MIU さん、「才—ナ—の 
方針なんですよね。かしでも 



プレイヤ—じ還元しょぅとい 
う」 ちょ I うらやましつ！ 
ちなみじオイラがおじやま 

したとき、常連の皆さんはパ 

ロディゥスだ！の2周目の復 

活大会をやって盛り上がって 

いた。遊び遊びなどといいつ 

つも、さすがはハイスコアラ 

—の皆さん。目が燃えまくっ 

てましたよ。参7月り曰 


み巧奏し N |一 U 

なムで可ホ。ご^^^^ 




スーパーアカトンボ正面出入り口。 


なんと入リロじはレシプロ 
機のォブジ X が！めだつなあ。 

店内は明るい雰囲気—とい 
ぅか華やかな—で、とつても 
アダルトちつくなか.ん•じ。 

専務取締役の阿部さん、こ 
れからは女性客を引き这まな 
いと、と考えて、わざわざ東 
ま•泼谷のファンタジアを見 
学。巧巧に研究を重ねた結果 
がこの店なのだそ《で。 

『女性はやはり色.視覚. 
聴覚じ訴ぇるのが 一 番です」 
おつと、 するどい ご意見！ 
「それからテーブル機で女 
性を引き込むのは、か々難が 
あるので、うちの店はメダル 
に力をそそいでいます。統計 


上で、そろそろまたメダルゲ 
I ムのブ J ムがやってくるこ 
ともありますし。正直、ゲ《メ 
ストでメダルのハィスコア集 
計もやってほしいですよ」 
ちなみにメダルはじ年周期 
で流巧るんですと。初めて知 
つたこの事実！ >7巧巧日 



さあつ！加号記念ぶ 
大特集ち、いよいよ太 
詰め。それでは S リの椅 
集にふさわしいグ—ムセン 
夕—訪問記をいかせてちらラ！ 

君こそグ— 乂ス h 集計给初から約束^ 

いた、な^個仪上取得したお店を紹介ずると 

いラ約束、今、ここで果た 


人 • 


放 


を 

一 

巧 


/t 


■■旧 

な 

屏も 


させてちらった。愛車 VF 

R で雨ニモ負ケズ、風ニモ 

負ケズ、走りに走った卵年 

の夏。その結果を3回連続 

で紹介させてちらラぜい。 

第1回の今月は、熊本の 

グ—ムプラザから、神戸の 

II富力丄穴ルまで… LE 

T，s 吕！ 



職 § 


0 


II 口ぶ 


ハィスコァぅ》《量産店 



九州の雄、モンキ—ハウス。 
今まで数多くのハイスコアラ 
1を産み続けてきた店。 

「そんなことないです。過 
まの栄光を引きずつているだ 
けです」と、アルバイトの M 
PP さん。そんなこといつて 
1。スコアボードはウソつけ 
ませんな—。 

店内ではアイスやカップラ 


—メンなどの轻食を売ってい 
る。そして、コミュニケ—シ 
ヨンノ—卜 、ハイス n アノ— 
卜の他に苦情ノートも置いて 
あって、プレイヤ—サイドじ 
とても近い巧といぅのが魅力。 

「メンテナンスじ関しては 
最高です。毎日技術屋が点検 
してますから。 

ノ—卜じ関してはバインダ 

I を使って、文章•イラスト 
などをみけてますから、とて 
も見やすいですょ。-般のゎ 
客さんにもどんどん書いてほ 
しいですね」 

そんで最後じ、聞いたのが、 
「集計見本はもっとしっか 
りしてほしいです《笑)」でし 

た。 >7巧 U 日 



福岡•モンキ—八ウス 
メインスタジアム 


熊本•グームプラザ 









































































































ラポス 2 F のハイスコアボード。ゲー厶別なのが◎〇 


子供たちがいつげいだ！ 


近々改装予をだけど…入口。 


ツブうーメ;やおかしもある 

"24 





シールハイクでおなじみの店（古いって）。 


什+ I I I イ磯術 H -+- M - 


ニン 






こ 三こ. 



么号い"イ1でス 





今郎^—^ 



全国ノ \イスコアな E 口10個に(上の店大紹介 


愛媛•タイ S ピア 
木屋巧店 


わ、お子様が たくさん！そ 

れもそのはずここはデパ—卜 


イ、 y へーダー必前からが老舗 




それでは九州ラストのわ店、 
小倉のゲ—ムプラザオリンピ 
アン。なんとインべ—ダーブ 

—ム前からず—つと続いて 

いるんだそ一で。てことは… 

「 M 〜巧年じなるかな」さ 

すが年期の入り具合の違いか 

らか、藤川店長じは余裕がた 

つぷ り。 

店内を見回してみると… 

ん？これは PC — 286 。 

「ハイスコアのね、集計じ 


使つているんだ。これだとデ 
—夕取つておくのに楽だしね。 

でも昔は初代§8じテ—プレ 
コ| ダ— 使つていたからね、 
よくデ—夕が消えるんで困つ 
てたなぁ」初代郎！いやオイ 
ラも使つてました よ、と 関係 
ない話で盛り上がつて、そし 
て、「全国のハイスコア集計を 
やつてるお店が、すべてパソ 
コンで集計するよぅじなれば‘ 
パソコン通信でデ—夕交換で 
きるよぅじなるんだ けどな」 
とのご意見。まさじ時代はリ 
アルタ イム！ いつかそんな 

日が来るのかな。参7月：^曰 


し1し 


'抑. 

了 R んを ''1 1, '1 1, 

Mill 

I 

周 

J 
—\ 

夕た -( 

みし , - 



兵庫•ア///ユーズ这レス S 乂イヨ— 


イグ)卜いつばいだ：^お 


喫茶店とゲームセンターが 

いつしよになつたアミユ—ズ& 

レストメイヨー《レストつて 

レストランの 略なんだね)。 し 

かも1プレイ卽円だし、喫茶 



いきなり本州•岡山。ル| 
卜 2沿いの ゲーム センタ—、 
コインスナック M だ。前岡 
山シ—ルハイクで紹介したこ 
とがあるので、覚えている人 
も…いるかな？入口近くのた 
こやき屋が目印じなるぞ。 

「店の中じはカップラ—メ 
ンやわかし も 売つ てます」 

とはプレイヤ—の K A W さん。 
さて、ここのいいところはど 
こでしょか。 

「店の感じがなじみやすい 
んですよ。どうも他の店は最 
近こざつぱりしていてイヤ J 。 
、つう— ん、なるほど。考えさ 


せられるなあ。実際 n インス 
ナックは、本当じゲ—ムがあ 
るからゲ I ムセンタ—なんだ 
な、つて感じがしたね。い、つ 
なればシンプルなワケだ。 

あと、各匡体のボリユーム 
が大きめじ設をされているの 
もいいぞ。 >7巧 U 曰 



畫 

と 

ん 

ど 

ま 

P 

0 

ぶ 

こ 

- 

ゲ 


四国で唯 I な^個な上のお 
店がココ、タィトピア木屋巧 
巧。もともとプレィヤ—がハ 
ィスコアボ I ドを設置したと 
いぅだけあつて、とっても個 
性的なボ—ド 。 P — A 会長の 
CNT さん。いかがです？ 
「砕で区切ってないぶん、 
ど J んとでつかくスコアを害 
、こと もできるんですよ。反 
対じちまちま審 くこと もでき 
ます奚ご 

それから巧内には、とある 
::イク雑誌の切りなきが貼つ 
てある…これは？ 

「写真とつたのが、ここの 


常連なんです。みんなバイク 
もがきでね、この巧に集まる 
理由の 一 つに、駐車場の にさ 
があるくらいですから」 
やはり年齢層が同じなんで 
しょ 一ね、ゲ ー マ ー とライ ダ 
—ってのは。 月巧日 


八 V テクセガ表の 


QJF には才）ルドヴームがいつげい 


んが多いです」松村店長、失 
礼しました。 

「ちなみじ 1 F は人気のあ 
るゲ—ムや new ゲ—ムを置 
いてますが、 2 F は才 I ルド 
ゲ—ムなども置いてあります。 

私の趣巧ですけど、プレィヤ 
I じも人気があるので ぅれし 
いですね」 

それでは夏じ才—プン した 
十日市店のコメントを。 

「レンタルビデオ、本屋、 
ケンタツキ—なども同じ敷地 
内じある大型店舗です。新機 
種取り揃えてわ待ちしてわり 
ます」 >7弓 W 日 



これまた目印じは困らない 
店が登場(失礼)。ハィテクセ 
ガま巧。入り□じはな考じゃ 
じゃ丸君のポップコ|ンが置 
いてあるのだ。 

ここはア—ケ I ド街の中じ 
あり、人通りが多いので一般 
のお客が多いのでは、と正直 
思つたんだけど、 

「そぅですね、わ昼休みに 
はサ ラリ— マンの方もこられ 
ますが、ここのア—ケ I ド街 
は8時じほとんどのわ巧が閉 
まるので、夜はやはり常連さ 



• n インスナック M 


福岡•グ—ムプラザオリンピアン 
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号記意太巧汾を 一 J14 

激まツアー 



弓石 


うがス 


全国から挑戦を待つ 



兰宮力ーニバルぶ巨 K さんと常連の皆さん。 


i このが. 




一 

輪. 三を11 … ‘ 1 叶 

* い十- 

ミ J 

1 い 1 い■卜 

T T 

-1 



中ま S 巧を因巧ち巧完 


NEO GEO システム 

ち品位なグラフィック/サウンドは、まさじ A V エンターテインメント先銳。 
最大330メガビットもの大容 a ロムアクセス。メモリーカードの使用で、ゲームセ 
ンタ-でも手鞋じゲー厶プレイのお続ができます。本体（コント ローラ 付） 

¥ 58,000、ゲームカセット¥ 28,000〜¥ 35,000、ビデオ出力標準、 RG 巳21 
ピンケーブル別売でず。 


参スペラン カー . 

参口ードランナ ー4 .•… 

♦あ、老くん . 

参くにお君 . 

参アテナ . 

•出世大相撲 . 

•スタジアムヒーロー •• 


参ドカベン . 

参ジャンプバグ . 

• Mr . Do . 

参エキサイティングサッカー" 
参チャンピオンべースボール" 

参ガン スモー ク . 

参ジェネシス . 

参ザ.ビッグプロレス . 

参グリーンべレー . 

♦ドッジボール . 

♦巧翔胶 . 

参ウィッッ . 

♦ トップ*シークレット . 

♦バラデューク . 

♦快傑ヤンチヤ丸 . 


• ¥5,000 
. ¥5,000 
. ¥5,000 
. ¥5,000 
. ¥ 6,000 
. ¥ 6,000 
. ¥ 6,000 
. ¥9,000 
. ¥5,000 
. ¥5,000 
. ¥3,000 
. ¥3,000 
-¥7,000 
-¥7,000 
-¥ 6,000 
- ¥ 8,000 
-¥ 8,000 
•¥ 20,000 
. ¥7,000 
-¥9,000 
•¥ 10,000 

• ¥ 10,000 


参ダーウイン4078" 

♦忍者くん II . 

参テラフォース••… 

♦ S R D . 

♦霊界導± . 


. ¥ 12,000 

. ¥15,000 

. ¥15,000 

. ¥ 10,000 

. ¥15,000 

参スクランブルフォーメーシヨン..…¥10,000 

♦ギャプラス . ¥10,000 

♦イメージファイト . ¥40,000 

♦忍 . ¥15,000 

•つー ドナの森 . ¥15,000 

•西遊降魔録 . ¥15,000 

♦リベンジオブ DO H . ¥15,000 

参ファンタジーゾーン . ¥15,000 

•ブラックドラゴン . ¥13,000 


♦インディージヨ—ンズ •• 

参究極タイガー . 

♦リングの王者 . 

♦クオース . 


参リターンオブインベーダー……¥12,000 
•パニックロード . ¥10,000 


•無頼拳 . 

♦ダブルドラゴン . 

•グラディウス . 

参ライフフォース . 

参源平討魔伝 . 

参レインボーアイランド’ 


•¥ 25,000 
•¥25,000 
•¥ 25,000 
•¥ 20,000 
•¥ 22,000 
•¥ 22,000 
•¥ 25,000 
•¥ 30,000 
•¥25,000 
•¥ 30,000 


♦ベイルー 
参フラッシュポイン 
♦サラマンダ 
♦レツスルウォ 

参 A-JAX 
參プロテニス 
参ハットリス 
参ダブルドラゴン H 
♦ ドラゴンブリード 
参 R - タイプ 

•トンマ 

参 X マルチプライ 
参グラディウス II 

♦ R - タイプ II 
♦グラディウス in 
♦ブロクシー■ド 
参トライゴン 
•テトリス 
♦が！が！が 

• WW F スーパースタ_ 
参1941 

♦戦場の狼 II 
参マーベルランド 
♦バーニングフオース 
♦ボナンザブラザーズ 
参パロディウスだ！ 




广 キョー 9インターナショナル J のコントロ 
一•ルボックスも取り扱っております。初めての 
方でもを也して出ホるようじしても'ります。 
感ビデォ端子. VHF 巧応…¥34,000 

④ RG 目が応 . ¥28,000 

0® •⑥巧方があ . ¥37,000 


忡古基板情報希望の方は、62円切手3枚同舒して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さレ、。 


不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
当店では買取下取交換中です。 


^ミホ夏重 TEL/FAX 

干37日-05群馬県邑楽郡大泉町ち氷215の2 027 6(63)-4766 


兵庫•明石ラポス 


F グ ー■ ムコーナー 





懿|辟/ 

修学旅行のメッカ(の-つ) 

の神戸 •111 き。ィコ—ルゲ— 

マ—たちのメッカ(の-つ) 

はここ、 111 宮力—ニバルじな 

るワケだな(ご—いん。だけ 

ど修学旅行のときじきたんだ、 

n コ)。 

「実際ピーク時は、各地の 

.学生さんでじぎわいます」 

と、店長の村田さん。 

「ハイスコアじ関しては、 



レスト& メイヨー 地下口。 

駅ビルからも巧けるのだ。 

も安いとくりや(アイスコ— 
ヒ _100 円)、~日中お店の 
中じいるときもあるんだろ一 
ね。 

「めんどぅくさいときはそ 
ぅです ね」と、サ！ クル SF 
しの皆さん。やるゥ。 

また、値段の面だけでなく 
イベントの多さでも見逃せな 
いのがメイヨ—。まず大きな 
化みじ入るたびにイベントを 
開催するそ一で。次は、クリ 

7* 7% I _ 


アルバイト中、むじなって動い 
ているんです」。で、ハイス n 
ア巧当の SVRISBK さん 
じちよつと。 

「日本全国から挑戦お待ち 
しております」気が早い…。 

「やはりこじは遠征じこら 
れる方が多いですよ。九州で 

すとか…。これからもどんど 

ん来てくださいね」 

店内は B 1 F 、2 F がテ| 

ブルメインで、 1 F が、クレ 

—ンと大型。なんとクレ—ン 

は4台も置いている！ 

「やっぱり女性を引き込ま 

なくてはね」 ^7月 W 曰 


をとのことなので、みんない 
つてみては ど一 かな。 

一つ気になつたのは、へッ 
ドフォンの貸し出しサ—ビス 
をやつているのだけど、ほと 
んど 借りる 人がいないんです 
と0 

「みんなでワィワィやるの 
が好きなもんで」なるほどね 

I 。 参7巧 W 日 


の中のゲーム n — ナ—なのだ。 
さすが客層からか、 W 円ルー 
レット(と呼んでた) などの 
エレメカ もめだつめだつ。 

店長の高木さんは、隣のホ 
ビ—ショップも-緒じ経営し 
ているかたで、ほんとじ子供 
たちのことを考えておられる 
おかたなのだ。 

「でも7時でデパートが閉 
まつてしまぅためじ、ここで 

は時間のかかるゲ—ムで全国 

は狙いじくいんですよね。」 

と、ハイスコアラーの SVR 

VR — W—Z さん。いろいろ 

問題がありますね。 

ちなみじここのサークル S 

VR は、消費税とともに生ま 

れたとのこと。ゆえに消費税 

が上がれば会員が増えて、廃 

止じなれば潰れるそ—で。 

「ロケテストは、マニアの 

集まるところでやつても意ホ 

ないですよ。-般の人が集ま 

るところでやらないと…」 

• 7 巧 W 曰 


兵庫 • II 富力— 
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mm^mm 

<$h' n ザ-つ/しら'がける員をぶぶけ"^ 

ちとか*。 S が、下 t かのホー クムマ'ブ 
省かがタブが杀タレ 7 バマ をみ々. 

そホブもい乂巧■と..ずみ X をし1すづ1、. 

すそ巧 <. 1?ラブシず•ル/)本♦ラウ巧-毛づわみん 
ブトゾ - たホづパ•みがイ^んがなあ I 

X をホを/)ホ々 A 口が今を巧巧 し巧の 
ホてんれ乂ててか、 X •をホめ♦も线1/まず 

于が - u 4がが〇が/ホまを巧幸な如燃 (ら PC ) ま 2. 



二 を另專えが 

©をパ)わ/色：（巧かこ•がI 0 
1下Vタジ_ &ヴし^中/じ 
のづ "-7/ しザす； n ニキリぃ，て 
1(のコ を焉ホ、，ザス、巧 1•ミ。 
をい飞々、了てさ、Iが4: 

S ホ L く古た巧げキ t 同かが 

デぶ蘇す毒节 

\?-ミつ- 6 c > { 

s4 ち >々け化<ら イ k ホ•と 


f 皮ザ^ぶを/* 



な欄! 1 C 義 


を貢絲獻 * 



Iむ、 "y 巧で 4*1 が‘'巧シがん r •けをれな十パ。 

ゲ-ん幸にのけでサ-爪でん的！]®がじ 


'ッのみかゴんザみ 》* ふ山 

，下な。々巧む"，吟續 
'が5がぷ始阳がけぶ 

跋扭 一也 化 


拖大 
伝言板 



々みかな^かが 

/月向〕-ホで0かされ I ホをいを 
レむ化が々お巧讯だ巧むぶ勝を 
たがガみな 从ホぶのホだたげ..： 

おでれお:!>6ちが.,，て州 laeirW 
化お中 f あ X J 6/2 々み♦がめを g さを公ち 
防がが I 翻巧 燃 

户 L 雌 々ホ心一 、ぶ 


— 


サ蹤が 


TfcPCi をそれけ•みちといも 
卞 -91 し巧•々お.をを々 
ホ巧なピ，#々な訊むかな 
3•辛が。ぶ00円•を国か 
义《祐かパか议〜2<><«成’ 
かれ化が! •がか巧ん 
至270-に$典'ち化巧あげ 
巧棋がが1か化が化が 
サ-フんが. 



がでな’.わじ"木 

6 oP (，を〉 

新が 

於^!^" 

み肉セが FHER 10 S か ew 

献 j 巧 

f が进度灼が4饭 A ) 
千たみ>>^4：0か〇巧で•■も 


ゎぉ和が- 

なぃ欣; 
ら也 


祉、が玄が 
t •さぞ夕巧で. 
おかて-がか 


千巧〇 

布ホ が-口 H 4 

ザ己 A 

たげ U 。 了 SLA り〜化 
化)リタ-ン 7 V ルス.が从か J 

も.^^'^た度巧えでがか 
巧: L ， 了巧:お•巧ぶ好すみ、. 



け GAME 巧養無 

《がん/ 一 

うちみわ一 
カムイっか一 
ごんく 引 I 々心'化 
も か巧〇わ I : みュ球り ちわ 
ぐ弓ル 

わね'ュ V - 4ホ批ム tL 1 
も耳かうじりうかでホ 

ん，け t がか、抑が化 ， 

た机が面か化 ぞ巧妳 
かみおお触みぶザ。， 



ド顯なが， 

又 HJ&H が(化しィ 

イ削か沁戶心* 9^* ， 

寺1がし I し H しかをを、 

郝だぶ^心冰が 
ぶみががいさりか沛が 



卞お-。2 ィ 

ネ秦智矜 


M ••ろ 

飾々オスと W う 0^ 

な L い r- 研し t かみ尺'ぶきした • 

主に テ-刀しトク RPG そ fhfjtV 
。才 々 f , 化にも。ろいろ 化レ、 Z" う•舅 
巧か' 年かホ) wg ： だレ,みだ ♦- 
々ホそ持わ!ホタは 
が々 みそが ホ おぶ 巧 


テI巧ががおかおも U, 

が 旧 ホえまで"巧じぐ 


if^Mt W をなをかりホレも》靈 
iU I み^51か1^1^*ぃ顆 

かも:な0わ0.おお.レ.み -V ‘ 

キ01^も：； 





このキッ h を資料請ホして 
下さつた方の中对ら2名様に、 
巧選でプレゼン!-します。 
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111 n ■暢^麵扇■■一一着 


藝規定 ♦ 

同人誌は、発行者(団体) 

名、通販の有無、通販可の場 

合は値段および送金方法、ま 

た会員や執筆者の募集の有無 

を害いた物を同封して本をを 

つて<だとい。でされば、本 

の PR として、茵単なメッセ 

—ジも同封しでください。 

伝言板には同人誌の広告や 

サ—クルの勧誘などを葉害で 

どラぞ。特徴をアピ—ルした 

ちのほど採用されやずいぞ。 

伝言板の締切は9月扣曰必 

着。掲載はにち号。 

伝言板ち同人誌ち、住所、 

氏名、年齡のほかに、電話番 

号を(掲載はしないけど編集 

部からの非常時連絡のために) 

お忘れな<。 

(APAPA) 


「精巧されたサークルおよび侶人じす巧を出して、1力ち]^ち返まヴない場合、お便事ななどヴ考えられますので、再度ま紙を出すことをお窗めします. 
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中ち基巧販 



♦カブコンワールド （ P 巧)……¥20,000 

♦エイ IJ アンズ .¥75.000 

•西遊降魔録 . ¥15,000 

♦ ドスブキンク . ¥35,000 

♦天聖龍 .¥35.000 

•エンバイアシティー1931•… ¥10.000 

♦ブレビ IJ アン（尸が) .¥10.000 

♦スーパークイックス .¥8.000 

♦化獄めぐり . ¥20,000 

♦ソ□モンの鍵 .¥8.000 

•クラックダウン . ¥60,000 

♦ブ□クシード . ¥60,000 

参クスース . ¥20,000 

♦ブラディウス见 . ¥60,000 

♦ライフフスース . ¥28,000 

♦イーアルカンフー . ¥6,000 

♦ファイティンブファンタジー>^35.000 

参ウイッツ .¥15.000 

♦サイドポケット . ¥10,000 

♦ビーチバレー . ¥12,000 


♦ 乂インスタジアム .¥38.000 

♦ワイルドファンブ .¥38.000 

♦源平討魔伝 . ¥22,000 

♦ギャラガ88 .¥60.000 

•レインボーアイランド…¥28,000 
♦ワンダ—ブラネット……>¢15,000 

♦レッスルウスー . ¥35,000 

♦フラッシュポイン h …… ¥30.000 

♦獣王記 . ¥30,000 

♦タフターフ .¥35.000 

♦乂 旋風 .¥40.000 

♦サイキック5 . ¥12,000 

♦歌舞伎之 . ¥14,000 

♦ スーノ フブーミュラ…¥50.000 

♦ウイズ . ¥6,000 

♦エイ IJ アンス h — ム……¥70,000 

♦だ□ウインブ .¥50.000 

♦アイドル麻雀 .¥18.000 

♦テレフスン麻雀 .¥8.000 

♦ハットリス . ¥35,000 


※その他、多数そろ无てあ0ます 

(§)3,日00円均ーコーナ 


•ファイナライザー•ギャラガ参麻雀放浪記参 
華弥生•お雀子クラブ参リアル麻雀•お雀子館 
•美女っ子夢物語参セカンドラブ•がんばれ珍さ 
ん大勝負•脱子ちゃん雀荘 


買いまず 

ちし、若か基巧了を 
うあをちゃつたがや、 
ずっと巧つ了いない 
ベがあったら当店で、 
頁取•下巧•巧巧し 
ます。 




LAM — 1■►¥19.800 

(ロータスプレスな製） 

MSX のコン h ローラー使用可 



S-9TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 PC 、 その他使用巧 


AV -9( モノラル用）-►¥20.000 
AV -999( ステレブ用）¥25，000 
(シグマ電子な製） 


詳しくは TEL にてお問い合わせ下さし、。 


GAne 

こ): 3 >ン 3 こ> 一 


干32日栃木県足利市大前町841巧028卜62-目お6 FAX 0 E 84-62-7407 



F 只臣 AKSCU 



古案企画発行、 A 日判即頁 
オフ、表紙フルカラ—。 

好評だった前号に引さ続さ、 
ゲ—ムキヤラを女性化してし 
まラといラ、超〜ありがちだ 
ザなかなか(化ずかしくてり) 
ここまではでさないといラ企 
画を堂勺実行。 

前回を上回る過激さは、と 
どまることを知らず、執筆陣 
ちまずまず充実 H 
通販はを料込み目〇〇円の 
無記名か為替で。 

ご下343 IW 埼玉県化葛 
飾郡松伏巧田中 3IU— 目 
山本方「フリ I クス 2 』 係) 

イグニツシヨン 

VO し *5 



どんなに八ズされてち怒ら 
ない、寛大な也の持ち主と、 
体力じ自信のある方で、この 
本に40日円ちの大金を出ず 
勇気のある方は、申し込んで 
みてください」 

通販は送斜込みで4日日 
円。無記名小為替、またはの 
円が下の額面の切手の組み合 
わせじて。執筆者ミ集中。 

(〒日5^ ^1 の長崎県長崎 
市巧町243 K 八イツ2 
03号原浩司方 『IGN 
—I - ON 密造本部』) 

VALHALLA— 

VOLi 



— GN 11- ON 密造本部 

(OTAKKER SOF 
T ) 発行、 A 5 判お頁 n ピ—、 
表紙特殊紙。 

執筆者を増え、まずまず異 
常なノ U じ磨さのかかる 「V 
グニツシヨン J 。 

とはいえ、似前よりちフリ 
Is — クのぺ I ジが增えて、 
おとしてはいつそ普通の 
ク同人誌に近くなつている。 

「攻略などの普通の記事を期 
待している人は、読まないほ 
ラが無難でず。 


BURNING 発行、 B 日 
判が頁 n ピ—。 

サークル会員が、それぞれ 
数ぺ—ジずつ執筆し、 n メン 
h を添えて集めた一冊。 

「文通、イ ラス S 交換をメイ 
ンとした私たちのサ—クルが、 
初めて本を作りました。 

けつこラバラエテイ豊かじ 
でさたと思いまずので、よか 
つたら買つてやつてください0 
を員さんち随時募集してま 
ずので、よろしくお願いしま 
ず(イラストを添えて送つて 
貪えれば、ラれし—な)」 
通販は3日〇円の無記名ル 
為替と25日円分の切手で。 
(〒日13福岡県福岡市東 
区青案 r - I が IW 真鍋元) 

F—NA し SHD 下な 
P し AN 巨 T 
BREEZE 

SPREAD 「 D」PRO 
JECT 発行、 b 5 判が頁 n 
ピし 



マンガと SI クがメイン。 
hi クぺ—ジに母親を引つ張 
り出ずノリにはびつくり。 
「執筆者は九頭龍騎、姫神妖 
子、ペペろみや、睦月威の4 
人。本格的ま動は VOL • W 
からで、九頭がル倉へいつた 
レポ — h が入る予定。今回は 
I の流れをくんで、ス S マン 
と hi ク中む。おまけでダラ 
H 便妻とワルキューレ便妻が 
付さまず。 

感情移入の激しい (？) 夕 
性ゲ—マ—が作りました。執 
筆者もボシュウ中=」 

通版は送料込みで300円 
でずが、まずはお円切手同封 
でお問い合わせを。 

(〒日 74 大分県別府市吉 
弘巧 7I2 シティ八イツセ 
ジュール 203 栗林方九 
頭龍騎宛) 


ご容赦下さい！ 

先月号じ掲載した、爸岡ゆ 
りのさんの個人誌 「ORUG 
A 巨 REEZE 」 でずが、 
通版はしていませんでした。 

また、掲我された値段は全 
くの間違いで、本来の値段と 
は関係ありません。 

これはずべて僕の個人的な 
///スによるちので、ゆりのさ 
んをはじめ、関係者の方々じ 
多大な迷惑をかけてしまつた 
ことを、この場を借りてお誌 
びし、このよラなミスが二度 
と起こらないよラ努力ずるこ 
とを約束しまず。 

本つ当じごめんなさいり 
( A 戶 APA ) 
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新コーナーにをなるぞ!！ 

まプレゼン h 用 
D キヤラキーホルター 
ま発表だ！! 


第3回ゲーム懸賞論文 

大募集 

たくさんの力作の応募 
を待ってま 一ず！ 


読3結 

8月号募集の「いるかの立 
体おたく係」にたくさんのご 
応募ありがとう。予想上の 
反響じ、とてもうれしい私な 
のだ。さっそくキ—ホルダー 
化キヤラのことを発表するぞ。 



栃^ 

そう、あのゴ—レム君じ決 
定だ。えつ「何でだ？」つて。 
8月号で募集したキャラの条 
件をよく読めばわかるよ。条 
件の内の—絶対じ^5品化され 
ん—というのは、重要な事柄 
なんだ。 

今月の読者サ—ビス部を見 
てもらえばわかるようじ、読 
者の人気が高いキャラが新旧 
問わず、どんどん商品化され 
ているでしよ。この n — ナ— 
は、あくまでも弱キヤラ救済 
n— ナーなんだ。だから弱キ 


ャラ優先で今後も製作して読 
者プレゼントに していく ぞ。 

おつと忘れていた。この「っ 
D ゲ—ムキャラ製作係(じ決 
を！)」 は、レギユ ラ—コ| ナ 
I じなるぞ。 

毎月連載することじよつて、 

みんなの商品化してほしいキ 
ャラをメ —力—じ訴える巧割 
も果たしていくし、今後もゲ 
—ムキャラを 3 D 化する予を 
だから、細かい条件なしで、 
全体イラスト、掲載したイラ 
ストへの||思見、自みなりのア 
レンジなど、自由じ(葉書じ 
収められる範囲で)送つてき 
てほしい。粗品も進呈するよ。 
きれいなイラストは(今後は 
白黒で描いてね)掲載してい 
く予定なのでよろしくね。 
♦次回より、本コ！ナ—への 
宛先はゲ—メスト編集部内3 
D ゲ—ムキヤラ製作係だよ。 

(カラ—ぺ—ジ進出を夢みる 
生物、みんく •いるか) 


9月 W 日じ締切のせまった 
懸賞論文。まだできてない人 
はガンバって、ラストスパ— 
卜だ！ 

テ I マ①ゲ—ムセンタ—へ 
の批判•要望②私とゲ—ム 
(経験談)③最近のゲ—ムへ 
の批判•要望④ゲ—ムの魅 
力⑤偏見への怒⑥その他 
応募規定4日日字詰め原稿 
用紙のか：^内、未発表のもの 
じ限る。住所、氏名、年齢、 
電話番号、職業を明記。 

応ミ先〒 101 まま都千 
代田区内神田 1— 巧—巧柴 
田ビル ㈱ 新声社内「ゲ— メ 
スト」ゲーム懸賞論文係《巧 
当/高橋己代子〉 

干530大阪府大阪市北区 
兎我野巧 9— 巧聚楽ビル5 
03 ㈱ コインジヤ—ナル内 
「コインジヤ—ナル」ゲーム 
懸賞論文係 < 担当/佐藤匡〉 
締切9月如日消印有劾 


キミの才能をぶつつけろり 

「第1回日本グーム 
ソフ Kn ンテスト」 

現在日本最大規模のゲ—ム 
コンテストが実施されている。 
期間は W 年7月5曰〜 sutl-l 
月；5日まで。誰でも応募でき 
るのでキミもチヤレンジだ一. 

応募ジャンルは、プログ iK 
ム部門、シナリオ部門、グラ 
フィック部門。詳しい問い合 
せは巧のとわり。日本ゲ—ム 
ソフトコンテスト事務局電 
話 W I 360 I 8717 


乂ルタック 
開発スタッフ大募集 

ゲームボ—イ版「平安京エ 
イリアン/「天神怪戦」など 
でおなじみのメルダックが開 
発スタッフを大募集！特じプ 

□グラムとグラフイツクをホ 

めているぞ。 

今後は、ゲ—ムボ—イばか 

りでなく巧ビットマシンのソ 

フト開発を予定とのこと。 

連絡先巧04251の-91 

65巧当 U ライブプランニ 

ング•中漏(ナカガタ) 

〒107東京都港区南青山 

1-1-1 新青山ビルま館 

㈱ メルダック AVC 開発部 

メルダック.才 U ジナル T 

シャジプレゼン S 。 欲しい人 

は葉書じ T シャツ希望と書い 

て右記のメルダツクまで送つ 

てください。’抽選で5名じプ 

レゼントします。 


PK • W オリジナル 
アニ乂第2弾登場 H 

ポリスタ I の PH • PW 才 
リジナル.アニメビデオがじ 
月？：；日に発売されるぞリ(予 
をだけど)タイトルは「スー 
パ—リアルマ—ジャン麻雀バ 
トルスクランブル(仮)」。 

全編ミキ、カスミ、ショ— 
n が大活躍する完全スト—リ 
I もの。ゲストとしての 
キャラクタ—「香織」「悠」「愛 
菜」の3人が登場するのも話 
題の I つだ。 

毎度おなじみのビッグな初 
回特典も当が付く予定ど！ 

耳よりな情報をキミじ教え 

よぅ。8月巧日じ発売された 

「はじめまして口」の LD の 

なかじは、ビデオ未収録の幻 

の1シ—ンが収録されている。 

買うだけの価値のあるシ—ン 

だぞ！ 


ネオ•ジオスペシャ 
ルテ—ププレゼン h 

大好評発売中の CD「NE 
OIGEO SOUND p 
ower 」 のアレンジバ—ジ 
ヨンのカセット(非売品)を 
プレゼント！ 

ロックンロ—ルの好きな人 
なら、ぜったい気に入っても 
らえると思ぅよ。 

応募方まは、葉書じ住所、 
氏名、年齢、電話番号、「ゲー 
メスト」名を明記して左記の 
宛先じ送ってください。 

干564大阪府吹田市豊津 
町巧-8 

株式会社エス i ヌ•ケイ「力 
セットプレゼント係」 

締切は W 年9月巧日消印有効 




f IV し ^ MB 

が^走 

々 

普 



>r 



子 

戦 

ub 

お 

初 


Eb 

を 

鈴 

の 

友 



♦) 

自つ 

ム 



年に一度のバイクフリ—ク 

たちのわ祭りともいえる「鈴 

鹿8時間耐义レ—ス」が、7 

月の日じ鈴鹿サーキットであ 

ったのはみんな知っているよ 

ね。この、28800秒じ賭 

ける男たちの夢に、アイレ厶 

がスポンサ I ドしたレ I シン 

グチームが出場したぞ。 

ライダ—は昨年の「8耐」 

で W 位完走している中川膀也 

選手と國お俊樹選手のコンビ 

だ。ゼッケン九、グリッド加 

でみ勝じ挑んだアイレ厶。 

8耐伝統のル•マン式スタ 

—卜できれいじスタ—卜。全 

ま ストレ—卜を 疾走、第_ n 

—ナーへと突つ込んだ、と思 

つたら、なんとアイレムのマ 

シンは他まと接触、ピットロ 


—ドをメカニックが押して行 
くではないですか。前途多難。 

このアクシデントでアイレ 
ムチ—厶はのみ遅れで再スタ 
—卜。猛暑の中、最下位とな 
ってしまった ものの、先行車 
の追撃を開始した。 

その後は、なんだかんだい 
いつつもノ—トラブルで、安 
をしたラップで順調じ周回を 
重ね、7時如みを迎え、つい 
じ完走。それも^位とまさじ堂 
々と、8時間を戦い抜いたのピ。 

ゴ—ルのあと車検が終わっ 

て、ピットじ戾ってくるライ 

ダ—。彼を祝福するチームク 

ル—。やっぱり8耐って感動 

ですよね。 

本当じ、おめでとうござい 

ます。 

(武者良太) 



このあと、ライブ—はビ—ルの 

シャワ I で大歓迎を受けたので 

した。 
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a 03 (694) 0900 


至柏 


お 


至上野 


ゲーム IN 
メクマン 
松戸を 


巧 0473 (61)31 31 


中通り 

1 干- 


口一タリー 

UtHJ 


高円寺駅 


/クアウト 


巧 日3 (223) 邮71 


00474(84)9988 

な日3 (6 的) 3250 


00473(21)1626 



ま成八千代台駅 






が 


-八千代！店 


ユアーエルム 





003(694)9561 


巧 03(679)72 化 


003(694)7739 


巧日3 (7 的)郎5日 




京成离砂 



心 



メクマ < んち巧ヴームた^^夕 

T まつ了いま一す。たづしいよ!！ 
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グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 ... ¥ 38,000 

ザ • ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥ 25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥ 25,000 

ニユージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高校ドッデボール部……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 

ゼビウス . ¥8,000 

1942 . ¥12,000 

1943 . ¥ 15,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マッドギア . ¥ 25,000 

奋々怪界 . ¥15,000 


ギャルの告白 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥ 20,000 

ライフフオース . ¥ 27,000 

U S クラッシック . ¥ 35,000 

パックランド . ¥8,000 

ファンタジーゾーン . ¥ 20,000 

ロボレス . ¥10,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレべ一■夕ーアクション……¥8,000 

ペンゴ . ¥8,000 

アルカノイド P 付 . ¥7,000 

コントラ . ¥ 20,000 

カダッシュ . ¥ 85,000 

華弥生 . ¥15,000 

i の舞 . ¥ 20,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 


ナイトキャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥15,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

麻雀学園 . ¥3,000 

リアルマージャン . ¥3,000 

ロン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

デンジャラスシード（口厶）…¥15,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥ 10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフエクトビリヤード ...... ¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

フエースオフ（ロム） . ¥10,000 

マージャンシスターズ . ¥8,000 

わ雀子クラブ . ¥8,000 

将棋 . ¥10,000 




本社（株）乂クマ 


東京都江戸川区松江 2-18-1 目 
003(652)5296 FAX 日3(的の8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当能6日1目鹏4 


除 S 板••麗編；^ 

:。〇〜 PM 7 : 0日までで ず。よ'ろしくね/ — - 


至新宿 



アルバイト募集八 —— 

時間 AMW : 00〜 PM の： 〇〇 ♦時給等は廠相談 
ユ I I ホーム支給♦仕事内容ホ—ル係相談じ廠じます 



f 高速道路 

を 


♦交通費支給 














































































































































































中 smm 田 

値段漁全嫩だ！ 

•あの樓かなのザームかを*巧がームま《 

在庫き有¥1,000が 


i^^MgaSBiHsfSHMr 味 


雀 


通信販売をご利用下さい。 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送って下さい。 

龜 蠢^! 墨 I tel 0542 — 87 - 5267 
身#••犀 乂 JI # FAX 0542 - 87 - 5297 
# #グ辱, ®422 静岡市豊田 1-1-43 

※現金送金は、受 )420 静岡巿東千代田 1-7-8 ㈱ ママトップ GM イ系宛 
※銀巧振么は、中部銀巧東千代田支店 ㈱ ママトップ普通 No .102947 宛 



を化日水曜日 

日曜日化みの場合があります。 


国道 1 号 

d な岡が baBZDynB — flar ： 

A ム 



-巧ぶ一 ► 

鐘热巧り fi 



'ゲーム看が 

を堯 

館 


裏 

怪 

—- 1 アツカレ 
が巧を 


グー ムコ ーナー もよろしくね 
巧感•イダル•な雀ずごい1 

静岡流巧通0店 
静岡駅南店 • 巧水店 
営業時 n はを店な巧 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無イ木 


とにかく TEL だ 


「在庫-値段は常に変動していますので、 
T 巳しじてご確認〈どさい」 


電話受付 AM11 時〜 PM8 時(平日） 
AM11 時〜 PM7 時（日祝） 


<カプコン P 巳 B > 

戦場の狼 I . ¥]1日.邮日 

ウイロー . ¥110.000 

エリア日日 . ¥100.000 

八テナ？の大冒険 .¥47.000 

ストリートフアイター…… ¥40.000 

虎への道 .¥15.000 

ラッシュ邑クラッシュ…… ¥7.000 

1942 . ¥7.加0 

ドカベン .¥7.000 

バルガス .¥5.000 

ソンソン .¥5.000 

ひげ丸 .¥3.000 

<データイースト PC 巳〉 

クルードバスター .¥55.000 

ロボコップ .¥30.000 

スイテ1シグフアンタジー…"¥30,000 

S リオヴパンチ .¥30.000 

アクトフエンサー .¥)5.000 

<アイレム PCB > 

イメージフアイト .¥40.000 

R - タイプ I .¥40.000 

X マルチフライ .¥40.000 

Mr.HELI の大冒険 .¥40.000 

ビジランテ . ¥10,000 

スバルタン X . ¥7.邮〇 

ロイランナ ー nj、iv . 各¥ 5 .邮日 

ジッピーレース .¥3.000 

〈ジャレコ戶〇巳> 

ロッドランド .¥45.000 

P -47.¥30.000 

実カプロ野巧 .¥30.000 

巧魁伝説 .¥10.000 

エク t ライザー .¥7.000 

ェクたリオン . ¥5,000 


〈曰巧戶 CB > 

アームド F .¥12.000 

テラフォース . ¥10,000 

UFO ロボダンガー .¥9.000 

テラクレスタ .¥9.000 

ギヤリバン .¥8.000 

妖巧忍法帖 .¥6.000 

<コナミ戶ご巳> 

トライゴン .¥85.000 

グラディウス曲 . ¥加.000 

クオース .¥30.000 

サラマンダ . 

サンダークロス…. 

キユーフリック… ■ 

シティポンバ—— 


….がし0加 
•…¥35.日日日 
… -¥30 .邮〇 
•… ¥13.0 邮 

マン八ッタン24分署 .¥8.000 

ファイナライヴー .¥6.000 

グリーンペレー .¥6.000 

フ□ッガー .¥3.000 

コンバットスクール .¥3.0 邮 

<于ムコ PCB 〉 

球界道中記 . ¥110.000 

マーベルランド . ¥100.000 

八’ーニングフォース .¥95.000 

ファイネストアワー .¥95.000 

スフラッター八ウス .¥62.0 邮 

ワールドスタジアム .¥55.000 

ワールドスタジアム朋…… ¥55.000 

デンジヤラスシード . ¥加 .000 

インディジヨーンズ .¥25.000 

源平討 巧 伝 . ¥如.0邮 

クラックス .¥18.000 

バラデューク .¥10.000 

メ h □クロス .¥7.000 

バックマン .¥5.000 


<たガ戶 CB > 

ラフレーサー .¥65.000 

スクランブルスピリッツ… ¥50. 000 
；^ン：^レがリッツド〇… ¥10.000 

ゴールデンアックス .¥67.000 

プロクシード .¥45.000 

モンスターランド .¥13.000 

ガルディア . ¥5,000 

ギガス(基板のみ) .¥3.000 

フリーキック（基板のみ）…¥1,000 
〈タイ! pcB > 

カダッシュ .¥80.000 

乂ガフラスト .¥60.000 

メイズオブフロット .¥30.000 

ヘルファイヤー .¥25.000 

地獄めぐり . ¥巧.000 

究極タイガー . ¥18,000 

ワードナの森 . ¥13,000 

巧翔胺 .¥13.000 

スラップファイト .¥12.000 

リターンオブインべーダー…ぃ ¥8.000 

アルカノイド .¥5.000 

<テクモ戸 CB 〉 

ワイルドファング .¥40.000 

ダイナマイトデューク…… ¥40.000 
ティードオフ（基板のみ）… ¥5.000 

タンクバスターズ .¥5.000 

ラブリーカード(基板のみ)•…¥3 . 0邮 
<テクノス PC 曰> 

WWF スーパースターブ…¥祀.00日 

ダブルドラゴン .¥22.000 

西遊降巧録 .¥12.000 

熱血离校ドッジボール部… ¥6.000 
エキサイティングアワー…¥5,000 
ザ.ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PCB 〉 

胶 I 胶 I が I .¥66.000 

エアバスター . ¥邮.0邮 

究極のオセロ . ¥郎.日00 

ポンピングワールド .¥55.000 

ネクストスぺース . ¥3日.邮日 

究極のストライカー .¥10.000 

US クラシック . ¥20,000 

ス-パ-^芳ンズゴルフ ( P 佩..¥5.日加 

怒(基おのみ) . ¥5.邮〇 

ウイッツ . ¥6,000 

ROM 

ナムコ （SYSTEM I ) 

ワールドスタジアム .¥5.000 

デンジヤラスシード . ¥日.邮〇 

ドラゴンスピリット .¥9.000 

ワールドスタジアム的…… ¥7.000 
トルドスタジアム89-臟綱…. ¥3.000 

ブラス h オフ .¥5.000 

ワールドコート .¥5.000 

ナムコ （SYSTEM I) 

未来あ者 . ¥7,000 

パーニングフォース . ¥7,000 

フアイネストアワー .¥8.000 

タイ!(サフボード） 

ファイナルプロー .¥15.000 

ドンドコドン .¥15.0 孤 

メガブラスト . ¥に.邮〇 

苦胃頭痛物帳 . ¥1日.〇邮 

キヤメルトライ . ¥20.000 

その他 ( ROM ) 

1943改 .¥5.000 

P -47. ¥6.000 

武田信玄 . ¥6,000 


〈麻雀 PCB > 

麻雀大そ言 . ¥加.加0 

麻雀フアンクラブ .¥30.000 

麻雀夏物語 .¥25.000 

ギャルの苦白 . ¥15 .加日 

ギャルの開花 .¥20.000 

麻雀 h リフルウォーズ …… ¥15.000 

麻雀学围2 . ¥12,000 

シティラブ(メダル用）……¥1日.〇邮 
たカンドラフ(メダル用）… ¥10.0 邮 

麻雀フライデー .¥12.000 

麻雀 G メン朋 .¥6.000 

麻雀デリンジャー . ¥9,000 

麻雀大窒巧 .¥5.000 

お雀テ館 2 番館 .¥3.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

麻雀鹿お館 .¥5.000 

華の舞 .¥20.000 

華弥生 . ¥5 .加 0 

華薦蒲 .¥7.000 

祇围巧 .¥10.000 

麻雀放浪記按 .¥7.000 

お雀放浪記(青春編) . ¥5 .邮〇 

ナイ h ギャル .¥1.000 

セカンドラブ .¥3.000 

スィートギャル . ¥2,000 

tz クシーギャル .¥2.000 

ザんばれ珍さん . ¥3 .邮〇 

ジャンピユーター . ¥2,000 

麻雀カメラ小僧 . ¥6.邮日 

危機一髪真巧美ちゃん …… ¥5.000 

麻雀専家 .¥3.000 

美女つ子学困 . ¥5,000 

美女つ子夢物語 .¥5.000 








































































































































































































GAMEST 増和号第 2 弾 !! 


疆 

殺 

岩 


(仮題) 



1 8巧号で募集したゲ—メス 
卜増刊号第2弾のアンケート 
P ■結果がでました。 

4?編集部で考えた企画のラち 
^ザ•ベストグ—ムについて は、 
とても好評でした。ちラひと 
つのゲ—ムランドのほラもゥ 
ケが悪いわけではなかったの 
でず が、 丸ごとグ—メス h ア 
イランドといラのは安易だと 
感じた乂も多<再考の余地が 
あ〇そラでず。 





ザ•ベス-^—ム 

こ装けはゆ1^:: 


編集部ち考えをしぼつた結 
果、どラせ作るなら今までにな 
かつた、アーケ I ドグームのバ 
イブルになミ圧倒的^ 
にしよラと決定しました。それ 
にあたつて、 

.メじわける。 

• H ; をでさるだ！^ くのせ 
る。 

この cxilQl を基本じ限界まで登 
りつめる£10^でず。万全©!® 
で望むべく、スタッフも舊貝ず 
る Mi ! でず。さらに、 


グ—マーよ喜べり 
ここまでやるぞ！ 


アンケ — h 八ガキ i 郎んでい 
ると気づくのは、 

• ^^^^外を全部のせろ。 

•マィナ I グ I ム® 11^4^ しろ。 
といラ意昂かとてち多いこと 
でず。誰が焉の基！つくる 

のか。いや、基つ<るのは、 
のか。や、不 IHm !)。 
やはだけではなかつた。 
思ねず身ぶるいしてしまいまず。 
しかし、これをやらずしてこの 
先なじが rsm ? のか、これが編 
集部の使命だ、と地の底まで追 
求ずることに決定してしまいま 
した。ちラ！どりはでさない。 
さようなら、人生。 


ザ•ベス S グ—ム 
アンケ IK 


肝瓜のベス h ' グームの霉びか 
たで K &!、 f 号の八ガキをつ 
かつて示で選ぶでず。 

そのほかの企画でおをしろい 
ちのがあつたのでしまず。 

.グラディウス、 R — タイプな 
どのずばらしいメカキヤラを特 
集ずる「メカニカル•アイラン 
ド」寫玉県•鈴木哲也養。 

この手のメカキヤラフアンは 
とてちたくさんいました。 

次じ、 

• fv ス•アイランド葡 

需県 • 

やはりさたか、といラ感じで 
104 ?。タイ h ルを見ただけで読 
む気か…？ 

次は ( i ^ i ^ 県•巧合宣明君)。 

•インカムや基板の出荷4 口数 
などもわかる基板案定版「基 
板のススメ/ 

とどまるとこ知らないマ 
ニア瓜には®^しまず。タイト 
ルは上品な感じがしま M ?。 

そのほか、静岡県原田泰伸 
君の「 I 冊丸ごと雜君」とか、 
千葉県鈴木化睾君の「これが 
! Wf 譯貝だ」などといつ£夕の 
盲点を銳くつぃた企画も光つて 
いました。 

それではアンケのご協力 
お願いしまず。 
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•このコーナーに写りたい人 g ち 1 曰、 PM 4 :邮ミッキーに集合。 


☆グームコーナー ☆ 


乃レ八イト急募 

0 時間 AM 10: 邮〜 PM 11:00 

(早番•遅番アリ） 

0 時給750円仪上 
0 年飾卜巧歳 
0 交通費支給 

0 ユニフォーム(外:/ パー) 支給 
0 仕事内容はホール係趕作業、 
相談に応じまず。 












第 3 回キャラコン入選を発表 


今月の当巧者は上の通0だよ。左の5ス•キ 
ャ乂ルををってくれた巧山君はグッスの巧ま 
(④ or ®) が賽いてなかったので手巧で巧望 
を教えてね。せんせん違巧がないと自動的に 


(§) をちっちゃラそ。さてキヤラも大勢生まれ 
たし、次々ちは学较が巧台になるシリース開始 
だ。でち、まだまだドラ7を盛り上げるにはキ 
ャラ不足、君たちの曲ったキヤラを巧つてるゾ。 


グームコーナー 

5ツキー 

干101まま im 細区巧田 
測呆即 -16 
003(293)4852 


Ni k P 


.、ツキー 


象 




A 已出 □ 


ザ実子屋 
巧水堂 


地下が 
巧保町が< 


「楽しいミキ丸一ま.連載第5回 


タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

本コーナーの「タマの云キ丸」に登場ずるキャ 
ラクターを募集いたしまず。毎号違ラ課おがで 
まずので、それに合わせたキャづクターを作つ 
てご応募ください。 

要領八ガキか手紙にキ乏の住所、氏ち、年齢 
を忘れずに書いて、ち記住所までをつて 
ください。募集内容は次の通り。 

①キャラクターのを（わかりやずい絵で） 
◎その名前と性巧、ミキ丸との関係 
這)ゲームセンターッキー"へのご巧見、 
ご感想、ご要望（意見のない人はグーム 
全般の巧想）(上の3つでず。 

発表面白いキャラクターは「タマの S キ丸」 
にき巧させまず。また、応募してくれた 
人のやから10るに下記グッズをプレゼン 
ho 希望 （® か适)）を書くこと。 


巧切毎ち20曰第已回は曰月20曰 

, ® グッズ 
♦ S キ丸の 



キーホルダー 


@グッズ 
参グーメスト 
オリジナル 
ポストカード 


今月の»题 

制服が新し<なつて新学期ス 
夕 — S のお我田中学校。 
正確には「私な®我田学困女 
子中等部呂年 C 巧美木丸夕 
マ」が///キ丸の現を籍だ 。 U 


月よ〇ここが巧台でス h ! リ 
!が始まるぞ。そこで歯我田 
中学の教師と、クラスメイ h 
(夕子)が今月の課題。超お 
巧の曲がった人物や热血がな 
ど個性的なキヤラをたのむぞ。 



夏はセ—ラ—、冬はブレザ— 
の新制お。《子はベレ—で着 
用は自由、巧車はネクタイに 
剌續で入る。タイのちで学年 
別となる。2年は夏—ホ、冬 
—ピンク。 


三ス•キヤメル 
ご/キ丸のまの近所に住む八— 
フの巧歳。パズル系のグ—ム 
が大得意。ゲ—センできをか 
けられたプレイヤ—は今まで 
不得手なゲ—ムがでさるよラ 
になるといラ"勝利の女神" 
的キヤラ。( I 二重県•横山君) 




ブロッテインクウイ—子 
///キ丸の友人でクラスメイ S 
である。某有名ゲ！ムキヤラ 
の照し子で大富まバクテリア 
ン氏に育てられ、こんなマヌ 
ケな名前をつけられた。父親 
ゆずりの頭の巧は本人の意志 

とは別じよく煤る。 

( i 選•大阪府•常本君) 


ラさ美ちやん 

三キ丸の友人でクラスメイ h 
でちる。性格はおとなし<て 
巧しい。 

(雪選•埼玉県•中野さん) 




イカな < ペレス S □•イカ天》 
今は秘密。(愛媛県•井原君) 

二 n 大佐《二 n ルソン再巧》 
高等部(は共学)の応援団団 
長。三キ丸のピンチにはかけ 
つける。巧巧は怒りつぽいが 
涙ちろい人情家。たのまれる 
と嫌といえないタイプ。イべ 
ン K 好さ。(秋田県•照島君) 
(両名とち先ち号で発表) 


































き巧せ/。 


巧づ巧づ 


コナミ•グーム•ミ:!ージツク•コレクション Vol .2 

ーコナ$矩形波俱楽部一 


♦ QUARTH (クオ-ス）し The Marauding 助 ock 2 • The Theme From Quarth 3. The Menace Of The 田 ock 4 • The Closing 
Game In The Universe 5. Pattern Clear 6 . Ranking 7. Game Over 8 . Beyond The Terminus 9. The Prologue Of The 
Block Hole 10. The Theme From "Block Hole" 

♦ TRIGON (トライゴン ）I し Departure 12 . An Ominous Predicament 13. Faraway 14. A Strange Enemy け. Go Ahead ! 

16. Thud! 17. Sturdy Wings 18. Fighting Above The Sea 19. Deadly Laser 20. A Rought Scene 21. Monster Ship 22. 

Danger Zone ! 23. No Turning Back 24. Mighty Me ね I Body Firearm 26. Into The Unknown 27. Mad Emperor 28. 

Calm Yourself 29. A Wise Dicision 30. Destruction 31. Victory March 32. Nostalgic 

♦にやんにやんバニ‘ソク 33. Why Don't You Join Us ! 34 .大巧きニヤンニヤン' かわいい ニャンニャン 35 . 百おの 扉 36 

も'めでとう のファンファーレ37 .のりのり き やっと 38 .巧まの 巧を あけたなら？ 39.ワンワン わじいさんのうた 40.CanitStop’ 
Dancing 4 1. Adult Dream 42. よかった ニヤンのファンファーレ 43. Suka Suka 44. でこぼこ アド ベンチヤー化.巧良 お 口 
'こク 46. 勝 A! 47. よっしや！！ 48 •う 一 ん… 49.MOGURA バッシング 50. ざんねんどったね！ 51. うわみ、がん 
ばったね！ 52. キャットよりをを込めて 53. ニ ャンビ ー! ハッピ ー! 54 .軌旋 ， 

♦ CRIME FIGHTERS (クライムファイタ—ズ） 55. Burn 56. Dirty Fingers 57. Metallic Fight 58. Humburger Men 59. Clear 60. 
Crimson Street 61. Go To Hell 62. Fifty Fifty 63. Hunger City 64. Black Emperor 65. Immitation 66 . Bad End 67. Carry Out 68 . 
Hot Dog Blues 69. Revenge Of Boss 70. Fighting Chance 71. Dead End 72. Joy 73. Satisfaction 


I 的 0 年 8 月 21 日発巧キングレコード/コナミレーペル 




律 


八ー グン セール 
実施中 


至新宿 I 


1代田巧 3* 


、 ク 

✓ 

步 

巧 

说- 


京王線 


甲州街ち 


全国け 

ゲーマー諸君!! 

2れは 
賈 to た!！ 


駅より徒歩3みです 
新宿より京王線 
でが二つ目 



ショールーム巧装オープン/ 


TM グームクラブ 
株式を巧玉居 

〒168束巧がわ並区巧東2_1 -SB 

TEL . 03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(3 的)5已33 
営業時旧 AM10： 邮〜 PM7 :00 ( 平曰） 
AM10: 邮〜戶 M5: 邮【日，ち） 



しよつぱなから何だ？とあ 
われるかもしれんが、買いだ。 
キング'\コナミゲ I ムミユ I 
ジックコレクション V 〇 L 
2!トライゴン、クオ—ス、 

じやんじやんパニック、 そし 
てクライムファイターズと、 

通巧みの選曲じをわずばんざ 
ぃ III 唱！ 

一つずつ見ていこう。まず 
はクオ—ス。あのをき通るが 
じのする VGM を聞いて、あ 
なたはなじををったかな(あ 
る人は四角形ををいうかべた 
そ—な)。 

しかもお外•ハ—ジョンとゆ 
—阳きなれない曲も入つてる 
し。い—ねえ。 

夕はトライゴン。コナミひ 
さしぶ〇のがシユ—ティング 
ゲ—ム。曲じ巧しては、いう 
までもない。けど、このエン 
ディングはだれがなんとまお 
うとも、本当じすばらしい。 
初めてクリアしたとき、涙で 
画面が見えなかつたという意 

見もチラホラと . 。 

じやんじやんパニック。あ 
の時代のコナミが聴けるぞ… 
といいたいが、見たことある 
人、少ないんじやないかな？ 
トリはクライムファイタ| 

ズ。まは I をのオススメなの 

がコレ。ホットチェイスや、 

TMNT じ代まされる側のノ 

リゲ、とてつもなく巧持ちい 

I よ。でも ノリと か♦いても 

文章だと伝わりじくい(当た 

り前)ので' とじかく聴いて 

みてくださいね。 













































































FINAL LAPS 

-G.S.M.NAMCOE- 


I. F1NALLAP2 (ARRANGE VERSION) 2. WINNINGRUN SUZUKA GP (ARRANGE VERSION) 3. FOURTRAX 
4 〜 6. FINALLAP2 7 〜 8. WINNINGRUN SUZUKA GP (ARRANGE VERSION) 9 〜 18. DANGEROUS SEED 19 
— 〜 23. GALAXIA が 

: 識 S 遮錠 1990 年 9 月 21 日発おポニ - キャ ニ オン / サイトロンレ - ベル G.,M . シリ-ズ 


TASK FORCE HARRIER 

◎ UPL 


し CREDIT 2 . 巧の山を地帯 （AREA I) 3. 友軍機合流 （ DEMO1) 4. 州 : fe モ 

— ド （GAME B) 5. 着陸 （DEMO 2) 6. シベリア地方 (AREA 2) 7. みあ (AREA 

3) 8. ホ街地 （AREA 4) 9 . か ' 巧のおお基地 （AREA 5) 10 •イワンロゴフの 
を化 （AREA 6) I し NAME ENTRY 12. VOICE COLLECTION 13 . 未使用曲 


CD : PCCB - 00041 ¥ 1500 嫩込み），的〇む日引日かホポニ-キヤニオン/サイトロン レ-ペル G . S . MI 500 シリ—ズ 



巧巧巧巧巧巧巧巧巧巧巧巧巧 


ディスク 


これでキミも AM 業界人だ尸 



ムクソー々が間で«ブれ30〇^巧誌 
コイジやーナル•之今、我々 A 前に 
をに今 (THE かを現わした。 

® 基板•謹がが欲しいキ S は 

(「中古機情報」でわ買得機をみつけよう） 

@新製品やインカム情報が知り 
たいキ=は 

「ニユーマシンインフオメーシヨン J 「ロケーシヨ 

ン別業況」を読もう d 


ががしし、人は、1冊1240円類 
現金害留で出してね/ 


株式を社コインシヤーナ>^レ 

刊30ス阪和促を我野哪 -23 巧楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 



掘ぉ懲 


なんかちょ—早いリリース 
の、ナムコ、ファィナルラッ 

プ2。9月；；3日発売だぞ。 

ラップ2のほかじもスズカ 
GP やフォートラックスなど 
も収録。そして見逃せね—の 
はギヤラクシアン3つてヮケ 
だね。 

アレンジは2曲。ラップ2 
とスズカ GP だが、なかなか 
巧巧がでていてい—ぞ。力— 
ステレオで聴く曲がまた増え 

たね。 

そ—だ、それと初回特典と 

して、巧回プレス盤はピクチ 

ヤ 1 CD なんですと。なんか 

だいぶちつているらし—ので 

期待しましよ。 

ナムコのツブぞろいの作品 
を集めたアルバム。い—ぞ。 


毎月毎月コンスタントじ、質 
のない作品をリリ—スしてく 
れる、サイトロンの GSM 1 
500シリ—ズ。今回はこの 
タスクフォ—スハリア—ゲお 
目見え。 UPL ファンはよろ 
こぼう！ 

やは〇シユーティングゲー 
ムの曲の場合、特有のノリみ 
たいなのがあるけど、この夕 
スクフォースハリアーの場合 
は、 それ プラス UPL の ノリ 
みたいのがあ〇、面白い感じ 
じ まとまつ ている。文で說巧 
するのは難しいから、やはり 
皆さんじ-度聴いてほしいな、 
とあう。 

オケヒや SE だけで曲の善 
し悪しを ホめて ほしくない。 
巧いてみてそうあつた。 


読まの|巧し《 

サンダークロス 

/コナ i お波俱楽部 

キングレコード/コナミレ—ベル 

1989年5巧引日発売 
cd :¥2843 《税込み) 
ct :¥2369 ( 稅込み) 

ご存じサンダークロスは、 

W ベスト VGM 第6位。例の 

CD じ入つてないけど絶巧聴 

くべし！ A — JAX やか羅曼 

巧のメドレーアレンジや、名 

曲グラ H の farewell 

もあるぞ。オイシ I 。 

でも一番好きなのはホット 
チェイス！巧けねけるべース、 
スピ—ドおあるノリノリサウ 
ンド。ハ—ドなカーチェイス 
じぴつた〇。力—ステレオで 
聴けば、いつのまにかアクセ 
ルじカゲ…。本当！でもなん 
で VGM ベストのじ入らない 
ん だ！ いいのじ…シクシク。 

ともあれ、この CD 一度は 
聰いてみるべし！やつぱカー 
ステレオで：.。アブナいつて。 
(山梨みデイン&ドン君) 


DISC Box 

如号記念プレゼン K 

DB からはどど—んと、ヤ 

マハのシンセ TXI 則をあ 

げちやいます。 FM 音源(〇 

PZ 、 8ポリ、 1 U ) だよん。 

ベストセラ—機だし、シンセ 

巧めての人じは、ちやんとが 

えますので安、むしてね。 

さて、応募方まは、ゲーメ 

スト編集部 DISC Box 

プレゼント係まで。 VGM じ 

明するご意見、ご希望などを 

よろしく。イラストもぅれし 

いな(今巧ぺ—ジを巧つてお 

介するからお巧いね一)。 

次次回の VGMn— ナ—は 

皆さんの意見をもとじ 、 VG 

M を考えてみたいともあいま 

す。期待してくださいね。 
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ブ Viu 牛 
ごはんでずよか 

ナス牛 
シ a 一が か 

か貧か 

川エスペシやル 

分‘ mL 



霧^^^^^^^^®^^^^^^^^^^^^^ 

紙简 

滚 1 

大販府 J • H さん 

埼玉県し SD 寶 

群馬県米!米！米！君 

編集部あくあ 

消毒あのにおいがずる。 
カキかである必然性が 
ないよ。 

何これ、バッタのにあ 

いがずる- 。 味を 

八ッタだよ i 

ラ〜ん、 一 応食えるけ 
ど、不自然さはめぐい 
されないねを。 

ゲロそのちのといえま 
しょラ。味はまとを。 

せををんで涙を出しで 
いる侯)。 

ものずっごくまずい！ 

本っ当——にまずい！ 

何でこんなの平気な媛 
で食えるの-? 

ラまいとはいえんが、 
今までの中では食える。 

でち見た目が…。 

卜よりマシだよ。 

ろ一ん、 を腐があれ{ま 
食えるね 0 

—番まとを。をさ返っ- 
た 0 

一'蓄キテ JL / — - { ゲ 
口そのをの。達人ボム 
だよこれ-1 

はっさ0いって見た宮 
が悪ずざる。藻の生え 
た下水に米粒が浮いて 
いるよラで載る。 

そんなじまずくない。 
ひょっとずると食える。 
でち見た目が…。 

つまらん。キノコは嫌 
いなのワタシ。 

確かにゲロだねコリ ャ。 

川エコンピュ~夕同録 
会って何なんだ"一。 



咏 






悪*《養々料 s ♦シ 3 J ! ザ•食ス！ 



この号が発売されるのは、 
夏ち終わりって頃だねえ。な 
のに「かさ氷大会」。い—んだ 
よい—んだよ、これ書いてる 
時はまだ暑いんだから。 

さてさて今回は前述の通り 
読者様からよせられた、巧に 
ちマブそラなかさ氷の発まだ。 


応募総数日万日日日日(多 
少水増しアリ)！中には「便所 
の水をまらせて作る」などと 
いラネタちあつたが、「ラおお 
自分で食つたことあんのか、 
べらんめえ」と、あつさり没。 
を—い—や、始まり始まり。 



川エスペシ中ル 
とは 

WHn ンピユ—夕同が衾の 
尝授襲ち或むおいで、新を摄 
となる人ポ飲まなければなら 
ないといラ、恐慷のドリンク 
なのであるッ= 

今固はそれをかを氷にして 
しまつたが、よく寒えると、 
飲む踩ラが嫌だぞ。のどごし 
が繫惡なのだ。 

作り巧は簡単。カルピスソ 
I ダとオレンジ！0 日％ を混 
ぜ、そこにタマ ゴボ！ 口をド 
ロドロになるまで溶かず。そ 
しで最後に、さをイカで風が 
をつけて完成だ。 


今回は「なれあい新紀行」 
の矢^44:3氏が天然痘と後天性 
水頭症をさせて；^とな 
りましたので、私がこのスぺ 
—スを ダラダラと 埋めさせて 
いただきます。慣れない「で 
すます調」を使つているのは、 
「〜です」のほぅが「〜だ」ょ 
ゥー义字ょけいに埋められる 
からです。ど一せなら「〜で 
あります」とか、 グツとラフ 
に「〜だ、ぜェシェキナベィべ 
ツ」 のほぅがいいから、これ 
からはを一するザェシェキナ 
ベィべッ。 

これを読んでいる頃は少年 
少女の皆さんはみも終わ 
り間近、迫りくる新学期とゆ 
I 現実にが化しきれず、ある 
者は化罪に走り、またある者 
は自らの命を散らす、これぞ 
青春、をんな季節だザェシェキ 
ナベ V べッ。さもなきや残暑の 
日照りで脳ミソ汁まで沸騰さ 
せて意識クラクラ頭ん中グラ 
グラ。をんながは過ぎさりし 
過まに思いを馳せてレッツ現 
実逃避だシェキべッ ( T 省略 
形)。今年の夏は充実したかい 









































誌上匿名 
うちあげの)話 

作•野村み《 (ラそ） 


中華®だね0 



一見まとちに見えるが、 
このあと一斉にニンニ 
クのにおいがねを起こ 
って大さわぎになる。 
一番まずいのはコレで 
あろラ。 




香川県大橋葵人君奠) 











実はこの「かさか大会」の 
前曰は、ゲーメス S 即号記念 
の飲み会だったのであ—る。 

誰ち比める人がいないから 
この曰はち一無茶苦茶。 

誰が-番ひどかったかとい 
ラと、それは私である。いる 
んだよね—こラいラ酔つた勢 


か「ラるさいぞこの下郎共が」 
とか連発してたよラな気がず 
るぞ(本当)。 

で、話は前後ずるが、その 
翌曰が地獄のかさか大会だつ 
たのである。はっさ〇いつて、 
これはつらずぎた。二曰酔い 
の上、胃が痛い。おまけに寝 





シエべッ。ちやん と 海行つて 

しよぼい海の家で看！の中 
- JHH が運んでくる^^がけ力 
キ妻ベたシべツ (すら， フい 
い)？やっぱ日本の夏はこを 
よね。あと 私は浴衣の女性が 

ぃれば.- 

んにもいらない。 と ゆ 一 わけ 
で君の夏は楽しかったかぃ？ 
ん 一、を一かを一 か をれ は 
よかった。でももぅ終•わ- 
りの 新学期-^ もなればまた怠 
惰に流れてゆくいつらの日々 
が 待ちぅけてい るの•さ つづ 
きしえしえしえしえを一 らい 
つらの教師の顔が…いつもの 
教科書が…テストが…。夏は 
いり だ。暑さだけを残した 

. 死んじやえ 

-いつ。(化罪じ走る 

ら可)ひひひひ終わりひひひ。 


終われ 

ままり 



さ 一 て 次号の日本ポミネカ 
は『いや I んばか一ん、わた 
くハアハア大攻略—.』と題し 
て、ショウ 子の ウ ハウハ 36 
〇度大回転か急のわ下 
劣 ィラストまで なんでら攻略 
だ。 

第2部ゲ I センわわらぇ！ 
も「アカセンわわらえ！」と 
改題して、雑君保プが初の H 
マンガに挑戦 だ！ ぅを。 

今回、一を強烈なホタをを 
つてくれた香川県の大橋英人 
君には、ポミネカ特製运袋」 
をプレゼントだ。わめで とぅ！ 

引き続き UMP ているのは、 

句でも相讓』 

『街角パフオ1マンス』 

:.やいやい誰ら街角。ハフオ1 


マンスじ賽をつてくんない 
のかい、競争率どころの騒ぎ 
じやないぞヒ ィヒィ 。載つた 
ら 「 WK な粗品」をあげる ぞ。 

ちなみに大逆転を狙つてイ 
ラストを をつてこられて^、 
よっぽど激しくない限り載ら 
ないぞ。 


ほんじやまた次 nr 文責つ 
て何だ？の雑君保プ&古葉美 
一でした。 



►ラお—オレはアニメ調のが 
好さなんだあ—つラつ雑君先 


生え-つ！ ( T 伏線) 
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で 556 大販巿浪速陵0本橋5 -12 - 9 
T 巨し (06)649-71 77 FAX(06)649-7222 


カタログ請求は、 
62円切手2枚同封 
の上右住所まで。 


巧におまかせ!！ 

高画質!！ 

™| SVG -8 

(写真は RPS -8 巧感タイプです。） 

g 準タイプ¥3ん邮 0/ RGB タイプ¥29,800 _ 

他社乂ーカーのビデオ出力とはは 
ベちのにならないくらいキレイ!！ 


RPS ■白 
厥レオ化キット 


¥ 日，000 


PMF -8 

ジョイシステム 

倉 

乂ガドライブ ’ PC エンジン用 
¥3,500 


BOX セットすぐに遊べるセットです。 


SVG 日+ドッジボール+専巧八ーネス . 

SVG 日+ゼビウス+専巧八ーネス . 

SVG 日+マージヤンパネル+アイドル放送局 • 


•中華大仙 . 

参乂激 . 

R - タイプ . 

R- タイプ II . 

♦マーベルランド . 

天地を隨らラ . 

ワールドスタジアム9日 • 

•忍者夕 一 h ルズ . 

パロデイウスだ！……‘ 


••¥ 10.000 
••¥20,邮〇 
• ¥35加0 
••¥48.000 
¥13日.邮〇 
¥120,0邮 
¥128.000 
¥16日.邮日 
¥138.000 


.¥40.000 

. ¥3日.0日日 

.¥52.000 

♦グラディウス m (新品）……¥邮.0邮 

参ドッジボール . ¥日•邮日 

♦ムーンウォーカー .¥178.000 

•ダイナマイ h リーグ(新品）¥40,000 
♦トリオヴパンチ(新品）……¥6日.00日 
•サンダーフォックス……¥130,000 

♦グラディウス II . ¥加，邮日 

♦ワールドスタジアム的(ロム）¥10,000 
•ドライゴン . ¥100.000 


ゲーム基板お買い上げの方全員にな者タートルズのポスタープレゼント！ 


『あなたのホリジナノンゲ'ーム買います』 


ソフ h ランド 
秀和 ■ 


地下鉄恵美須巧 
り職口 

スタンバイ 

□ 


中川ムセン 














































ア三:!一；〇(ンいりスタッツ b^V 

化海道標ま郡や標ま巧ま4ま南1了目 0(01537)3-2826 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノくロテ•イウスた‘! 

699,100 

TBT 西本英樹 

を商クリア(ノ -7 ル） 

2周目湿(たこ） 

2 

S . C.I 

9,579,960 

NA 0- ジヨージア州 

全面クリア 

3 

グラディゥス… 

717,520 

ELF - ともや 

(ミサイ jH お)(イー: H 
ステ-ジ10(お湿） 

4 

教場のお II . 

507,450 

R に- SACK 

(ノーマル） 

M に SION 6 

5 

あしたのジョー 

トータルタイ厶 

1 1'33" 

MIU 氏 

(ノーマル） 
全面クリア 

6 

サンダークロス 

3,809,980 

PAT - 山本を 

全面クリア(ノーマル） 

4周目5面 

7 

デンジヤラスシード 

3,218,900 

H.S 清水 

全面クリア 

8 

カダッシュ 

レベル18 

EXP 29453 

T.P 氏 

イ曾侣（全面ク 
リア） 

9 

エアバスター 

437,640 

NA 0- ジヨージア州 

ステージ 5 (全ら 
面） 

10 

ダライァス II 

3,408,800 

ELF - ともや 

け-卜恐«8ラ; 

を面クリ 7 W ソーン 


八イテクセガ青森这新巧 A =4 

青森県青森巿新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI—SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダークシール 


ウイザード 觸 教育 

CaXvX ^) 

ナイトウィザ—ドクリア 
ノ—マ人設を 

2 

ダークシール 


I’m a Ninja! MAT 

'1 づ ...り. II 

一/ノヤ 

3 

雷電 (凄 

4,036,280 

巧な围て'被弹その場でが如 

ず惠お’ 

驟-マル 

4 

WGP 

に Opts 

E-SWAT たを公困で〕雇 
疯 

ノーマま 

インてが 

5 

ボナンザブラザーズ 

999,999 +a 

= 岳な 困で （ 、に 
え!！ 

クリア 3 人設まノ -7 ル、の 
中はうぃあたたち 

6 

ムスタング 

1,547,500 

或細でレイフ事件免を;日 

人瞄親晚 

2-4 ノーマル 

7 

チキチキボーイズ 

2,045,920 

今臟辦 ilA 關曲 待てホ 
号 (ウン)ダ 

クリアノーマル 

8 

厶ーンウォ—力— 

225,000 

撇の i ([巧段階仕上げが 

こ食べろ 

5-1 ノーマル 
の中ばう、あたたち 

9 

パロディゥスた‘！ 

1,248,600 

E - SWAT.S ATT © 

满 S まノ -7 ル 

シイン！: .-2-2 

10 

アイレムエアデュエル 

681,900 

= 岳な 面で ぷ« 
1/1000 が!！ 

3機紋定 
ノー マル 2-3 


3 A 前八イ ローザ スペースランド 

青森県弘前巿±手巧1日なの17の 33-6 加4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

アサルトプラス 
(イ—ジー） 

1,257,150 

織 A 碟损 

テントろセぎ無し完をノ-マ 
ル設定'-1000 

2 

クオース 
(2 ド 協力） 

663,320 

こんにけイを！ 

もう巧と来るが 

ノーマル、卜 2-1 
斑 A くわてるよ， 

3 

1=•‘ンジヤラスシード 

4,052,500 

DGRS — 

うでえですでぎ 

ノ-マル、 gxl S = IB =« 

4 

NAM-I975 

928,100 

卜 swArs 

美少年 I 8« SM.S 風.-. 

ノーマル設ま 

本人はアプノ—マル 

5 

マジシヤンロード 

644,710 

脚 7) ペットか诚下 (诵桂 

ノーマル、 R -8 

米の ■が 

6 

ニンジヤコン/ぐソト 

3,695 

電影少年ムサシ 

ノ ー マル、 6- 1 

7 

否 巧 

UP 側） 

2,094,360 

を诚がディ-フキス？ 

ゲロウマはが） 

@、 ノーマル、 2-0 

8 

チキチキボーイズ 

2,070,240 

首輪で調教 

0 TL -± 巧 お水お 

ノーマル、 ALL 

9 

大工の寂さん 

288,400 

城裂麵 

ノーマル、 2-5 

10 

^片手も一よ一部門） 

193,500 

AI 0 N - ' 

CYBER-GY けが 

実は ALPW 似 
弓ム前くさってるよ！ 


プレイシティキャロッ K 八戸店 

青森県八戸市六曰町33 S (017 日) 44-464 日 


めざせ 


グー乂ス S を創刊50^をむかえ/ \イスコアの集計を50回！ 
と思いきや創刊2号ではおがみし、惜し<を皆勤賞ならす。 
これからをヴー乂ス h のハイスコアをぶろし <(担当）。 


八イス：!ア！! 


ネし幌そご5内ゲームスポッ h な=2 

北海道ネし俩巿中央区北日条西卜けし晚そごう内巧 (01 りの3-巧防 


プレイシテイキツ K 脚 I 店が3 

北海勤1即1市3^1打目左ど々-。伽献巧-盤化 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

1,987,260 

a Cadmus 
-/ Box 口 ◊ 

1〕イン、 0) あ- 
B 2-3-1 湖万は 旁 

2 

アイレムエアテ‘ユエ J レ 

474,400 

な Cadmus-MAI 

7 画よやっぱりむれ、 

3 

雷電 

2,144,600 

愛)化大生 

2-0 

4 

雷雷 

1,726,500 

a Cadmus-Masaki 

1-7+ タコミス 

5 

エイリアンストーム 

M 4 

S 3 

a Cadmus- 殿下 

スクイー使用 

6 

スノー ブラ ザー ズ 

2,176,610 

a Cadmus-NILE 

1 コイン' ALL 

7 

エァバスター 

1,141,820 

び Cadmus-MMM Jr 

R-6 

8 

ファイナルファイト 

2,460,830 

ARUGRAN 

〕デイ— 使用 

ROUND 6 ボス 

9 

へビーユニット 

3,240,500 

悪魔里 

5周目、： 3- 3 

10 

グラディウスII 

1,209,900 

いのうえ 

3周目の2面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

5,037,200 

SAB 

ノーマル 

1 コイン 2 周クリア 

2 

チキチキボーイズ 

1,956,000 

WHIM-AION- ウ リリ ィィ 

1 コインクリア 
真のエンデイング 

3 

雷電 

2,032,440 

PG 卜 UAM 

ノー マル 2-0 

4 

コラムス 

3,121,044 

SAB 

J3739 LII6 

5 

クラックス 

2,530,818 

SAB 

ランピンク Y 段 
WAVE 67 

6 

スーパーフォーミュラ 

5'37"967 

竹象 

レバ- 7 -ルドチヤ乂:才 

>36 ots 

7 

マジシャン ロー ド 

126,340 

GAIA-NER0 

R-5 

8 

アイレムエアテ■ュエ J レ 

455,700 

AAA 

ノ——マ J レ 

R -7 

9 

ライディングヒ-口- 

R-3 

たけ ぞ〜 

ノ-マルタイム不狎コイ 

10 

ノックダウン 

160 kg 

背の高い学生 



ゲームプラザヴィク K リアな=5 

化海道ホし幌市南区澄川4ま 3 T 目 0(011)813-6025 


フア^リーランドな=4 

北海道化見市:!ヒー西1了目を)デパー h 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

1,824,270 

BREM - じくしん 

ALL 

2 

サンダーフォックス 

1,596,800 

哭きの K 

5 面後半 

3 

雷電 

1,745,820 

a Cadmus-Masaki 

卜 7(80 

4 

大工のおさん 

241,500 

HOZAKY-Y - f 

2-4 

5 

ダークシール 
(吟遊詩人） 

862,950 

HOZAKY-Y - F 

最終面ボス 

6 

キ ヤメ J レトライ 
(ビギナー） 

2'05"3 

巧きの K 

ALL 黒玉 

7 

アイレムエアテ‘ユエル 

494,700 

ATSUSHI 

7面ボス感 

8 

コラムス 

い、 一に タート） 

18,945,111 

HOZAKY-Y • F 

Jew 9887 

LV 292 

9 

トラィゴン 

697,630 

Mr . チヤーハン 

8面 <3) 

10 

ボナンザブラザーズ 

312,000 

M . TAN 

8面 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

レーシングヒーロー 

51,781,430 

MOAI - AlON - M . 
TAN ‘ 

オランダ 

2 

パロディウスだ！ 

802,400 

AION-GND 

ク1 ビックバイパー 

L 'マニユア J レ 

3 





4 

ファイナルファイト 

2,942,890 

M-TAN 

6 面ボス 

5 

マジシヤンロード 

189,860 

ラジャー手お出せ 

もネ 3 l ——ちやんグ） 
面 

6 

NAM-I975 

395,800 

なくてごめんこんど 

4 面 

7 

大工の;原さん 

102,300 

出すからまってて 

6面 

8 

チキチキボーイズ 

779,780 

かわいた•よ 

ALL 

9 

サイコソルジヤー 

1,784,250 

あいまいとあんじ 

2P ALL 

10 

空ネ (2P) 

14,733,480 

JUNG 比.巧±キ巧くれ！ 



1\1下1<2店合同な=|7 

北海道恵庭巿本巧り3 0(0183)33-8271 


グームポイン K フリーウェイか 

北海道ホし幌巿西区富氏2条 2 T 目 2-1 2 s (011)683-4747 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニンジヤコンバット 

( IP ) 

3266 

大場ムサシ 

5-6 

2 

ボナンザブラサ‘ーズ 
( IP ) 

441,100 

OAG'-ORE® 

8面 

3 

大工の源さん 

2周クリア 

RADISH-T.S 

みパ有リ 

4 

チキチキボーイズ 
( IP ) 

1,682,620 

DGRS- うえすぎ 

ALL 

5 

アイレ厶エアテ:！エ;レ 

( IP ) 

683,500 

DGRS- うえすぎ 

2周目3面 

6 

雷電 （IP) 

1,326,320 

DGRS- うえすぎ 

1-7 

7 

スノー ブラザーズ 

1,839,730 

うゎ一つ！ 

ALL 

8 

パロディウスた’！ 

1,013,700 

DGRS- うえすぎ 

卜2ツイン ビー 

9 

デンジヤラスシード 

4,084,200 

DGRS- うえすぎ 

裏 BX4、SX|| 

10 

爾ギャングス 

IP 85点 

A0U 

ラバミドル" - り 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

987,960 

r 在の帝王 N.H 

ノ——マ J レ 

1 コイン ALL 

2 

エアインフェルノ 

999point 

かまぼこ程ワゴン 

ノ ー7 ルげ知 LL 才 一 J レ、1 
-フエクト 

3 

ニンジヤコンく'ソト 

2,414 

巧の巧王 N.H 

ノ——マ J レ 

6面 

4 

ダ ークシ—ル 

919,900 

化田さん 

ノーマル 1 コイン ALL 
吟お詩人 

5 

サンダーフォックス 

1,314,700 

モンドコトン 

ノ——マ J レ 

価 

6 

雷電 

1,330,010 

描の帝王 N.H 

ノーマル 

7 

トライゴン 

778,730 

平塚聖司くん 

ノ——マ J レ 

9面 

8 

パロディウスピ！ 

658,800 

AVG- 舞奈 

ノーマル 9 面 

ビックバイパー 

9 

ボナンザブラザーズ 

637,400 

JAF-Y.0 

ノ——マ J レ 

12面 

10 

マジシヤンロード 

331,900 

村田つぶが 

A しし 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の;原さん 

1コイ调クリア 

黒木組組員すが 
わら巧） 

得庶,872,800 

2 

コラムス（ハード） 

4,869,555 

FPS - SJr . 

レペル144 
ジュエル47 H 

3 

雷電 

1,902,770 

FPS M-GD 

卜0(徊ボス） 

4 

チキチキボーイズ 

2,012,430 

FPS - SJr . 

1 コイン ALL 

5 

ハットリス 

999,999 

Reyan おれた 

カンスおセソ胤1 

6 

スノー ブラ ザー ズ 

3,154,520 

FPS - Y.K 

1 コイン ALL 

7 

クイズ H . Q .( IP ) 

12,500 

FPS - Y.K 

1〕イントト1 

8 

クイズ H . Q .(2 P ) 

12,500+32,000 

中川勝也淫手 

国松俊が選手 

1コイント4-5 

9 

マジックソード （ IP ) 

342,675 

FPS - SJr . 

1コイン10階 

入巧お!曰 

10 

コズモギヤングズ 

(2 P ) 

HIT • 144 

モボとロボ 

プロクリァ 


お 

で 

信 

通 

の 

店 

お 

の 

K 

TOBT 

掲 

巧 

i 

励 

さ 

信 

通 

ア 

n 

ス 

ィ 


〇アミユ—スメント八ウス- 
タックル ★v (化巧道) 
北海道のま端、知床、北方 
領±を I 望する中標ま唯-の 
アミユ—ズメントスポットで 
す。空港も東京直行便就がと、 
より茎巧と近くなりました。 

皆遊びじ来てネ！ 

〇プレイランドスカイシアタ 

—寫丢 

今回から初登場！北埼玉の 
皆様わよび近くに来た皆様ぜ 
ひ•スカイシアタ— "じ遊び 
じ来てください！全台が円で 
お待ちしております。 

〇八千代プレイランドカ—二 
バル(モ案) 

プレイヤ—の念願かなって 
ゲ—メスト巧登場。 

〇オレンジ八ッ S となみ店 

看山) 

全国の皆様、何か面白いリ 
クエストください (OLD 
GAME )。 

〇タウンスポツ s プレイラン 

ド(大竖 

今回から仲間入りすること 
じなりました。いろいろ手伝 
ってくれた方々じこの巧をも 
つてお礼申します ( by 、 ま 
えしまかな)。 

〇川島玩具店(兵庫) 

今月より新しく参加します。 
店内大改装じより大幅パヮ— 
ァップ(テ—ブル台3割増)。 
〇イ I ス K ランドファ// /U I 
ガーデン(岡山) 

初めてのハイスコァは巧連 
のほか、いろいろな方のを載 
せてみました。 

〇グ—ムピアチヤンス国分店 
(鹿巧島) 

化みじ入りハイスコアラ— 
や学生が次々と親のもとへ巧 
っていく。やはり、な島の巧 
は体じ合わないのだろぅか。 
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ジャツクアンドべテイか 9 


群馬県乂田巿東本田 18-1 3巧 (027 日)巧-113日 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァゥトゾーン 

9,999,999 

Rin - Russell-OAC 

7-5 達成 

2 

サンダーフォックス 

4,509,700 

NOP-OAC 

1コイン ALL 

3 

チキチキボーイズ 

2,050,670 

か -p みりきゆるが; -OAC 

真の ENDING 

4 

アイレ厶エアテ’ュエ J レ 

839,8孤 

NOP-OAC 

MISSION 12 
(2-5) 

5 

ボナンザブラザーズ 

524,900 

AMPO 贿)レヒ了=マ-べツク- 

0 AC 

ST -9 

6 

ファイナルファイト 

い、力 •一) 

3,447,440 

YAS -0 AC 

A し L ノーマル2人 

透)無 

7 

G — L 0 C け刀級） 

1 '53"6 

かつみりきゆるれむ" 
OAC 

ノーミス残 

1 74 秒 ALL 

8 

マジックソ—ド 

776,850 

香ま美リキ ユール REM - 
0 AC 

22面 

9 

ノく□テ'イウスた •! 

928,300 

NG 3 -針 •すなを 
NAT :* 

2-1 

10 

大工の源さん 

全2周クリア 

NOP-OAC 

巧 5スコア 

1,377 '200 


COUGAR (鶴岡•新圧•米沢いづ 


山お県山お市旗田5-日-14巧の巧 8)4 卜郎的 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロディウスど！ 

758,800 

KGC - J - の 

たこ 2-3 面 

巧岡 

2 

ファイナルファイト 

2,710,900 

KGC - J -@ 

コーデイー、クリア 

苗 岡 

3 

アイレ厶エアテ‘ユエル 

. 574,700 

KGC - J - ⑦ 

2-1 面 

は岡 

4 

トラィゴン 

631,940 

KGC - J -@ 

8 面 

な巧 

5 

グラディウス… 

701,670 

KGC - J - ⑦ 

ED の-堀 

な巧 

6 

グラディウス… 

709,190 

KGC - IHI -@ 

タイプ B.FF 

卜1 面 as 

7 

ブ 13 ックァウト 

130,018 

留年野郎 

安巧純二 

巧面フエイリ62 

觸 

8 

エイリアンストー厶 

8.56 

たるおおかんぶ 

セ名 t 太が 免） 

力ーラ 3-6 面 

な 岡 

9 

ブロ クシード 

136,584 

化巧互 

レベル65 
が庄 

10 

ダラィァス11 

3,341,104 

佐巧が 

W ゾーバリア 
船 


ゲームランドキンコンカンなづ 


宮城県仙台巿若林区±極化-3巧(日巧)巧日-94郎 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン 

2,045,970 

やぎただより 

2-9 

2 

チキチキボーイズ 

2,075,860 

あぶそ 

ALL 

3 

ボナンザブラザーズ 

582,000 

はらしよ 

RD -9 

4 

ノくロテ*イウスた •! 

(ビックバイパー） 

993,700 

やら 

2-1 

5 

ノくロテ•イウスた r ! 

(たこ） 

942,700 

おぶそ 

2-1 

6 

パロディウスだ！ 

(ツインビ ー） 

し 117,200 

Tommy 

2-3 

7 

ノくロテ'イウスた*! 

(ペン太郎） 

し326,900 

あぶそ 

2-4 

8 

クラックス 

4,265,640 

CRUSH 防- MEW 庭） 

工場設を 

9 

ハットリス 

999,999 牛び 

仙台一 K か巧部 

SET =446 

10 

大工のおさん 





モンテカルロな=6 


群馬県高崎市中組屋巧11な(化 73) 巧-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

2,201,440 

ESSAY-GRF 

-DOW 

1コィン ALL 

2 

ダークシール 

955,450 

今面がケじゃない！ 
ESSAY - GRF -2 CHAK 

1〕イン ALL クリア 

Bard 

3 

絞臟版！ 

6,998,420 

SHOP 
from 富山 

21-02 

4 

トライゴン 

808,820 

MAX 

9面 

5 

ワルキユーレの伝説 

994,570 

LAY 

1コイ ; /all 

パ- M .5 滅 

6 

テンジヤラスシード 

4,039,650 

ATF-SHA 

1コイン ALL 

7 

クルードハ•スター 

1,331,970 

思好的夢 A 
わまけ RPG 

IP 

1 コイン ALL 

8 

ボナンザブラザーズ 

621,300 

MYK 

1コイン ALL 

IP は 川 栽な用 

9 

ラフ レーサー 

150,200 

ARA 


10 

ハードドライビング 

1'25"60 

ALICE 

RACING TEAM 

ミッション MODE ドリフ话フル 
活用(チャンピオンンッ乃 


フア^リーランドカーニバル 


福島県をま若松巿中巧3-的な (02 が)巧-巧巧 ☆=■ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

し683,530 

はしくん 

1コイン 

才 一 J いリア 

2 

夕‘—クシ—ル 

939,750 

B.B 

1〕イン 
才 一 ァ 

3 

アイレ厶エアテ’ュエ J レ 

394,800 

へへつ 


4 

トラィゴン 

531,590 

Pharla-NAO 

1コイン 

1-7 

5 

コラムス 

1,129,805 

黒べえ 


6 

ファイナルファイト 

2,592,620 

トリオ THE バンチ 

入れてくれ社長 

最終ボス 

7 

エイリアンズ 

508,900 

スケル 


8 

雷電 

827,960 

JIN 


9 

NAM - I 975 

963,000 


ALL クリア 

10 

プラスァルファ 

10,000,000 

じん 

9-5 


ゲームコーナーロムか2 


宮城県仙台巿太白区向山 2-2-1 7巧 (0 巧)巧卜如的 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング （ IP ) 

714,400 

FXT-TON 

3 がノーマル 

6 面 

2 

チキチキボーイズ 

( IP ) 

1,794,850 

あぶそ 

ノ——マ J レ 

A しし 

3 

雷電 （ IP ) 

1,820,120 

Y . S . 

3 巧 y — マル 

2-0(佩ボス） 

4 

を牙 （ IP ) 

885,830 

FXT-TON 

3 推 ノーマル 

5 面 

5 

トラィゴン ( IP ) 

2,148,750 

Y . S . 

3 機 /-フル 

2-9 

6 

NAM - 1975 ( IP ) 

786,000 

FXT-TON 

3人ノーマル 
ち 後のボス 

7 

バルダーダッシュ 

321,600 

FIAT 

5 八イーン ー 

4-4 1563コ 

8 

キャメ J レトライ 

(ビギナー） 

188,150 

FIAT 

ノーマル 靑玉 

ALL け 1"4 

9 

キャメルトライ 

(エキス パー ト） 

263,430 

FIAT 

ノーマル靑玉 

ALL の3’'9 

10 

キャメルトライ 

^スペシャル） 

508,020 

あぶそ 

ノーマル 

ALL 3う7"5 


今市グームセンター 


栃木県さ市巿今市り11狂 (0288)21-1429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,240,890 

MOYASHI 

ガィ RD 6 

2 

ハ。 ロテ•イウスど！ 

(ビックバイパー） 

1,415,000 

LIE - MER © 

マニュアル 

淵 目通運） 

3 

/ くロテ•ィウスだ！ 

(ッインビ ー） 

1,493,700 

L 1 E - MER © 

2 周目烟感 

4 

パロディウスだ！ 

(ペン太が） 

1,155,000 

フオルテツシモ 

阿木里吾 

2 周目 1 面逢） 

5 

ノくロテ•イウスた*! 

(たこ） 

1,466,300 

MER © 

マニュアル 

2 周目 1 面 逸） 

6 

チキチキボーイズ 

1,466,300 

MER © 

1コイン 

A しし夕 U 了 

7 

ハテナ?の大冒険 

1,980,200 

MER © 

1 コイン 

A しし夕 U 了 

8 

雷電 

3,620,200 

MER © 

2 周目堀運） 

9 

アイレムエアテ’ュエ J レ 

856,000 

MER © 

2 周 目 己面 
RDI 2 

10 

ファィナルブロー 

2, 140,760 

安達貴志 

ALL クリア 


八イテクセガ高崎なづ 5 


群馬県高崎市中滿屋10 0(0273)25-1972 



GAME 

HI—SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

297,630 

ESSAY-M 卜新を明 

ノーマル2人 

1〕イン allOp ) 

2 

チキチキす;一^ズ運) 

2,196,240 

ESSAY - GRF-ELM 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

大工の源さん 

全2周クリア 

5誌誦 

ノーマル1コイン 

スコア1000巧,就 1 X 7 

4 

ハットリス 

999,999 +な 

(セット=4 1 6) 

ESSAY-M 卜 JUN 

ノー マル1コイン 

5 

ムスタング® 

10,000 ,000 +a 

ESSAY - GRF-®CHAK 

ノーマル 

7巧目7画こて M 

6 

G - L 0 C 卿級） 

1'41"9 

ESSAY - M 卜輪明 

ノーマル1コイン ALL 
滿触とじけ 

7 

ファィす•ルファィ偕） 

3,726,290 

ESSAY-TPF 

CP 卜の-累巧サマ 

ノーマル3人の為残 XI 

がン ALL 

8 

t ^ー シング ヒーロー 

(オランダ） 

60,572,600 

巧父瓶 

汹ち!操宿を抑 W します 

ノー7ル l：H ン ALL 

BUG 巧用 

9 

レーシング ヒーロー 

(アメリカ） 

60,325,300 

吉重なが恃て備前 

ESSAY - い M&S 

ノーマルけン ALL 

BUG 使用 

10 

L ^ーシング ヒーロー 

(イギリス） 

59,915,950 

ESSA 卜 GRF - セニ ヨール 

ノーマルが > A 11 
BUGif 用 


DLL 屋内遊園地秋田店^=4 


秋田県秋田巧大巧 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

914,270 

MOO 

ノーマル設を、1コ f ノオール 
タヴい P ) 

2 

ボナンザブラザーズ 

891,600 

HMS 

ノーマル設定 

1コインステージ12 

3 

大工のおさん 

1,190,800 

MOO 

EASY 設定 

1コイン2周クリア 

4 

スノーブラザーズ 

2,212,070 

FTM 

ノーマ織 

1〕インステ—ジ51 

5 

アイレ厶エアデュエル 

677,200 

R . 田中一朗 

ノ—マ/儲！ 

1コイン 2-3(10 側 

6 

パロディウスだ！ 

592,100 

ゲーメスがおかげ 

だ !! NHK 

ノ ーの觸を 
マニュアルツインビート1 

7 

トライゴン 

512,690 

M 00 

ノーマル致を 
ロイン7面 

8 

エイリアンストーム 

4-5 

HMS 

ノーマル設を 

1〕イン8、38 

9 

コラムス 

8,492,081 

0 TK の友人 

ノ—マ韶ああが2 

じ1巧バ-ド 

10 

ェィリァンズ 

970,400 

NHK 

ノーマル設定 

2周クリア 


プレイシティキヤロットニ荒店な* 


巧木県宇都音巿二荒町 9-4 お田ビル巧 (0 巧 6)34-061 1 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,514,700 

LSP - T 0 P - K 3 

ノーマル 1] イン 

1-7 2 PfJ 

2 

ボナンザプラザーズ 

517,400 

ケンで 一す。はち•め 

まして。 

ノーマル、1コイン 

R-II □ホ准用 

3 

チキチキボーイズ 

2,105,680 

CPF - Oi - 

關 ひとみショ- 

ノーマル1〕イン 

R-ALL 

4 

ムスタング 

2,829,400 

T 0 P - A ランチ 

ノーマル1〕イン 

3-5 

5 

マジシヤンロード 

503,910 

MB - TPT - 

ショーコス 半 

ノーマル 1 コイン 

ALL タイム表示あり 

6 

G - L 0 C (上級） 

5'54"8 

SRM - 

が川* ショー 

ノーマル1コイン 

AI..I t 没 

7 

NAM - I 975 

788,100 

さら醜 

TPF - CPF 普:！:.ク 測 

ノーマル1〕イン 

R - 6 ボス 

8 

ファイナルファイト 

3,407,700 

CPF -0 I - 

アインシュタイン 

ノーマル 1 コイン 

ALL ガイ巧用 

9 

ダークシール 

876,750 

ケ1!クリアし てね产ん 

でね一 のよ え一 よ!？ 

ノーマル 1 コイン 

R -5 ボス Bard 巧用 

10 

大工の源さん 

157,800 

困巧の-寡さん弱〜い!？ 

モグラじ纖てね-んが 

ノーマル1コイン 

R -5 ボス 


心、楠ル八ウス敵韻底 

巧が県つくば市天义保 1-5-3 な(日巧 8) 引-7如1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボー- r ズ 

( IP ) 

2,016,940 

CRF -0 卜 B 、 falcon ! 

ノーマル ALL 
ネームウイロー 

2 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

999,999 toe 

RAREMETAL - 

WIZARDWIN 

ノ—マル3機 

IPfllALL 

3 

?ラムス 、 

い V - ドスター い 

69,196,722 

LSP - MSO-OUT 

ノーマ J ぶ油 XI 
J =9999 +tf 1=2巧 +a 

4 

トラィゴ xiKip ) 

1,784,000 

TOP-ARS 

ノーマル3 機 

2-9 

5 

大工の源さん 

1,055,500 

TOP-ARS 

ノーマル3人 

R -6 

6 

雷電 感 ( IP ) 

1, 55し970 

TOP — 己ランラ^まし、 
くん 

ノ-ル3 巧 

2-0 IPflJ 

7 

マジシヤン□ー ド 

663,640 

TOP-ARS 

ノーマル3人 

A しし 

8 

ニンジヤコン/\‘ット 

3,985 

TOP-ARS 

ノール3人 

7-2 

9 

G - L 0 C (初級） 

2'57" 1 

し D.S 

ノーマ J レ 

A しし 

10 

フォートラックス 

( IP ) 

2 'rio 

LD.S 

ノ-マル失速 XI 
ゴール 


八イテク t ガ桐生店 A =2 


群馬県桐生市末広町 5-19 S (0277) 28-9484 



GAME 

. HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

192,710 

? 

ノーマル 

2 

ボナンザブラザーズ 

605,100 

TLM _ S 2 

ノーマル 

10面 

3 

チキチキボーイズ 

1,862,250 

NAL 

たったこれピけ 

4 

ムスタング (§) 

10,000,000+な 

ESSAY - GRF@CHAK 

ノーマル 

8-3 

5 

雷電 感 

720,460 

AKD 

ノーマル 

1- 5面 

6 

アイレムエアデュ王!レ凄) 

862,700 

NOP-OAC 

ノーマル 

2-5 

7 

G - L 0 C 贿級） 

2'06"3 

AMP.D 俯)口 OAC 

レビアニマーペリ 1 ク 

ノーマル 

1 コインオール 

8 

タイナマイトた L - ク 

617,760 

NAL 

を終面 

9 

ファイナルファイト 

2,706,090 

巧うめ野郎 

ノーマル 

10 

ワルキューレの伝説 

826,870 

NOB 



八イテク 1 z ガ太田店 

群馬県え:田巿東本町 23-24 巧 (0 巧 8)25-76 日4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

3,527,010 

，うららかな木巧れ 

曰の中で 

ガイ 

i ：> f > ALL (3«) 

2 

ファイナルファイト 

3,148,490 

YAS -0 AC 

6面が術*^ン 

ハカ '-(3 嫩 

3 

厶ーンウォーカー 

290,460 

NOP-OAC 

ノ ー7 ル 

1コイン ALL 

4 

ボナンザブラザーズ 

499,000 

AMP 。. (巧） 

レビア=マー/<リ‘ク-〇/^(； 

ステージ9 

5 

G - L 0 C 彻級） 

1'56"4 

AMP . D . 臘 

レヒ了=マ—ベリ‘クロ- 0 AC 

1 コイン ALL 

6 

G - L 0 C (中級） 

4'09"6 

羅巧亚 PLUS 

1ミス ALL 

7 

テトリス 

益ン999,999 

MIY -0 AC 

レべ J レ99 

ノーマル 

8 

雷電 

533,190 

誰か極めろ 

個 

9 

教場の狼 II 

999,990 

YAS -0 AC 

ノーマル 

1コイン ALL 

10 

R-TYPEII 

621,400 

NAT は受験 4 顾 

2-2 4^ 


ゲームブティックジャック这ベティな=9 


山お県米お市や巧卜1 4-1 化ントラルりレ1 F 0(0838)21 -1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ ロテ•イウスピ! 

840,400 

NOP-MID 

2 周目 1 面 

2 

コラムス (ハード） 

41,365,524 

グレーター なまら 

LV .295 

JEWEL 9999+ び 

3 

キヤメ J レトライ 

^スぺシヤル） 

523,330 

SPREAM-BOMB 

イージーランク 
4'55"00 

4 

カダッシュ(を者） 

EXP 41,580 

SGM 

イージーラバ 

1コイ：^リア 

5 

舌两頭捕物巧 

( IP ) 

2,070,200 

AU ? 

正率0.879 
わげ"にを 

6 

を再頭捕物帳 

(2 P ) 

2,306,400 

しんぼ 

正答率0.口6 
わじぎ!"9コ巧 

7 

ボナンザブラザーズ 

583,200 

SPREAM-BOMB 

RD.II 

8 

大工の原さん 

145,600 

誰力、ハイスコア 


9 

サンダーフォックス 

841,600 

申請してくた•さい 


10 

マンみナイトフットボ 

——ル 

19,305,000 

777 



八イテクセガ山形店心=9 

山お県山お巿 t ： 曰巧 2 T 目 1- 日巧の巧6)巧-邮邮 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C 胸級） 

i 2'55"2 

しろうちやん 
(ドツギヤーン） 

1〕イ>±面クリア 
ノーマル設定 

2 

アイレ厶エアデュエル 

( IP ) 

483,700 

G . BUSKERS-LSR 

1コイン7面ボス 
ノーマル設を 

3 

戦場の狼 II ( IP ) 

865,400 

ゴキブ巧 1 鮮 

1コイン i ： 面クリア 
ノーマル設を 

4 

厶ーンウォーカー 

( IP ) 

230,770 

RMC - SH 0 

P - fMW-STI 
ノ-の1親!： 

5 

スーパーフォーミュラ 

(ィギい GP ) 

2'18"632 

アイルトン長岡 

レバー 

ノーマル設定 

6 

ス .ー ハ"ーモナコ GP 

(7 巧） 

5'39"32 

布施 t 專崇 

D . P =5064 
ノーマル設定 

7 

レーシングヒーロー 

(オランダ） 

58,867,520 

RMC-SHO 

が面クリア 
バグ 1?用ノーマル 

8 

ハテナ?の大冒険 

1,270,200 

S.A 

1〕イン^面クリア 
イージー設定 

9 

ダィナマィトデュづ 

514,110 

「来月はちょっと… J 

1コイン8面ボス 

ノーマル設を 

10 






98 












































































































































































































































































ち巧グ■乂スト! 



大工の源さん 

全 2 周クリア 

全国3 1巧の皆お 


騎± 


全国7店•個人申請1名の皆巧 

ダーク 

巧法使い 

全面クリア 

全国8巧-個人申話《名の皆樣 

シール 

吟遊詩人 

全国 20 巧の皆が 


を者 


全国6巧の皆樣 

サンダーフォックス 

5,81 5,620 

まつもと 

ゲームプラザ(能本） 

ムーンウォ 

-力一 

303,650 

すさま G-R カモネ負） 

ハイテクセガを 沢 (石 川） 

ニンジャコンバッ K 

5,708 

R . G . B-STC 

ダームセンタ ー UF 0 
(神か II ) 

マジック \ 

ノード 

5,6 1 2,377 

R-I 

モンキーハウス 
メインスタジアム（巧岡） 

アウ K ゾーン 

9,999,999 

全国 7 店の皆が 

エアイ 
ンフエ 
ルノ 

基礎編 

200 


ハイテクノー^^:ル神保巧 
(* 巧） 

PC-MURA 

キャッスル & Y 0 U 2 
(束ま） 

救助編 

999 

全国 7 巧-個人申請 1 名の皆巧 

トツ刀レイヤ-スゴルフ 

一7 

Mr . 离泊の巧さん 

ゲームシティ 0 Z (山口） 

雷電 

齡き 

9,249,320 

わ 子が ゲーマー！ 
EXCEL-i 白を HIR 

キャッスル& YOU 2 
(束巧） 

® なし 

7，1 64,690 

本* いれたら 1 000 万 
来年まで休な @HYT 

巧人申!！ 

チャレンジバンバン (愛媛） 

アイレムエアデュエル 

1,141,400 

SHS - を殺しの GA し® 

ダームセンター 
大巧プレイランドけ夏井） 

チキチキ 

dH 寸き 

2,40 1,320 

G . WAX-GTRII 

川*玩具庙(み雍） 

ボーイス 

嗟)なし 

2 ぶ 52,9 10 

IML - UUU © 

巧人申な 

モンキーパンチ（まな） 

パロディ 

ビック 
バイパー 

1，265,500 

HCM - P 0 TSU 

キャノン最前な(ま知） 

ウスだ！ 

夕つ 

1，798,200 

DEVICE-SEI 

PLAY CITY NASA 
杉 本町 巧(大巧） 

スノーブラザース 

5，1 50,470 

RE 0 -SP 

プレイシティキャロット 

典 《( 束巧） 

S ライゴン 

dK 寸き 

2,79 1,750 

な A 化のフアン！！ 

H な (|) SSC-VAP 

キャッスル & Y 0 U 2 
(柬 京） 

嗟)なし 

2,7 1 3,790 

ISE-®SPT 

辖巧ゲ ームコーナー (東京） 

G 

1 

初級 

1 ’35" 1 


タウンスポット 

1 

L 

〇 

C 

中級 

2’34"9 

神帝 CYG ® 

プレイランド（大阪） 

上級 

2’49"8 


ビッグ キャロ ッ ト まが 
は都） 

なコクミ巧? W の） 

S 巨 T =36 l 

Mr . コカコーラボトラーズ 

ゲームプラザ(お本） 

キ 

ヤ 

メ 

ル 

L 

ビギナー 
タイム 

«’ 1 3"5 

キヤメ@を 貝 巧ち 072 
JAG - H.S 

をなダームコーナー(まま） 

エキスパート 
タイム 

2'1 4"5 

出きない巧ではこんなもの 
VMT-DAN 

ハイテクランドセガ大化 
(神奈 川） 

スペシャル 

タイム 

2'26"5 

キヤメ@会ぶホ 号不明 
EGC-@MKZ 

连原 ダームコーナー 
(束 巧） 


ビギナー 
スコァ 

744,700 

「巧* してるよ j ( W 0 P 氏晚 
EXCEL - AFC - T ' 

キャッスル & Y 0 U 2 
(束を） 

ィ 

スペシャル 

スコァ 

し65 1，380 

URX - ゲームセンターホ らし 感 

ゲームセンター UF 0 
(神ホ 川） 

□ッドランド 

1，〇47,850 

N . T - 

KUR 0 NEK 0 まあ や 

ジョイランド 革ま (滋 «) 

1 グ 

オランダ 

60,572,600 

祖 y 巧丰 

也から 巧其« をわがりします 

ハイテクセガ 再;冉 (おち） 

アメリカ 

60,325,300 

な ■なる 不まで自巧寸 か 
ESSAY - IL - M&S 

エジプト 

60,575,630 

MSO -10 -LIE 

プレイシティキャロット 

巣 1|( 束巧） 

イギリス 

59,9 151950 

ESSAY - GRF - セニヨール 

ハイテクセガち 崎 (巧 馬） 


JQ 丫 CQM ’ S 多賀店か I 


斑が県曰立巿モ石町い目 - 14 ACC 中外レジャックビル狂 ( 0294 ) 35-3993 



GAME 

HH づ CORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

( IP ) 

1,828,200 

わるきゆ一れ様 
ATM !! 

1コイン ALL 
ノーマル設を 

2 

ニンジャコンノくット 

( IP ) 

1,994 

を斗 

4-4 

ノーマル設定 

3 

ダークシール 

(咚遊詩人） 

976,850 

NAZ 0 

1〕イン ALL 
ノーマル設を 

4 

ハ。 ロデイウスピ！ 
(ビックバイパ—) 

657,500 

T . M . K - T.S 

2-2 マニュアル 
ノ-マル鼓を 

5 

雷電 （ IP ) 

5,383,490 

環しわた 

2-7 潘 

ノーマル設を 

6 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

391,900 

T . M . K - T.S 

10面 

ノーマル設定 

7 

ナイトストライカー ( R ) 

90,652,050 

わるきや一れ様 

ATM !! 

ALLPX 6. SX 9 
ノーマル設定： 

8 

ナイトストライカーけ） 

88,852,940 

全日本ナイスを 

曰木支が到をち 

ALLP が、 SX 9 
ノーマル設を 

9 

G - L 0 C 彻級） 

の9"7 

T . M . K - T.S 

ロイン ALL 
ノーマル設ま 

10 

G - L 0 C 仲級） 

6'58"5 

い SYSTEM MON 

1コイン ALL 
ノーマル設を 


ポニー•ワールド•ザ•コングなづ 


埼玉県所お巿緑巧 1-3 巧(日が日)巧-1扣1 



GAME 

HI - SC 0 祀 

NAME 

備考 

1 

コラムス （ EASY ) 

529,559 

T & F - K 0 T 

ノーマル JEVEL 
LEVEL 47 1646 

2 

コラ厶ス ( HARD ) 

1,037,921 

OUT SIDER 

ノーマル JEWEL 
LEVEL 66 1957 

3 

サンダーフォックス 

1,080,600 

袋小路 XOR 

ノーマ 

3俄 

4 

パ 〇デイウスナ ご、. 

(ビックバイパー） 

669,500 

むらわ 

ノーマ JUO 室) 9 面 

3儀 

5 

ノくロテ*イウスた ：•! 
(たこ） 

681,800 

CM 0-© 

ノ-マ JU 5 g )9 面 

3巧 

6 

ノく□テ•イウスた’! 
(ッインビ ー） 

826,300 

むらわ 

ノーマル逆 

3舱 -1 

7 

ノくロテ•イウスた’! 

(ペンギン） 

535,700 

UF 0 水巧 

ノーマ重） 

3 機砸 

8 

ファナルファイト 
(ガイ） 

2,773,310 

マジンガー Z 号 

ノーマル2 人設を 

潘 * お面 

9 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,862,280 

アンル II 世 

ノール 2 人設ま： 

A 止クリア 

10 

アイレムエアデュエル 

461,700 

N 0 RI 

ラウンの 


プレイランドスカイシアター 


埼玉県深さ巿大字西島7巧-1巧(日4日 5)73 -邮日7なづ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

2,128,850 

初め まに巧た巧-てす — ESSAY 
册 JUN の 

1〕インみし1(3)4’し 

あと1访!?ノ-マル 

2 

大工の源さん 

全2周クリア 

き 成くまが州ちまた！ 

&G さん 

1コイン ALL 
ノー マル 

3 

ダークシール （ IP ) 

全面クリア 

スか f シアタ■^惠 7) 多数が白じ 

機 

ロイン A 止ノ-マル巧我 

t 度;雄い、嫌詩人 

4 

G - L 0 C 彻級） 

1 '56"0 

奥はかなりまえのスコア！ 

ESSAY 翁獅 

1コイン AL 17 —マル 

あと巧巧 

5 

エイリアンストー厶 

( IP ) 

9.36 

実は®は、高校生！ 

くん 

1〕イン AUJ 凄ん'し 

ゴ-トソ变用1 ノ—マル 

6 

アイレムエアデュエ J レ 

( IP ) 

549,500 

易よ、彼も离巧生！ 

ESSAY - GRF-DOW 

1〕イン^ょ'しノーマル 

H (8 めん） 

7 

ハットリス 

768,252 

/、ットリス神がってのは！ 

ESSAY 冊 JUN の 

1〕 イン ノー マル 

セット=313大甘！ 

8 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

668,700 

MSfE 巧給 •会長！ 

ESSAY - MB - S.K 

1〕 インノ —7 ル 3 キ 

R =1 けバカ！ 

9 

トリオ THE • パンチ 

2,361,000 

どこか7難かじ負けた!？ 

ESSAY 署届い〇 

1コイン ノー マル 

ALL を者使用 

10 

戦場の狼 （ IP ) 

999,990 

今さにれ でもい-ですが 

ESSAY 冊 JUN の 

1〕インノ ー7 ル 

AL レ、'ーナ ー ONLY 


八千代プレイランドカーニ;ツレ 


千葉県八千代巿八千代台東 1-6-1 7巧 (0474) 的-巧3日なづ 



GAME 

HI - SC 0 祀 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

3,803,840 

KAZ 

1 コイン ALL ノーマル 
速なしガイ 

2 

ハテナ?の大冒険 

2,514,800 

宿敵 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

スノー ブラ ザー ズ 

3,132,520 

ALG 

1 コイン ALL 
ノーマル 

4 

トラィゴン 

2,040,820 

KAZ 

1 コイン ALL 
イージー連なし 

5 

空ネ 

4,454,050 

FCM 

1 コイン ALL ノーマル 
セイレ- >34 ‘し 

6 

ムスタング 

1,994,200 

GNP 

2周目砸 
ノーマルまなし 

7 

ダークシール 

953,550 

HEC 

1 コイン ALL 
ノーマルホーク 

8 

パロディゥスピ！ 

1,242,200 

FCM 

调目姻ノ-マル 
マニユア M ン太郎まなし 

9 

雷電 

し 890,310 

K.Y 

7面 f - ジー 
連なし 2 P 側 

10 

コラムス 

5,443,010 

WNK 

ハートスタートノーマル 

J -5094 L - I 55 


ゲームプラザ•ザ.ゴリラ^ 7 


ま京都窒島区ま池袋3 - 卜4サンシャインシティ义化を館曰1狂 ( 03 ) 朋 3-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアインフェルノ 

999 pts 

Rin-Russell 獲） 

救助 編 ALL パーフォ 
クト 

2 

アイレムエアテ’ユエ J レ 

550,900 

舞蝶 

STAGES (2 周目1斬フ 
ァ イタ— 

3 

スノー ブラ ザー ズ 

3,530,360 

CRS - 下手クソ ROD 

ALL クリア 

4 

ダ ー クシ ー ル 

1,120,850 

KEN 

吟遊寺 AALL 

5 

チキチキボーイズ 

1,978,950 

巧きの HYU 

IPALL 

6 

チキチキボーイズ 

668,030 

DOLBY 

2 P ALL 

7 

チキチキボ~イズ 

488,880 

Coke 

2 P ALL 

8 

トラィゴン 

1,869,230 

けんちやん 

2-8 

9 

ノ く□テ•イウスた’! 

924,500 

GMC - らじあめ 

2 -i r ばんマニ!乃レ 

10 

ファイナルファイト 

3,287,550 

じのみん将軍 感 

ALL ハカ’一 


プレイランド池袋ラスベガス 


東京都星島区西池巧 1- 巧-4 0(03)982-1817 ☆=! 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

2,032,520 

Compati 

2-0 感無 

2 

ファイナルファイト 

2,774,960 

GOT 

ガイ使用 

才—ルクリア娃)無 

3 

トライゴン 

2,083,510 

わろかもの 

全 2 周クリア 
感無 

4 

アイレムエアデュエ J レ 

744,300 

SIM 感 

2-4 感無 

5 

チキチキボーイズ 

1,792,380 

ウサ 2 

1〕イン 
才ールグげ 

6 

ムスタング 

1,312,800 

SIM 感 

施4っ目のボス鍾) 

7 

ニンジャコンノ くット 

3,817 

約崎あきら 

ステージ 6-1 

8 

コラムス 

18,360,436 

CEL 

JEWEL 9428 
LEVEL 278 

9 

ボナンザブラザーズ 

999,999 

FPS-TAN 餐） 


10 

ハツ トリス 

193,466 

黒崎 

SET 2 I 6 


プレ T シテイキヤロツ h 巣鴨店なが 


東京都豊島区巣鴨1 -1 日-1宮田ビル曰1巧(的) 943-6735 



GAME 

HI - SC 0 祀 

NAME 

備考 

1 

u シングヒーロー 
りム -* 日 •エジブ V ) 

60,575,630 

MS 0- I 0 -UE 

ALL バグ有 
ノーマル 

2 

スノー ブラ ザー ブ 

( IP ) 

5,150,470 

RE 0 -SP 

ALL 残0 

ノ——マ J レ 

3 

チキチボー イズ 

( IP ) 

2,164,280 

0 GA-KUN 

AL レーマル 
キャラをサミ1 

4 

G - L 0 C (上級） 

3'34"7 

PH . PINS-GY 

A しし 

ノーマ J レ 

5 

ダー ク i ル 
(吟が詩人） 

1,297,250 

高島一美 

A ししノ——ミ; X 
ノーマル 

6 

ダーク >- ル (を者） 

961,400 

たこし、ち 

A しし 

ノーマル 

7 

大工の;原さん 

1,495,200 

7い 1 己を!御 UG 

を2周クリア 
ノーミスノーマル 

8 

雷電 （ IP ) 

4,257,850 

KSG な人 

2-4 繼用 

ノーマル 

9 

アウトゾーン 

9,999,999 


卜1て彌 
鄉ノーマル 

10 

コス•モギヤングズ 

(プロ 2 P ) 

163 

星白を-卜 施 

AFH - AP 68 K 

A しし 

ノ——マ J レ 


その1 


今巧の1番手は大 H の源さ 
ん。2番手はダ ー クシ ー ル.。. 
しかし、共 じ、 か义。ハタ—ンの 
ためじ全西クリアで集計です。 
しかし、 こぅ も簡単 じ、 か义パ 
タトンがみつかるとはちょっ 
と残念。大工の源さんは、、が 
义パタ■-ンのできないニュ— 
バ！ジョンがぁリますが、点 
数計算のバグ《全2周クリア 


時じ点数 X 残人数となる)が 
直つていれば集計します。 

サンダ！フォックスは超ノ1 
ミスゲ！ム。ライフパックボ I 
ナスはあまりじも大きすぎる！ 
マジック ソ！ ドは隱しボ I 
ナス《巧)がかなリ多く、ま 
だまピス n アはのびそう。 

アウト ゾ！ ンは、限巧まで 
プレイしたらス n アカンスト。 


わつかれさま。 

エアインフェルノはあつさ 
リカンスト。599点のパ| 
フェ クトボ I ナスはカンスト 
(け：) のための ボ！ ナスけ 
雷電は3周クリア目前。来 
巧はいよいよ10日〇方お達 
成か？ 

チキチキボ—イズは、剣の 
ランクを落としての稼ぎがあ 


リ。を稼ぎといい、点数争い 
は奥が深いダ。 

トライゴンは、もはや 1 U 
P の数で勝負がみまりそぅだ 
が、意外と2個1$上出てこな 
い。限界がおいか？ 
G — LOC はまたしても3 
部巧独占。ライバルはいない？ 


99 




















































































































































































ゲームタウンファンタジー =3 


長野県ぞ野市ちの T 田 2732 - 1 S ( 0266 ) 72-5339 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アイレムエアテ‘ユエル 

859,500 

レバー巧んでる？ 

高 尾の YAS 

2-5 

2 

チキチキボーイズ 

1,011,830 

DES - ワニワニ HUN 

か:)ばくんのわねお 
んで、ボィン？ 

3 

大工の源さん 

247,400 

やりすぎで 

2-4 

4 

1941 

12,371,600 

E 門-ラ•ソキースタ ー H.S 

1コイン 

A しし 

5 

トライゴン 

347,860 

われが日本一うま 
し、君 


6 

ノく□テ•イウスた’! 

877,200 

DES - I . LOVE.M 

り 織く- 

7 

ノく□テ•イウスた‘! 

668,200 

EPT - ラ'ソキースター 
H.S 

2-1 為黑 

8 

クォース 

326,150 

N .1 

(1234) 

9 

ファイティング7が’ 

295,810 

巨 PT - ラ'ソキースター 

H.S 

バーフエクト X 4 
t コイン ALL 

10 

ヮニヮニパニック 

99点 

DES - やつぱこれた' 
せ '-HUN 

力、まれ^ 

いんちきななし！ 


プレイシティキヤロット松本店なづ 

長野県化本巿中央 1 - 3 - 7 セン K ラルビル曰 1 0 ( 0263 ) 35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォックス 

、1,579,700 

MSR 

5面ノーマル 

2 

ダークシール 

846,700 

御原消'巧± 

をま铜バード 

ノーマル2 設 

3 

チキチキボーイズ 

1,987,850 

S . ER - K.K 

ALL /— 7 ル 

4 

アイレム I アデユエル 

685,100 

FAM - 藤井八雲 

2 周目 3 面 
ノーマル 斌 

5 

ボナンザブラザーズ 

999,999 

ESP . 巧俄者 

じ面て'巧 
ノーマル 

6 

スノーブラザーズ 

3,71 し 530 

EXCEL - Sir ( FGD )® 

ALL lupX 2 

ノーマル 

7 

ファイナルファイト 

3,483,820 

团 E 

ALL コーディー 
つ—ゾー 

8 

メジャータイトル 

-17 

Tiny-MID 

A , ,上原、たまに【な)’ 
alh 、 でよノ-マル 

9 

ゥィニングラ: 

5'31"化1 

R.N 

4周設定 
タイ ムイージー 

10 

グラディゥス… 

当店て 1 わい公認てす 

でも2周やったら終 ■ 
わり【こして ね。 



プレイシティキヤ□ッ S 長岡店^=7 


新漏県長岡巿大手通り 1 - 4 -日巧の巧日) 3 目-日 991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

ダークシール 
( Knight ) 

871,300 

ひ一くん！ 

5面ボス 

2 

ダークシール 

( Wizard ) 

953,450 

ひ一くん！ 

ALL 

3 

ダークシール 
( Bard ) 

971,750 

ひ一くん！ 

ALL 

4 

ダークシール 
( Ninja ) 

845,600 

まさお 

5面ボス 

5 

ムスタング 

7,913,800 

バカ 

卜2で不ち 

6 

チキチキボーイズ 

1,954,000 

ANDET - H.T 

ALL 

7 

雷電 （ IP ) 

2,100,000 

2名の皆さま？ 

8面のボス 

8 

大工の源さん 


どっ力、の誰かさん 

5面 

9 

ボナンザブラザーブ 

999,999+ な 

JOB - あっし 

A しし 

10 

スーパース 1— ミュラ 

6'41"000 

多数の皆さま 

DP =36 


八イテクセガ長岡 ^=2 

新漏県長岡巿巧之上巧卜 4 -日巧(日巧日) 36-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 彻級） 

2'45"8 

LAN 

テク無し 

1コィン ALL 

2 

G - L 0 C (上級） 

6'05"8 

高飛車リーギ 

ロィン ALL 

3 

ボナンサ•:ズ 

. 999,9 如な 

ヤ トワレ、ゲーマー ブ 

ノーマル 

1〕イン ALL 

4 

厶スタング 

1,984,100 

ANDET-HT 

ノーマル 

1〕イン A しし 

5 

ハットリス 

115,916 

ハテナ 

1] イン 

SET 1 I 9 

6 

スーノ マスターズ 

-17 

K.W 

1コイン ALL 

7 

ムーンウオーカー 

275,710 

さるひ 1! 

ノーマル 

1つィン ALL 

8 

戦場の狼 n 

999,990+ な 

ヤトワレ、ゲーマーズ 

1〕ィン ALL 

9 

スー パーモナコ GP 

4,392 P 

LAN 

AT 車 

10 

上海 H 

1,108 

DOCTOR 

1 コィン砸 


ゲームセンターコパ m かじ 


神奈川県秦野巿南矢名お- 42 な(日 4 的) 78 - 0 巳 10 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

1,389,600 

Mr . しわしわをごめんむさ 
し、.目がホめました 

AL しノーマル 
巧 X 4 

2 

ダークシール 
偏±) 

911,500 

コパ 111逼勤用お ル 〇(が) 
んつゆ写かまし 

AL しノーマル 
残 XI 

3 

ダークシール 
(巧 ま巧ぃ） 

951,900 

毎室手術失敗!！ 

をた.んな N ' ARC-TEL 

ALL ノーマル 
を刈 

4 

ダークシール 
( D 令遊詩人） 

947,450 

N . ARC-MIT 

ALL ノーマル 
巧刈 

5 

ダークシール 
(なを） 

お8,化0 

恋人ひろみじささぐ 
N . ARC-MIT 

ALL ノーマル 
巧 XI 

6 

クラックス 
(エホ 設定） 

7,784,262 

RAGT-TEM 

ALL ワ-巧13<ン 
似ランヒンブ 

7 

ニンジャコン/く.ント 

( IP ) 

5,425 

ン—ン—ン—>^ンーン 
ーシーシーカ、 まし 

ステ-ジ 7 ボス 

ノーマル 

8 

ライディング ヒーロー 

( W . G.P モー ド） 

DP =53 

N . ARC-YUI 

ラウン巧 

1 コイン 

9 

/ く □テ'ィウスだ！ 
(ビックバイパー） 

1,344,400 

XAV がライバル 

SBK - H 0 T 

2-3 連 おあり 

マニュアル 

10 

コラ厶ス 
い、ーロタート） 

43,170,464 

CON 

シユエ M 扣 9 +a 

レベル 巧 5 +a 


ゲームセンター UF □か67 

巧奈リ I 県巧模原巿高根 1 - 2-4 a ( 0487 ) 58-0606 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

キャメ J レトライ 
(スペシャル） 

2'28"4 

SEP-KAI 

ALL ^ 

567.脚'さ' の 

2 

キャメルトライ 
^スぺシャル） 

1,651,380 

URX - ゲームセ:クーが) 

し爲） 

ALL 手がいたい!！ 

7’57"0 の 

3 

大工の;原さん 

1,294,000 

ハロルド.中川 

A しし 

残 8 衙) 

4 

ダークシール 

932,500 

R . G . B-STC 

ALLS ま使い凌） 

5 

ニンジャコン/くツト 

5,708 

R . G . B-STC 

ALL 巧0@ 

6 

マジシャンロード 

1,056,540 

R . G . B-STC 

ALL @ 

7 

サンダー■フォックス 

3,993,700 

URX - AWCA - BT , 

ALL ® 

8 

チキチキボーイ 

2,197,100 

あんた最低た’よ… 
URX - AWCA - BT ] 

ALL 频 

9 

スーハ•ーフォーミュラ 

5'39"563 

ZZT •ゲルハルト•石を 

'、ンりけイブ AlL 
ウイリアムス‘ NA の 

10 

ワールドスタジアム* 

90 

初回コール K 32-0 

URX - 緑のか年 



八イテクランドセガ大船店 


神奈川県鎌倉巿大船卜 1 B - 4 日な(日 467 ) 43-3919 ^=3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

雷電 （ IP ) 

4,572,450 

VMT-ABU 

2 J 目姻 
#ノー V ル 

2 

厶ーンウオーカー 

( IP ) 

273,000 

VMT-ABU 

全面クリァ 
ノ——マ J レ 

3 

キヤメ J レトライ 
(ビギナー） 

1 '29"0 

壁 巧け反タオ！ 
VMT-DAN 

A しレーマル 黒 玉 
堅 巧けなし 

4 

キヤメ レトライ 
(エキスパート） 

2'14"5 

出来ない巧ではこんなもの 
VMT-DAN 

A し L ノーマル黒玉 
壁なけなし 

5 

キヤメルトライ 
(スペシャル） 

2'50"7 

壁•〈ぎ巧けな LI 廚ホ望 

VMT-DAN 

A し L ノーマル黒玉 
砸く规け 

6 

コラ厶ス 

い、—ドスタート） 

24,222,661 

VMT-DAN 

レペル295 ノーマル 
ジュエル9999 

7 

大工の;原さん 

全 2 周クリア 

VMT-DAN 

ノーマル 

8 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

999,999+ び 

VMT-ABU 

全面クリァ 
ノ——マ J レ 

9 

ノ\•ロテ’イウスた'! 

(ッィンビー） 

1,198,200 

VMT-ABU 

マニュアルノーマル 

卜3 遂) なし 

10 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,622,130 

ECM-ZENJI 

ALL ノ ー7 ル 


简ニユー乂ター 

山梨県甲府市が東 2 了目 1 日-巧な(日扣の巧-的巧 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノー ブラ ザー ズ 

978,750 

M . M . 


2 

トライゴン 

927,000 

VO 

9 面 

3 

雷電 

1,352,120 

YS 

1-7 

4 

パロディウス ピ！ 

870,500 

SO 

ビッグバイパ- 

5 

マジシヤンロード 

61,230 

EA 


6 

ハットリス 

87,016 

Cambu 

SET 108 

7 

大工の源さん 

53,200 

T.M 


8 

NAM - I 975 

153,600 

STTN 


9 

コラムス 

2,768,006 

0" 


10 

カダッシュ 

60,000+ び 

佐野 



八イテクノーベル巧保田か 55 


ま京都千代田区巧田神保町 2 - 14-4 0 ( 03 ) 262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアインフェルノ 

(を お編） 

200 

械ま世界地固 
TYRANT - t > t '( KX ? M ^) 

ノ——マノレ 
全面クリア 

2 

エアインフェルノ 

(救助編） 

999 

ひむ、 Rin-Russe し 

S . N 036 +OAC 

ノ——マ J レ 
全 商 クリア 

3 

ァウトゾーン （ IP ) 

9,999,999 +a 

TYRAW - ボタン 巧を 罪徊 

-ひむ 

ノ ー7 JU 5* 

7-5 T - M 656%) 

4 

キヤメルトライ 
(スペシ ヤ J レ•スコア） 

し576,880 

TYRANT 

キヤメ研- MAC 浅） 

ノーマ;面クリア 
叫"14黒玉イま用 

5 

ナイトストライカー 
(P ゾーン） 

90,031,250 

を日本ナイス党竟ま 

Mr . まさしを掠 

ノーマ Jl / i 面クリア 
超盛ざるうど心の— 

6 

ナイトストライカー 
(Q ゾーン） 

91,572,290 

を曰本ナイが说ま 

Mr . まさし 若 桑） 

ノ ー7 始面クリ巧跡 
ま、わつ編 

7 

ナイトストライカー 
巧ゾーン） 

96,211,890 

を日本ナイスをを主 

Mr . まさし君妨 

ノーマ J 冷 面 クリア 
さて、来月は 

8 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

91,392,210 

を日本ナイス赛謙長 
TYRNT - ひが 

ノ ー7 始面クリア 
全コ-ス 

9 

ナイトストライカー 
(U ゾーン） 

90,171,740 

を日本ナイス童辟 

Mr . まさし君® 

ノ ー7 n 4 面クリア 
限界が 

10 

ダィナマィトデュィ 

1,672,850 

を々君にををめて口 
TYRANT - EXE み 

ノー赠面クリア 
好きじに口 


桂原ゲームコーナーな|〇 7 

東京都品り I 区旗の台 3 - 1 卜 3 巷原を館内巧(日 3 ) 7 日 1 - 43 閱 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン (IP) 

2,713,790 

に E-©SPT 

ノーマルを2周 A しし 
® なし 

2 

キャメ J レトライ 
(ビギナー) 

1'13"5 

キヤメ@を*番号072 

JAG - H.S 

ノーマル ALL 
あと6秒 

3 

キャメ J レトライ 

(エキスバート） 

2'18"1 

キヤメ®)をちホ号5454 

0 YA-G 

ノーマル ALL 
あと18秒 

4 

キャメトライ 

(スペシャル） 

2'26"5 

キヤメあ®会ち番号不明 

EGC-(^KZ 

ノーマル 
あと?秒' 

5 

ファイナルファイト 

(IP •ガィ） 

4,072,000 

GPK 

ノーマル ALL 
斌つき 

6 

大工の;原さん 

4,779,400 

誘巧をまめカホた興 JAG - 

W 0 P 

ノーマルを2周 

ALL お= 

7 

ダークシール （ IP ) 

943,050 

wmm \ 

EGC - 顧 STR 

ノーマル ALL 

m ± 

8 

ダ—クシ ル （ IP ) 

954,200 

グラサンかけたニヒルなま 
EGC - 解) STR 

ノーマル ALL 
巧ぶ巧い 

9 

ダークシール （ IP ) 

950,050 

謎の麵人！ 

EGC-#STR 

ノーマル ALL 
吟遊詩人 

10 

ダークシール （ IP ) 

958,150 

全面クリア巧偶 

EGC - 解 ) STR 

ノーマル A しし 

をを 


キヤツスル这丫 〇げ か137 


東京都町田巿原巧田日- 10 - 1 日なのが 7 ) 巧-お 34 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン ( IP ) 

2,791,750 

猫 島 礼 7) 乃ン!！ 

H な獻 SC VAP 

ALL 鄉 lupXI 
ノーマル3設渾 

2 

ァウトゾーン （1 P ) 

9,999,999 +a 

コミ‘ク乃ミン〕瑕を 者 スケぺ 

© SSC-VAP 

1 -bxmm 

ノーマル3設頌 

3 

雷電 （ IP ) 

9,249,320 

わ子なゲーマー！ 

EXCEL - 星卽 IR 

3-7 lupX 3 
ノ-マル3訟法） 

4 

キャメ J レトライ 
(ビギナー.スコア） 

744,700 

|を着してる よ j ( W 0 P 巧誠 
EXCEL-AFCT 

化1、5'51"9 

ノーマ臟 

5 

サンダーフォックス 

( IP ) 

5,493,500 

A 日 Y ’ S-CBY 

ALUSI 

ノ—マル3人齡 

6 

ナイトストライカー 
け ゾーン） 

91,392,210 

を日本ナイスち:を首！ 

Mr . まさしを疏 

A しし P . BX 6 
ノーマル設を 

7 

大工の源さん 

全面クリア 

JAG - W 0 P 

ABY ’ S-CBY < 

ノ——マ J レ 

3人紋定 

8 

エアインフェ J レノ 

(ぶ殘編） 

200 PLS 

PC-MURA * 

化1、パーフエクト X 2 
ノ—マ J レ織 

9 

エアインフェルノ 
(救助編） 

999 pts 

YM 0, SG 0, MUR ，. 

®、 FER ま 

ALL 、 パ—フジト X 4 
ノ—マ J 域を 

10 

ダークシール 

( IP バ—ド使用） 

全面クリア 

コパ IH キッカーズ 
新凶*段かまし 

ALL 

ノーマル2人設定 


カジノカーニ八'ル A 9 

東京都立 J 11 巿柴崎町 3 -卜 1 B 巧 ( 0425 ) 巧ゴ卵 9 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボナバフ种ーズ 

37,720 

KTZ 

9面 

2 

チキチキボーイズ 

2,232,590 

FECT - T.E 

ALL . ソー ルべ 

3 

大工の源さん 

1,452,400 

トポスのアイドル 
麦佩 7) 親みブタ 

を调クリア鄉 

4 

大工の:原さん 

1,467,600 

トボス (7 渐みサ的さんげこ まる 
こちやん 

を 2 周クリア 

5 

大工の原、さん 

1,462,400 

FECT - T.E 

お周クリア•かサシ 

6 

マジシヤンロード 

616,690 

T . 话 SEP 入り？ 

SEP-KAI 

A し斯かな L 寺 就 ど 
うもでしゅ 

7 

ノ\ •ロテ •イ ウスた’! 

1,326,200 

NEXT 通しのまし ' S ぺ命 
辦令不詳 

卜3ぺ >*6? 

8 

巧雀な列イ云西日 
木編 


3干円のが肋な、 
なら離して 

にイゾリア 

9 

ニンジヤコン/く ツト 

1,586 

制郎逊:か測け場& 

パ加)：*! 

1 コイン個 

10 

ごンバットライブス 

ブリッツイま用 

巧島不良の太田 

1コイン個 • 

エ巧設を 


がらんがらん=3 


長野県駒ケ根巿ホ須東目-巧ご(日巧日)日 3 - 41 巧 



GAME 

H 卜 SCO 祀 

NAME 

備考 

1 

パロディウスど！ 

し 180,300 

PST-NPIP 

2-3 タコ 

マニュアル 

2 

コンバットライブス 

3面 

PST-NPIP 

BLITZ 使用 

3 

コンバットライブス 2 P 

6 面ボス 

JAJA と J 0 J 0 

2 P 

4 

ワースタ’90 

16-5 

ATM- を絵理け 
し術 

1 1 点差 6 回コ 
—ルド 

5 

i サイ儿コマンド 

22,205 

ZZA !® 

才ールドゲーム 
レ阳ピ 

6 

大工のおさん 

し296,800 

PST - N-PIP 

を 2 周クリアみ 
パなし 

7 

アクトフエンサー 

1,477,120 

ZZA !© 

個日 OSS 

8 

マジックソード 

388,854 

PST - N-PIP 

II 階 

9 

サイバリオン(実） 

21,958,370 

ATM - C-Lufy 

ノー ミス x4No7l 
ノ ー ^ •か 1 沒 3 

10 

ゴールデンアックス 

偏差値=149.8 

EPT- 号 ソキースター 
H.S 

ALL わねえさん 


タイ K 一小田原周辺&=26 


神まり鳴か田原市鴨音的日-1忠実屋鴨音店内な(日4的 )48-2127 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダー クシ—ル 
(バード） 

1 コインクリア 

S 日 K - しわぱん君 

ノーマ J レ2 機 設定 
ウィルトー^7小日原 

2 

カダッシュ 

(を者） 

EXP =60,000 

TAK 

1〕イン AL レーマル 
オレンジ 

3 

カダッシュ 

(巧法イまい） 

EXP =60,000 

さわたりかすみ 

1〕イン ALL ノ—マル 
オレンジ 

4 

エイリアンストー厶 
(ス クー ター） 

9.34 

CVM-ENR 

liK ン AL レ-マル 

忠纖客を 

5 

ダライアス II 

(3 画面上の Z ) 

3,471,570 

CVM-MID を 

ALL 7— 巧唯寸き 

オレンジ 

6 

ダライアス 11 

(3 画面上の V ) 

3,663,590 

CVM-MID ミを 

ALL ノース UigH 寸き 

オレンジ 

7 

ダライアス 11. 

(3 画面 W ) 

3,792,170 

CVM - MID ; ま 

A し L ノース K 5 g ) ft き 
オレンジ 

8 

ダライアス 11 

(3 画面 X ) 

3,600,020 

CVM - MID ; ま 

オレンジ 

9 

ダライアス 11 

(3 画面 Y ) 

3,607,180 

CVM-MID 涼 

ALL ノー巧寸き 

オレンジ 

10 

ダ ライアス H 

(3 画面下の之） 

3,566,230 

CVM-MID 涼 

A ししノース 窒 がき 

オレンジ 


中央プラザ大泉店^=2 


東京都練馬区東大泉 1-35-6 巧(的)97日-5434 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダークシール 

870,150 

匡- M.K 感 

ち終面のボス 

をを使用 

2 

アイレムエアテ‘ユエ J レ 

706,100 

BMC-TAP 

卜3ヘリ コブター使 
用 

3 

マジシヤンロード 

687,830 

BMC-TAP 

1〕 イン 

A しじリア 

4 

ゴールデンアックス 

偏差化 378.0 

H . D . O . 

l ： K ン AL じリア 
キャラクタ— ア •クス 

5 

天地を喉らう建 

5,603,400 

ひさびさ卜 M.K 

1〕イン ALL クリア 
斌 X 3 

6 

ビッグラン 

8'29"5 

Mi-Hasu 

1〕イン ALL 

7 

クラックス 
(ヮ ープ命） 

3,397,015 

H . D.O 
(あと 2 個） 

9 徊 （1 コイン） 

8 

クラックス 
(ヮープ無） 

4,642,545 

H . D . O . 

3 另面 

(1 コイン） 

9 

エイリアンストーム 

1 つイン 4-4 

しなやん 


10 

テトリス 

786 ライン 
790 ライン 

Mi-Hase 

BMC - ホやん 

永"潘孜 S ぉ 


100 











































































































































































































































































グー乂スト 


N0.15 

N0.38 

N0.17 

N0.39 

N0.18 

No.40 

No.20 

N0.41 

N0.22 

N0.42 

No.26 

N0.43 

No.30 

N0.44 

No.32 

N0.46 

No.33 

N0.47 

No.34 

N0.48 

No.36 

N0.49 

Na37 


• おホめの号に O 印を 

お名前 


お電話 



新きな 

雑誌03659 


グー乂ス h 

ノべックナンノベーを 

お求めの方に—— 

①现在までのバックナンパー 


N0.15 ('87 

12巧号） 

N0.44 (’90 

5月号） 

N0.17 (夕8 

2巧号） 

N0.46 (’90 

6巧号） 

N0.18 (’88 

3巧号） 

N0.47 (’90 

7巧号） 

No.20 (夕8 

5巧号） 

N0.48 (’90 

8巧号) 

N0.22 (’88 

7巧号） 

N0.49 (’90 

9巧号） 

N0.26 (夕8 

11巧号） 



No.30 (’89 

3巧号） 



N0.32(ぶ9 

5巧号） 



N0.33 (’89 

6巧号） 



N0.34 (’89 

7月号） 



N0.36 C89 

9巧号） 



N0.37 (ぶ9 

10巧号） 



N0.38(ぶ9 

11月号） 



N0.39 (夕9 

12巧号） 



No.40(，90 

1巧号） 



N0.41(リ〇 

2巧号） 



N0.42 (’90 

3月号） 



N0.43 (’90 

4巧号） 




(上記の•外の No. は品切れです） 

©ごを文の時は 

この用巧を持って書店にごま文 
下さい 0 を文書としてご利用で 
をます。 新声社 

巧 03-293-9321 


•月末メ切のスコアで1曰消印ち巧 • 


君こそグー乂ストハイスコア申請用紙 

ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想- 

その他 



じI 上のスコアを記録したことを証します。 


巧を @) 


キ 

ソ 

卜 

U 

練 














































ここに"円 
切手をはつ 
てください 


の◎の-◎回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ 倚 斤 


し;、りがむ） 

わ名前 

年齢 

せ别 

( ) 歳 

(巧•欠） 

ご住所干 

□□□-□ □電ぉ （ 


) 

①小ぶ （ 

) 年②中学 （ ） ザ 



③鳥校 （ 

) ¥④乂•ぞ （ ） ホ 



⑤れ舍人 

⑥その他 （ 


) 


NQ 15 C 87 に月号) 
特集: AM ショー 


化17(’邮2月号） 
特集:ゲーメスト大寅 


化1日(’邮3月号） 
特集:新作ヘリ会戦 


Nq20('88 已月号） 
特集: AOU ショー 


Na 巧(’邮7月号! 
特集:グラ II 攻略 



化26(’地11月号） 
特集:サイバリオン 


Nq 3 日(’關3月号） 
特集:アイレムのをて 


N (132(’的已ち号） 
特集: AOU ショー 


化33(’的已月号） 
特集セガがちつ一い 



Na 34 C 89 7月号! 
特集:ワルキュ-レ®儲 



他 36 (’的 g 月号） 
特集:大巧阳 AM ショー 


Na 37(' B 9 10月号） 
特集:グラ III 発進 


Na 38 C 89 11月号） 
特集:ダライアス11 


Na 39('89 12ちち） 
特集:八1\/1ショー 


issi- 



化4(](’卵1月ち] 
特集:クオース 






№41(’卵2月号） 
特集:グーメスト大寅 



伽が(’卵3ち号） 
特集:グラディウス III 



化 43 (’卵 4 月号） 
特集:ファイナルファイト 



化44(’犯日月号） 
特集: AOU ショー 



NQ 46 C 90 巨月号 
特集:コナ5特集 



化47(’卵7月号） 
特集ソのデイウスだ I 




Na 48 C 90 已月号) 
特集:就瞭を巧情報 


NQ 49 C 90 3月号) 
特集:東巧プラン 































































看こそグー乂ス h ! 


クラックス 

(イエスうンヒ•ゾ•セバト有り） 

7,784,262 

RAG ， T-TEM 

ゲームセンターコパ ni 
(神ホ 川） 

コラムス 

つージー 
スタート 

99,999,999 

やちょ 

モンキ—ハウス 
メインスタジアム（巧巧） 

ハ —ド 

スタート 

GAC - 文るる 

個人申»牛 巧 カラオケ 
バッティング (ま 知 ） i 

マラ-ぶ 

イ ージー 
@なし 

449,050 

SCR-J.G.K-^«@(TTJ) 

ffl 人申扣 

ゲームハウスタマヤ(德 A ) 1 

空牙 

セイレーン 

獻寸き 

4,623,7 1 0 

月白を S に® 

個入申請ジョイフルランド 
ヒノー ズ下井革を(束を）1 

っっマ 

ガイ 

獻寸き 

4,072,000 

GPK 

在巧ダームコーナー 
(束 巧） 

巧 

ガイ 
嗟)なし 

3,8031840 

KAZ 

八千代プレイランド^ 

力ーニバル（千葉） 

ぶ 

ハガー 

法) なし 

3,447,440 

YAS -0 AC 

ジャック&ベティ（巧ち） 

ス7 麻 力 記:: 許 ラ 

2’04"446 

SP し ASH - 番ともこ 

巧人申»ゲームピアチャンス 
国々巧(巧児*) 


2 •上 Z • 

<D 

3,740,9 1 0 

阴が -MATSU 

個人申 tt 

シグマ•レジャック（愛知） 


3 •上 Z • 

3,47 1 ,570 

CVM-MID 涼 

タイトー小田巧周辺 
(巧ま川） 


2 .上 V • 

4,0 1 6,940 

K 0 H 

コインスナック24 
(岡山） 


3 •上 V • 

3,663,590 

CVM-IVnD 涼 

タイトー小田巧周ぶ 
(神ま川） 


2 -W* 

@ 

4，1 17,450 

脚が- MATSU 

* 巧人申 « 

シグマ•レジャック（巧知） 


3 .W. 

% 

3,792，170 

CVM-MID 涼 

タイトーか田巧周ぶ 
(神を川） 

イ 

1 ア 

2 . X . 

3,9 1 5,1 10 

曲が- MATSU 

個人申 W 

シグマ.レジャック（巧知） 

ス 

II 

3 • X . 

% 

3,600,020 

CVM-MID 涼 

タイトー小田な周ぶ 
(神ま川） 


2 • Y . 

<D 

3夕 1 5,680 

阴が -MATSU 

化人申扣 

シグマ•レジャック（ま知） 


3 • Y • 

3,607,1 80 

CVM-MID 涼 

タイトーか田雨周ぶ 
(神ま川） 


2 .下 Z . 

3,573,490 

MPL 

コインスナック24 
(巧山） 


3 •下 Z • 

3,566,230 

CVM-MID 涼 

タイトーか田な周辺 
(神ま川） 


3 •下 V • 

夕 

3,122，130 

第二の夢への旅なちです。 
CVM-MID 巧 

個人申!*平なジョイ 
フルプラザ（がま川） 

SAR 

782,390 

SDI だ！ 

ハイテクセガな井寺 
(大巧） 

1 キャッスルオフドラゴン 

2,663,260 

高ね 生引ぶ！！ 
SVR-KMG-W にの 

明石ラポス2 F 
ゲームコーナ ー( 兵 度） 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2’ 1 8"98 1 

Y.N 

モンキーハウス 
メインスタジアム（巧岡） 

タイナマイトデューク 

1,672,850 

な々ちじ*をこめて 口 
TYRANT-EXE® 

ハイテク ノー ベル 

神巧巧 (束 京） 


P 、/— ン 

90,03 1,250 

を日本ナイスを 議度 
TYRANT- ひむ® 

巧人申»ハイテク 
ノーベル神保巧(束京） 

ナ 

を日本ナイス巧を ま 
Mr. まさしる 


づ 

h 

ス 

と 

i ? 

；力 

1 

Q 、/— ン 

9 1,572,290 

を日本ナイスを 道主 
Mr. まさし君® 

ハイテクノーベル 

神 巧 巧 (柬 京） 

R ゾーン 

96,2 1 1,890 

全日本ナイスをずま 
Mr. まさしる (i) 


T ゾーン 

91,392,2 1 0 

全日本ナイスを蔓ま 
Mr. まさし君# 

キャッスル &Y0U2 
(束 ま） 

を日本ナイスを 議 S 
TYRANT- ひむみ 

ハイテクノ ー"' i ル 


U ゾーン 

90，17し740 

を日本ナイス巧 ま 
Mr. まさし君 

神な巧(束を） 

7 ち号の訂正•追加(集計ミスの申告はお早めに） 

グ ラ識) ス ロ， 

3 周 目2面 

人面犬ぶの会人面犬 
Disp-"A 

ハイテクセガ 巧 巧（巧山） 


八イテクセガ万代店 A =5 


新漏県巧漏巿万代1 -1- 巧ヴェルドル万代1 F 巧 (0 巧巧41-閒30 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

159,340 

新発田の Zero です 

ノ——マ J レ 

R— 4 

2 

ボナンザブラザーズ 

826,100 

マスター 巧なブ JX 廷 

ノー フル lUf/ALLCDt 

巧 

3 

G - し 0 C (上級） 

4'38"8 

AMP - 那魅 

ノ —マ J レ 

A しし 

4 

G-LOC 询級） 

2'24"3 

XTZ - 下宰礼 

ノー マル 

A しし 

5 

エイリアンストーム 

9.46 

アニスのぶ達 

FARM、EMI 

ノーマ MLL 

力-側 

6 

大工の源さん 

166,900 

五泉ホの END 

ノ——マ J レ 

6 面 

7 

チキチキボーイズ 

1,816,450 

クリ化子ちやん 

ノーマル ALL 

真のエン f ■’イング 

8 

雷電 

し761,170 

巧発田の Zmo です 

ノ——マ J レ 

1-7 

9 

スノーブラザーズ 

3,182,690 

カスター巧巧プ J 

適 

ノーマル 

A しし 

10 

パロディゥスピ！ 

1,079,700 

FUA-VENUS 饭 

ノーマル 2-3 

ツイン ピー 


HI-TECH SEGA 金がな II 

石川県金お巿片町 1-3-9 巧 (076 の引-9115 



GAME 

川- SCORE 

NAME 

備考 

1 

厶ーンウォーカー 

303,650 

すさま G-R カモネ ③ 

ノーマル 2 人設を 

AL じリア 

2 

アイレムエアテ’ユエ J レ 

709,000 

すさま卜 R カモネ 負） 

ノーマル 設定 

2 周 目 細 ま！ 伟 

3 

チキチキボーイズ 

2,017,540 

すさま G-R カモネ @ 

ノーマ A 題ま 

ALL ?' J 7 D . BEX 2 

4 

キャメ J レトライ 
(スペシャル） 

T 1 ME = 3'06"6 

G 0 R - 山下少年@ 

ノーマが游 

Aim ア as 使苗 

5 

キャメルトライ 
(エキス パ— 卜） 

TIME = 2'31"9 

ずんたたば あっち 

饼@1しがわからん） 

ノ—マ J 囑 S 

ALi ^ リア B.S 巧用 

6 

キャメ J レトライ 

(ビギナー） 

TIME = I 7 I "3 

G 0 R - 山下少年@ 

ノーマ J 域 t 

AL じリア B.S 巧巧 

7 

ファイナルファイト 
(ガィ 寸） 

3,899,930 

G 0 R-NZM 

を佈(バタジャン巧） 

8 

ハットリス 

SET =546 

GENBEI 

ノ-マル 設を 

スコア カンスト 

9 

大工の源さん 

全 2 周クリア 

G 0 R - 天術说 

すさま G - Af ^ 作 SCJ ) 

ノーマル 設定 

まぶ 者2 名 

10 

コラ厶ス 

い、ードスタート） 

25,320,522 

すさま G - 团 SKES @ 

ノ ース臟し V . 觀 十な 北, 

柳 9 牛。 


ウィルトークタイ h —金沢な =8 

石川県金お市片巧 1-4-11 0(0768)62-9351 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

967,050 

ジャラ 

ノ——マ J レ 

A しし 

2 

ハットリス 

SET 450 

平成/、州スなゃ 

ノースレスコアカンス 

卜嚇 S 打 

3 

エアインフェルノ 

392 pts 

けたろう SP 

ノ——マ J レ 

A しし 

4 

大工の源さん 

2周目クリア 

すさま G - 肋モネ@ 

ノ—マル13 的 2 邮 pts 

5 

アイレムエアテ‘ユエ;/レ 

570,600 

SPLEN - KAZ - REI ® 

ノ —マ帽寸き 

MISSIONS 

6 

トライゴン 

660,700 

SPLEN - KAZ - REI ® 

ノーマ JUgH 相晒 

7 

サンダー•フォックス 

1,526,500 

PNA-G 旧 GA 第 

ノ——マ J レ 

目面 

8 

コラ厶ス 

25,236,427 

オク 

"—ロタート 

J 9999 +ff L 295 

9 

ダィ'ーレ俄±) 

184,700 

むつむつずいそ’® 

ノーマル 

10 

コンバットライブス 

3面 

セお守譲神⑩ 

ノー7ルクリア 巧の ホ f 

ン KJP なし 


ゲームインカナザワな=2 

石川県金お巿巧;了町 3-4 ご (076 の 31-3 日26 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガイ) 

3,212,880 

雷ガイはつかれる 

R - 6 

2 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

3,188,650 

度巧ホ邪巧〇版 

ALL 測を射が 

3 

スーパーモナコ GP 

5'52"51 

びびんばこび 

72 DM 924 

4 

ボナンザブラザーズ 

420,000 

よこた 

R -6 

5 

ムーンウォーカー 

155,140 

よこた 

R -4 

6 

R-TYPEII 

287,500 

GAPLUS 

R -5 

7 

コラムス 

1,084,490 

DEV ' 

/ N — K 

レベル 68 

8 

ゼロウィング 

568,790 

GAPLUS 

5 段逢 X - ジ -6-6 

9 

ハットリス 

209,058 

DEV 

SET 三 199 

10 

カプコンワールド 

1,225,400 

AR に HAN ! 

A しし 


オレンジ八ッ K となみ店 


畜山典巧液巿新又 147-1 巧(日7的) 33-1 日63 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァウトゾーン 

1,847,680 

果て1/ぶき反抗 RED 

やぶん！ AREAC 8% ai ) 

ノ-マル 谢 

2 

雷電 

し707,330 

T . N 0 ZAWA 

fH (爹ノ-マル ㈱ 1(2 

P ) 任用 

3 

コラムス 

( HARD ) 

10,128,039 

を美子のポニーテイル 

J . 70 I 日し觀が®ちゃんって 

超ゲ-マ-どイ乂てず 

4 

アイレムエアデュエル 

478,200 

リン•フェイロン 

ノーマ J レ 

3 機 R 7 

5 

チキチキボーイズ 

802,900 

リン-フェイロン 

ノ ー7 ル 

エ猶縱 

6 

エアインフエ J レノ 

397 

0 TE-KAN - G 

コ‘クビット TYPE 

xaa^ALL 

7 

スカイソルジャー 

3,985,740 

RAF 

やった ね!化！ 

ノ-マル ㈱ 第 

8 

サイコソルジャー 

1,680,700 

キャッチホン福田 

卜うちなんて僅じ W か 

ノ -7 ル 谢 ALL 

9 

マジックソード 

187,880 

親切な諭語 

4 括 側 ossi ホ出荷艇 

んん〜 そが:‘ ねえ〜 

10 

ドルァーガの塔 

113,230 

Nor.K 

FL 00 RI 8 满投ミ 

川辺の 声は 天の 声 


ゲームインセガ高岡 


富山県高岡巿末広田元畑如-1巧 (0766)24-5 日83 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

907,290 

おを雲か鉄原一郎 

ノー マル ALL 

あ々せみなわた 

2 

アイレムエアテ’ユエ J レ 

473,300 

TMY ① 

ノーマル 

7面 BOSS 

3 

ボナンザブラザーズ 

681,200 

A • T 

ノーマル 

A しし 

4 

雷電 

895,230 

FIR 

ノーマ 纏を 

施 BOSS 

5 

ハテナ?の大冒険 

‘1,402,600 

A • T 

ノ——マ J レ 

6面 

6 

コラムス 

1,248,704 

えみこのポ ニーテール 

L=?l J =2 I 65 

途中てやめた 

7 

クラックス 

1,083,622 

SRQ 

ノ ー7 ル 

WA 化1〜5、2日〜21 

8 

ファイナルファイト 

2,432,210 

A 3 

ノーマル 連がイ寸 

ハカ•一施 

9 

空牙 

2,634,540 

ともみの'''えび男* 

ノーマ瑚寸 

セイレーント目 

10 

コンバットライブス 

3面が多数 

アクセルロズ命 

体力150 

如回な 


扇が£レジャーセンターな=4 


石 J 11県石り I 郡野々巿巧富橋の邮 -2 巧 (0762) 48-3765 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (上級） 

6'07"2 

OKD 

1 コイン 

A しし 

2 

エアインフェルノ 

999 

D.K 

ALLPERFECT 

3 

ァウトゾーン 

3,138/100 

D.K 

AREA 2 I 5% 

4 

チキチキボ-•イズ 

1,266,470 

すさま G - A 网 ES ④ 

DBX2 

ALL ロエピ 

5 

口ーラーケ•ー ムズ 

38,277,650 

POW 

WiLLlAMSXI 

JACKX3 

6 

ブラックナィト2000 

260,427,140 

TRS 

RAMS 0 MX 2 

7 

コラムス 

と062,810 

WHK 

J=30l I 

L- 95 

8 

マジックソード 

399,915 

巧ウメの D.K 

F =7 

9 

メ J レヘンメイズ 

156,490 

巧ウメの D.K 

才ー ルドゲームなま 

栽号 

10 

チェッカーフラグ 

481,850 

巧ウメの D . K . 

才 一juy— ムなるま 

5ち 


その2 


ST へ！ジの続き。 

キヤメルトライは パドルを 
純正のコンパネから他社の n 
ンバネじをえることじより壁 
抜け•舒巧けがやりやすくな 
るといぅ話を巧きましたが、 
パドル別でみける予をはあり 
ません。 

クラツクスは、イエスラン 
ビングでも全面クリア達成者 


が岀ました。おめでとぅござ 

います。...： 

コラムスも同様じス n アカ 
ンスト達ぶ者が 2 おも、 7 時 
間じわたる長時閒プレィは巧 
を撼 そぅ 巧意がラィバル。お 
つかれさま々 

ダライアス U は、2画面の 
下の v ゾ^ン u かはすべて記 
録更新。 しかし、 ヤマトの稼 


ぎがかなり究極でキ、をバタ！ 
ンとのウワサも。 

ウイニングランは、ついに 
け秒台じ突入。吸巧はまった 
く見えてこないけ： 

ナイトストライカ J は、つ 
いじ タイ 記錫のゾーンが2つ 
も。こちらはそろそろ限巧？ 
さて、前回の集計分の☆の 
数が増えてないというミスが 


発をしましたゥまことじもう 
しわけありません。これから 
はミスのないよう巧力します 
ので、よろし < お願いします。 

また、今回もなめて思つた 
のですが、、をバタ I ンのゲ t 
ムの集許は、やはりやめたほ 
うがいいのでしょうか。意見 
をお待ちしています。 

癌理} 
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タウンスポツ s プレイランド 


大阪府茨木市中ま町 4-3 狂 (07 巧) 36-日卵日 二4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラ厶ス 

(ハードスターい 

55,644,902 

TSG-POM 
(ルンペン 板倉） 

Lv=295+ な 
Ju=9999+ な 

2 

G - LOC 彻級） 

1'35"1 

神ホ CYG @ 

ALL 

3 

G - LOC (中級） 

2'34"9 

神帝 CYG ® 

ALL 

4 : 

G-LOC (上級） 

2'53"6 

神帝 CYG ® 

ALL 

5 

パロディウスナご、. 

1,350,100 

STAC - BOMB ® 

2 周目 3 面 
ツインビー 

6 

チキチキボーイズ 

2,115,550 

STAC-T.S の弟子 

NAACa 

ALL (稼き’?） 

7 

雷電 

3,816,340 

SGP - DTH - K.N 空） 

2 周目 3 面 
ツインビー 

8 

マジックソード 

900,494 

まけるわけには … 
KAI 

入荷キ刀曰 / 

17 面 

9 

アゥトゾーン 

9,999,999 

+な 

STAC-NAA(g) 

SG 户 -K.NC ど） 

8-2 

7-5 じて 

10 

大工の源さん 

全2周クリア 

反逆のまが MI 0 

リ-ダ Hi 脯 YG 

実は GEKi 


ヤングプラザジャンボ 

大阪府寝屋り I 八坂町1日-20巧 (0720)87-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダークシール 

969,750 

ESW—NSG—I 戶し 
"ぼのぼの 備 

1 コイン ALL 
吟遊詩人 

2 

チキチキボーイズ 

2,066,540 

る〜ちゃん 

1コィン ALL 

3 

サンダーフォックス 

1,お8,700 

NSG-UZR 

砸 BOSS 

4 

パロディゥスだ！ 

1,333,800 

SGP - JuJu - オレ様 

クク パ - 

と ■■マこユア J レ 

5 

ノ、° ロテ•イウスピ! 

1,258,200 

INGS - MA ® 

マニュアル 

6 

パロディゥスた’！ 

1,073,800 

NSG-KOU 

2 -您& 

7 

パロディウスピ！ 

1,241,300 

INGS - M - A © 

り識レ 

8 

大工のおさん 

' 1-5 

きちがい 1 世 


9 

ボナンザブラザーズ 

708,600 

きちがい1世 

1 1面 

10 

WGP 

に Opts 

NSG JuJu - A-BOY 

6 速マニュァル 


ジョイランドタイ h —草ま 


滋賀県草ま市大路 1-7-12 0(0775)62-0428 ^=3 



GAME 

HI—SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアインフェルノ 

(救助繼） 

999 

KIT のひろのみや 

ALL パーフが 

2 

ダークシール 

1,020,000 

SD 1 -MHR 

ALLlSi 

3 

チキチキボーイズ 

2,163,930 

ながんが来た/ 

MPY よしみくんた•わ 

LV5 ALL 

3 万社 ミス 

4 

G-LOC (上級） 

3'22"5 

1 しし一 MOV- 
ぱくす诱） 

残 252 秒 

30 秒 ロス 

已 

サンダーフォックス 

4,628,700 

雷狐觀 CN 修斗感 

A ししノー 5 ス 
ボーナス X2 

6 

大工の；原さん 

284,300 

EAP - N . T - PMX ® 

2-5 

7 

アイレムエアデュエル 

837,300 

再;岡早紀ウ 

SDI-ENA(t) 

2-5 

8 

ボナンザブラザーズ 

512,900 

夜男 

9 面 

9 

ノく □テ•イウスだ! 

し 192,300 

ASP&NTM 

2- 3 (迷路） 

10 

ロッドランド 

141,047,850 

K.T- 

KURONEKO まあや 

AL しカウバ -1 周 
証人:わっちゃん 


ビツグキヤロツ K 京都か 3 1 

就肺上ま歐 I 原龄拙 imm 并晒卜14ジョイ':イ•方ンタン团 F 。(〇 75)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアインフェルノ 

999 

これで'むわきなくお 
強？ HYO 

ALL パーフエクト 

2 

G-LOC (上級） 

2'49"8 

神帝 CYG ® 

A しし 

巧タイム 277.1 

3 

雷電 感 

5,066,130 

Sgt . Pepper 

1 戶 ノーマル 

2 周目 8 面 

4 

ダークシール 

968,050 

ESW—NSG— 1 戶し 
-ぼのぼの 

IP 、 吟遊詩人 

5 

大工の源さん 

1,302,800 

ゼロヨンた•いすき FT 0 

ALL 

ら 

アイレムエアデュエル 

634,400 

SD 卜 TOK-ENA 

IP 

2 周目 2 面 

7 

チキチキボーイズ 

2,067,930 

WZH 

ALL 

8 

コラムス （ハード） 

59,767,150 

BOM © 

L.295 
丄 9999 

9 

クォー ス （ IP ) 

1,617,110 

怪帝 GEKi ? 

(巧巧みおみが） 

3 周目 6-0 
■4,650 

10 

バトルシャ—ク 

11,013,780 

4月8日ム乂来の B ， S . 

SD 卜 T0K- ホ ㈱ 

9面 


イエロー八ツトか83 


愛知県名を屋巿やが区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アゥトゾーン ( IP ) 

9,999,999 

MlROKJOASiffEJ / 

ZEREXCG - かみら顏 

3を達成それぞれ 
7-5、 8- し 7-4 

2 

チキチキボーイズ 

(IP) 

2,252,390 

IML-YUJ 

ALL ノーマル設を 

3 

ダ— クシ—ル （ IP ) 

全面クリア 

mat * まんぼう* 

制キャブ BARDj 
点数胁パの胤。 

4 

大工のおさん 

全面クリア 

ZAT 

獻ノ-マル設を 

5 

ボナンザブラザーズ 

(IP) 

999,999 

HCM - IML - てつ tZIE 

EL 2- A 0 I HKT 

3る達成 、 ALL 

ノーマル設定 

6 

グラディウス II 

(連か） 

10,000,000+ び 

日本のグラディウスマニア J 

-MAC の 

3 を m - s ) あと 

4餐(1日-5;めと② 

7 

パロディウスだ！ 

(ビックバイパー） 

1,506,400 

MYN 

2-3 マニュアル 

(连お装置か） 

8 

ノロテ•イウスた •! 

(たこ） 

1,799,000 

HCM-POTST 

2-3 マニュアル 
(まお装おす） 

9 

パロディウスだ！ 

(ツインビ ー） 

1,306,600 

IML-YUJ 

2-3 マニュアル 
(連お装迅ィ寸） 

10 

パロディウスだ！ 

(ペン太郎） 

1,361,800 

MIROK / 

2-3 マニュアル 
(連射装！！が） 


プレイシテイキロツ h 豊橋店 

愛知県まお市駅前大通り I -1 2巧(日的の55-邮11 ☆=15 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

999,000 

ERG 

ALL 

2 

ダークシール N 

- 970,350 

EGG 

ALL 

3 

ァウトラン ( US タィフ） 

4'47"28 

勝負/ちゃわ狮んな、る② 

ALL D 〕ー ス 

4 

ファイナ J レファイト 

3,927,830 

なべ助 

ALL コーデ ィ 
违が無 

5 

ベラボーマン 

359,300 

ZIE 

ALL 

6 

ボナンザブラザーズ 

999,999+な 

ZIE 

ALL 

7 

ニンジヤコン/' C ’ ソト 

3,138 

EGG-PLANT 

5-5 

8 

コラムス 

8,935,859 

MAO 

/ \— ド 

L = I 98 J =6595 

9 

アイレムエアテ'ュエル 

575,600 

H.G 

2-1 連射無 

10 

雷電 

2,473,820 

T.H 

2-4 連射お 


八イテクセガ藤井寺店=16 


大阪府藤井寺市岡 1-16 -巧大巧ビル1階巧 (0729) 日 4-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

(ストーリ ー2) 

1,042,800 

SDI- 

蛇のお はへ ヴィ 

ノ——マ J レ 

A しし 

2 

SAR 

782,390 

SDI ! た‘！ 

ノ——マノレ 

A しし 

.3 

ダークシール 

1 ,000,000 +a 

SD トカレン ダー 

クレンザー 

ノーマル ALL 
ナイト 

4 

ダークシール 

1,000,000 牛び 

SD 卜そして 
あの店は……？ 

ノーマル ALL 
マジシヤン 

5 

ダークシール 

し 000,00 0 +a 

SD トアメリカの宇亩を 

ノーマル ALL 
バート’ 

6 

ダークシール 

し 000,000+ な 

SD 卜すえけ-なわ'きじびび J 

あがる 

ノーマル A しし 

を 者 

7 

ム—ン ウォーカー 

267,220 

SDI- まだクラ II やる!今た•じ 

9-8 

ノ——マル 

A しし 

8 

託おトラィブス 

5面ボス 

婿る村 

ノ——マ J レ 

1コイン 

9 

厶スタング 

® なし 

10,000 ,000 +a 

ノ-卜 が ぶった の(だ Uor すえ 
け〜 

にイン 

9-5 

10 

ボナンザブラザーズ 

999,999 +な 

ふっかつ 
ホ)り力、’とう！ 

ノ——マイレ 

A しし 


ア S ユーズ这レス S メイヨーな=リ 

兵庫県姫路市駅前巧2番地駅前第ービル巧(日7お)巧-721日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォックス 

( IP ) 



ALL 、 ノーミス、 BX3 
ノーマル 3 設 

5,352,700 

雷孤が) LCN 修斗喊） 

2 

アウトゾーン （ IP ) 

3,736,230 

SVR-WIZ の (JR) 

247%(调目個） 

ノーマル撤 

3 

ダークシール （ IP ) 

955,550 

みららあ、ばかたれ/ 

SFL-MOL かレお 

AL し岭遊詩人使用 
ノーマル徵 

4 

キヤメルトライ（ビギナー） 

1'20"3 

もうやめてるよ！ 
GEKi 

ALL 、 フうンフ巧用 
ノーマル設を 

5 

キヤメルが(スペシ切レ) 

2'48"0 

SFL - KMG - PEY ® 

ALL 、 黒巧イま用 
ノーマル設定 

6 

G - L 0 C (上級） 

3'16"9 

SGP - DTH - K . N © 

1コイン A しし 
ノーマル設定 

7 

ボナンザプラザーズ 0 巧 

999,999+ び 

ヮ K @- GIAN @ 

AL し残0 
ノーマル31ミ 

8 

電電 （ 1 P ) 

4,373,780 

Disp - ま•めそ‘ん大先を 

2 周目目面運） 

ノーマル3設 

9 

トラィゴン （ IP ) 

2,754,600 

姑)じ完放/ 

SFL - DTH - PEY の 

ALL 熟)、 IUP が違） 

ノーマル 3 設 

10 

大工の源さん 

全 2 周クリア 

GEKi 

獲7人 

ノーマル3設 


ビデオインマツヤ丸太町店な=2 


京都府京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側巧(日 75) 211-邮閒 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,930,040 

山本秀害 

1 コイン、 ALL コーデ f 
ノ—マル速お無 

2 

スノーブラザーズ 

3,480,260 

MPY よしみ君だ J ； 

1 コイン ALL ノーマル 
まおお 

3 

チキチキボ~イズ 

2,101,650 

まあべる大巧き 

MPY よしみるだのわ 

カエル 1 ミスノーマル 
LV.5AI 1 巧かお 

4 

ボナンザブラザーズ 

999,999+な 

TAI くん 

12 面ノーマル 

5 

戦場のお II 

999,990 

長を川実： 

1 コイン ALL ノーマル 
ま#無 

6 

パロディウスピ！ 

940,400 

TRM -2 代目 

音無響子 

ピソグバか:嘲ノ-マレ 

に! アル 调目湿勤撫 

7 

1941 

12,583,600 

TAI 

1 コイン ALL ノーマル- 

まお無 

8 

ス ー ノ く ー ノくレ ー ボ ー ^レ 

73,400 

巧本征二 

を試がリア、ノ—マ 

ル 

9 

ハテナ?の大冒険 

2,137,200 

K.M 

1 コイン ALL 

ノー マル 

10 

ウィニングラン鈴鹿 GP 

2'46"602 

あすか 

マニュの 1/6 速 


PLAY CITY NASA お本巧店な=1 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3 -日巧 (06) 閒 4-4909 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメ J レトライ 

(ビギナー） 

1 '30"4 

VMT-DAN 

A しし 

2 

キャメノレトライ 

(エキスパート） 

276-0 

VMT-DAN 

ALL 

3 

キャメ J レトライ 

t スペシャル） 

3'17"3 

VMT-DAN 

A しし 

4 

チキチキボーロ: ( IP ) 

2,145,460 

SDI - 藤井寺 

なまさせろ EK 

ALL 

5 

グラディウス… 

( EDIT ) 

2周目5面 

SD 卜哭きの爱） 

永パおし 
巧ォプ4無し 

6 

ハ。デ何スど!(たこ） 

1,798,200 

DEVICE-SEI 

2周目4面 

マニュアル 

7 

ノ\•ロテ•イウスだ！ 

(ビックバィパー） 

1,402,100 

DEVICE - H . Y # 

2周目3面 

マニュアル 

8 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,586,280 

現東の Y.N 

3機設を 
残 0 A しし 

9 

ファイナルファイト 

レ、力'一） 

3,044,520 

DEVICE - H . Y ( i ) 

3機設定 
獲 0 AL し 

10 

ウィニングラン 

(テクニカル） 

2'19"403 

まだ m けませんよ/ミラー 

ジュナイツ Nal 

DESTLAP 34"0 I 5 しか 
し34巧がきれむ、…。 


キヤノン最前線な=31 


愛知県ち古屋巿旧和区幸人町 7-1 1巧(的の日 34-2 即日 



GAME 

"-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

2,239,210 

IML-UUU 贷 

A しし 
あと 2 万 

2 

マジック ソー •ド 

2,536,749 

IML - MAD © 

R .40 

3 

大工の源さん 

1,554,400 

ZAT 

A しし 
残 4 

4 

厶ーンウォーカー 

231,260 

ジャネル NeeSa (突） 

R .5 S.I 

5 

クィズ H . Q . 

86,000 

TPL (+ び） 

ALL 

6 

ボナンザブラザーズ 

855,700 

TPL 

R-l 1 
あと 5 万 

7 

サンダーフォックス 

2,599,500 

ZAT 

A しし 
残 1 

8 

ムスタング - 

3,990,200 

JMAKER - MYU ® 

4-5 

9 

雷電 

1,987,350 

IM し-のりピー 

2—0 

2P 側 

10 

ノ ロテ•イウスた’！ 

1,265,500 

HCM-POTSU 

2-4 マニュアル 
バイ パー 


天野スポーツグームコーナー 

愛知県西尾市高砂田41 S (0563) 56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP(DX タイス 

point 120 

フ オース キラーのア 

ツンヤー 

4速ミッション 
ロイン ALL 

2 

WGP (DX タイカ 

pointl 20 

PAI 

6をミッション 

1コイン ALL 

3 

WGP(DX タイス 

point 1 12 

MYN 

才 ートマ イま用 

1コイン A しし 

4 

R-TYPEII 

532,800 

NA 0 

1コイン6面 

ノ—マル設定 

5 

グラディウス… 

1,092 ，日 10 

M.T 

l ： K ン2周目1徊 

B タイプノーマル 

6 

教場の狼 II 

999,990 

T.S た‘ 

1コイ面クリア 
ノ—マル2問8 

7 

プラスア J レフ ア 

10,000,000 牛び 

T.T 

ロイ >8周目砸 
残14 

8 

熱血硬がくじわくん 

409,500 

T.V 

1コイン4周目 

9 

スーノ く一■フォーミュラ 

2'01"903 

By . TAKA 0 .SUGIURA 

モナコ GP コース 

10 

スーパーフォ■■■ミュラ 

2'16"360 

By . TAKAO.SUGIURA 

イ科 UGP コ-ス 


ジヤスコ屋上プレイランド か 2 


兵庫県り I 西市小巧1 T 目 6-1 日巧 (07 巧) 59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

510,096 

F 

R -6 

2 

サンダーフオックス 

し762,800 

A . Y 

R -5 ボス 

3 

ダークシール 

951,050 

F 

ALL 

4 

ボナンザブラザーズ 

843,400 

Y.Koizumi 

ALL 

5 

チキチキボーイズ 

1,665,060 

Y.Koizumi 

A しし 

6 

スノーブラザーズ 

3,201,720 

上田お 

R -50 

7 

エイリアンストーム 

8.88 

きのし太カパひろ 

4-2 

8 

トラィゴン 

1,416,700 

T . KISHIM 0 T 0 

2-6 

9 

パロディウスど!® 

1,215,100 

FSG - S.F 

2-2 

10 

コラ厶ス 

16,023,629 

Good-Field 

レベルまお 
268 9,058 


チヤレンジヤー関大前店な=14 


大阪府吹田巿千里山東1-14づ巧 (06)3 的-抓72 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (初級） 

1'45"7 

SGP - DTH - K.N ② 

ALL 

2 

G - L 0 C (中級） 

3'07"4 

まさし君マネしないでの 

N.H を ) 

ALL 

3 

G - L 0 C (上級） 

3'00"1 

CYG ® 

ALL 

4 

雷電 

4,881,340 

SD 卜 BOSTON 

IP 側 @2-7 

已 

ダー^' >- ルレ' f -。 

935,150 

1 しし- GAINAX 

- 風 -X! 

3 人ノーマル 

A しし 

6 

サンダーフオックス 

1,955,900 

ラジメニアはも U な、 MSM 

R 6 ノーマル 

7 

チキチキボーイズ 

2,2：38,170 

SPI - 力、甘ぎわ力、らん EK . 

ノー マル ALL 

8 

オペラ座の怪人 

126,187,380 

INGS - AXIDENT-ZZZ 

DOUBLE 戚 ノー 

7 ル 

9 

コラムス （ハード） 

12,607,685 

DTH - クリリン 

L =226 J =7525 

10 

大工の;原さん 

239,600 

// 

ノーマル 2-3 


ゲームたンター大野プレイランド 


福井県大野巿陽明巧1 -1401 0(0779)65-5576 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

アィレムエアテ曲レ 

1,141,400 

SHS - をがしの GAL ® 

を调クリァ齡マル) 

2 

スノーブラザース ‘( IP ) 

2,035,700 

SH 卜実力無 AL の 

32面 

3 

大工のおさん 

1,142,600 

FNA-KWA 

7 k パ無し 
[ 2-31 

4 

ノ ロデイウス/ご! 

(ッインビ ー） 

来月から 

集計 

します 

5 

ノ N " ロテ•イウスた •! 

( ビック ノ、•■午/ く一） 

677,400 

SH 卜よしえの 

10面 ラスト(ノーマル） 
〔マニュアル〕 

6 

パロディウスだ！ 

(ビックバイパー） 

521,600 

SHS - Y . S ® 

8面けート） 

7 

バロディウスた'！ 

(タコ）（ペン太郎） 

来月から 

集計 

します 

8 

コラムス 

23,425,080 

が 

ハーロタート 
レペル巧 5 X な 

9 

エリア88 

1,720,650 

S.K 

all 

10 

フアイティング7把ク 

339,570 

SH 卜よしえの 

2人設、ノーマル 















































































































































































































































































豁蹄県 data -65536 


前回 

順位 

ヴーム名 

得点 

乂一力一名 

1 

1 

ファイナルファイ h 

535 

カフコン< 

2 

2 

バ□デイウスだ！ 

478 

コナミ 

3 

3 

コラムス 

364 

セ ガ 

4 

4 

雷電 

274 

がブ蘭発/テクモ’ 

— 

5 

チキチキボーイス 

224 

カフコン 

1 

6 

テトリス 

220 

セ ガ 

— 

7 

大工の源さん 

201 

アイレム 

6 

8 

G-LOC 

199 

セ ガ 

5 

9 

ボナンヴブラザース 

189 

た ガ 

— 

10 

ブークシール 

177 

ブ—タイースト！ 

な 

ファィ 攜 ラッフ 

到コンパ 編 ラィフス 

控 

トバ芯 〕 GP 

お 

アイレム 
エアデュエル 

113 

控 

ワールド 

112 I 

インカム中瓜 




前回 

順位 

グーム名 

得点 

乂一力一名！ 

1 

1 

ファイナルファイ h 

539 

カフコン 

2 

2 

コラムス 

359 

わ ガ 

3 

3 

バ□ディウスだ！ 

304 

コナミ 

— 

4 

コンバッ h ライフス 

268 

テクノスジで/じ 

6 

5 

スーバーモナコ GP 

267 

わ ガ 

7 

6 

雷電 

262 

わイブ開発/テクモ 

5 

7 

テトリス 

255 

た ガ 

4 

8 

G-LOC 

226 

た ガ 

9 

9 

ファイナルラップ 

225 

ナムコ 

— 

10 

大工の源さん 

206 

アイレム 

な 

ブ- 滿-ル 

非 ナン 帶ヴづ 

控 

スタジアム’ 90 

174 

を 

チキチ帮-ィス 

接 

アイレム 
エアデュエル 

123 


■矜た巳 E S T 1日 

プレイヤー人気中ぶ、 


明石ラホス 2 F グー ム コーナ ——='3 


兵庫県明石巿本町 1T 目 1-32 巧 (07 日)91卜郎 1B 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

キャッスルオブドラゴン 

2,663,260 

ち 校生引退 

SVR - KMG-W にの 

ALL ノーマル 

現を無 腹 超プー 

2 

ボナンザブラザーズ 

999,999 牛び 

ノーミスで達成したかった 

TTJ-GIAN 愈 

ALL m 

またホて下さい 

3 

アイレムエアテ‘ユエ J レ 

642,500 

花の 術 こなります口 

SVR - KMG-W にの 

ノーマル 2-2 
阳ピカルな奴。 

4 

雷電 

3,784,950 

ま•めずん先生^がとう/ 

SVR - KMG-WIZ の 

2-3 靑ま用 

1000巧谢よるろ々が こ 

5 

チキチキボーイズ 

2,028,030 

キャメトラとパ印こき中/ 

SVR - 雷門 NIS 巧 0) 

ALL し V ボーナスなし 

もうやってません 

6 

ニンジャコンノくット 

1,962 

巧橄よ キックのをた7 

SVR-JAG の 

R .4 

HEAVY KICKER 

7 

パロディウスた‘！ 

1,076,400 

宇宙ース:巧 fM こうがいち 

SVR - 雷門 NIS 巧)の 

ビックバイパー、 2-3 

なんでら宇宙 一/ 

8 

ファイナルファイト 

3,042,540 

大切なおぎ様です 

SBol BA 命 

ハカ' 一、 R . ら 
うまし、てやんす 

9 

コラ厶ス (ハード） 

16,283,733 

ベったいカンストさせる/ 

SV 卜 GDM-SBK が) ( E ) 

Lv .267 J .90 I 4 

かデム./手お忘れた 

10 

マーペルランド 
(つ—- 》 

411,540 

SCR-JGK 

"京城病)(バカツキ） 

END を星" 

また来て下さい。 


川島玩具店 A =4 

兵庫県富砂巿高砂町潰;台屋町1411 0(0794)42-0094 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クルードバスター 

1,381,250 

THC - G - WAX-TAN 

蠻あり 

认設ま AL じリア 

2 

カダッシュ （を者） 

目0,0 .00+ な 

GTRIKYAG .7 X #^ 

カスりリ 73 名様 

3 

チキチキボーイズ 

2,401,320 

G - WAX-GTRII 

斌 あり ALL 

難2 段階 

4 

大工の源さん 

全2周クリア 

G . WAX-GTRII 

2,786,800 

5 

パロディウスた'！ 
(ビックバイパー） 

678,000 

THC-PLY 

® あり2周目1面 

こえたどけよ 

6 

エイリアンストーム 

4-4 

thc - g - wax - canEE 

潘あり 

スクータ使用 8.66 

7 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,317,640 

G * WAX-HID 

R .6 感 ぁり 

8 

戦場の狼 II 

999,990 

LCN 修斗感 ( KMG ) 

ALL クリア 

9 

ワールドカップ90 

全7試合クリア 

CANJAN.GTRII 
巧本君、 GIW 、 巧井を 

店巧を勝-マル設 

を ALi ^ リア 

10 

テトリス 

己23ラインてカンスト 

ブ j ちゃん 

を消しなし、ラゾム Ver . 

辟と左手のみ使用 


八イテクセガ表巧店&=34 

岡山県岡山巿表田卜 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボー r ズ ( IP ) 

2,228,060 

岡山巧待のニュー 
フェイス 

ノーマル A 山まま、名 

能は強い） 

2 

ハット リス 

SET 366 

巧 まれそうな:: a - フェイ 
ス BKS 

ノーマ J レ、 スコ 
アカンスト 

3 

雷電 （ IP ) 

5,203,760 

「異邦人」と巧恋^歌う人 

防5旷ま•めずんク5 

ノー マル： 3-0 

2 P 巧假用(愈な店） 

4 

ムーンウォーカー （ IP ) 

281,530 

巧山を点友のをデビュー 
かあまいん.なん翁 

イージー ALL 

5 

コンバット示 f ブス （ IP ) 

晒(ボスステ—ジ） 
(5 面のボス) 

18才のライブ 

Disp - • • A 

ノーマ n # 力 +50 

設定1クレ 

6 

ボナンザブラザーズ 
( IP ) 

999,999 +a 

かあまいんなん 寒） 

力、じゃん 角!） 

ノー マル R 12 
(クリァして下さしわ） 

7 

ダィ'ーレ(ぉ勒 

全面クリア 

St . 神魅羅の副会長 

ノ-マル(を敷店） 

8 

大工の;原さん 

2周目栖 

MDKC ジ会長と 

St . 神 1羅の会長 

ノーマル (食教風 

クがて'きねえ (2 周目） 

9 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,862,400 

吉巧寒） 

ノーマル ALL 

10 

予告で一す 

17<T< ノすがが >- 
と クルー ドバス ター 

中出さんとを合さん 
たのみますね口 

を似删山があつい 

勘て俄みじ巧こう!！ 


コインスナック24か 33 

岡山県岡山巿お野4-巧-巧 a(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 
(2 画面） 

4,016,940 

K 0 H 

V (上)ノーマル 

ALL 

2 

ダライアス 11 
(2 画面） 

3,573,490 

MPL 

Z 讯ノ-マ曲し L 

やるちなし。前回す々ん。 

3 

カダッシュ(僧侶） 

60,000 十び 

REM 

ノーマル ALL 

4 

ボナンザブラザーズ 

999,999 + な 

CARMINE-NAM 

ノーマル 10 面 

5 

グラディゥス… 

2-5 

SUR - Y.M 

無お 不使匙 -F 

ノ -7 織また来てわ/ 

6 

ターボアウトラン 

全面クリア 

巧うめ人 M 

ノー マル 

タイムはき々かで/ 

7 

アウトラン 

全勢^ リア 

巧うめ人X 

ノー マル。パクサイド 

タイムはきかか、で/ 

8 

トソププレイヤーズゴルフ 

9 面 

巧うめ人 M 

/-マル1〕イン 

クリアお来ない(今化;ろ) 

9 

ダライアス 11 
(2 画面） 

71,000 

MAT 氏来店ありがとう 

Z (下)バィオ資ぎ部 

巧甘いと思うぷ〇 

10 

マジックソード 

200,000 

でもあえなくて敬氏 

今月すベて手が 


イース h ランドファ S U — カーデン 

岡山県ま山巿川崎147な(日邮日)26-巧巧 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロディゥスピ！ 

770,500 

くた’らんぞ 
下 MC - SAN 風 

ツイン ビ 

2周目2面 

2 

クオース 

204,500 

ASSEMBLE - AT.N 

ブロック549 

3 

ファイナルファイト 

3,028,180 

全国のみなさんはずかしめ 

を SAN ® 

•1,1 コイン 

ALL コーディー 

4 

鮮鮮鮮 

75,735,620 

LOG 

巧6時邮〇み PLAY 

89-10 

5 

NAM - I 975 

926,500 

あしピちゃん 

A しし 

6 

マジシヤン ロード 

216,510 

おがやすひこ 

6面ラストボス 

7 

ベースタープロ 

勝ち点16 
(17-1) 

けんちゃん 

日回コールド 

AD VS BK 

8 

ダラィァス H 

3,463,260 

田中隆二 

W ゾーンクリア 

かせき'なし残7 

9 

ゥィニンク.ラン鈴鹿 GP 

2'51"719 

K . H.Z 

wpSSX さんやりじ 

MT 来てよ SA 

10 

ノックダウン 

126 kg 

SYS - 風来坊 

ニコチンバワ-使用 

キヤスター装備 



プレイヤ—人気が鍵 
n ンバッ h ライブス 

今留、この1巧に食いこん 
できたのがインカム 4 なの n 
ンバットライブス。テクノス 
は巧閱ものの作り方を、む得て 
いるだけに来巧も健闘が期待 
されます。 

新しく ベストテンに入つて 
きたのはカプコンのチキチキ 
ボ！イズと大エの源さん、ダ 
.! クシ！ルです。... 

チキチキボ《イズは、コン 
シユ—マーのノリのキヤラク 
夕！ゲ I ムで、お年齡屠を狙 
つている感じです。ただ、ま 
だゲ1ムセンタ{ではカッ n 
良さがま流なので、キヤラク 
夕！的じ今ひとっか々しかし、 
サラりーマン屠でなく、低年 


齢屠を祖おうという試みは評 
価できます。 

ゲーム的じは、かつてのモ 
ンスタ—ランドのようにマニ 
アックでなく、比較的あっさ 
りしています。 

大工の源さんは、キヤラク 
夕！ 性が 良く、 まとまつたゲ 
J ムじなつています。しかし、 
致命的なバグがあり、マニア 
のプレイヤ！がチ卫ックすれ 
ば簡举じ防げただろうとおう 
と残なです(現をはニューバ 
1ジョンが出ている)。 

ダークシールは巨大なモン 
スターのを現する RPG 風ア 
クションで、個人的じは巧き 
なゲ：ムです。- 

キヤラクタ—グーム 
ラッシュが続< 

このようじ、新しい機種は 
いずれもキヤラクタ：アクシ 
ョンですが、来月上なじくいこ 
んでくるにはちよつ とパワ！ 
不足のような気がしています。 

来 巧は W zi とマジック 
ソ！ ドが上位じ入って きそう 
です。 一-^ 抑化 1-^ はファイナル 
フアイトを超えられる でしよ 
つか。 (ぜんじ) 


今月もファイナルファイト 
が1位じなりました。テトリ 
スを抜いて臥来、1位を続け 
ています。今巧は同じタイプ 
の格闕技ゲ！ム、コンバット 
ライブスが発売されましたが、 
まだその牙城をがり崩すまで 
じいたつていません。 

ファイナルファイトじ続く、 
バロデイウス だ！、 n ラムス、 
壊霉はほとんどホ巧と同じ願 
位でした。上なはかなり実力 
がある機種なのですが、同時 
期じ固まつているため目立た 
ない感じです。それぞれ、格 
關もの' パズルもの、ョコス 
クロ ー ル.シユ J テインダ、：夕 
.テスク.口—.ル.シ .... ユ—テイ.ン.グ 
とタイプが違ぅ名作がそろい 
ました。 



ベスト3はま泉か？ 


蓮)八イス n ア巧載おに、巧間の①ブレイヤー人気中むのベス S ヴーム、魯インカム中むのヒツXゲ！ム、の s 通 
リを^位まで巧出していただきまレた0-位のグ！ム^扁、〇|巧9点；2位1おとしで、その卜一^ルの巧点に堯づ 
さ、ランキングしていまず。今回は巧店7巧ホ規巧で窠試。る巧のご谅力に感謝しまず。 
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戶し AY-HOUSE アスカ々 =1 


佐賀県が万ま巿おの五を街巧 (095 日)巧-巧95 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 


サンダ~フォックス 

し 369,400 

Mr - IPA-MN 

s - 己ノーマル 

3設 

2 

了イレムエアデ hx ； レ 

492,200 

Mr-MUU 

S -4、 ノー マル 
3設 

3 

大工の源さん 

189,700 

Mr - KAZUTAKA-N 

S -6 ノーマル 

3設 

4 

パロディウスだ！ 

833,300 

Mr-FBI 

S -2 -I ノーマル 

3設たこ 

5 

戦場の狼 II 

999,999 + び 

Mr-DET 

ALL ノーマル 

6 

ファイナ J レファイト 

3,392,140 

Mr-JACK 

ALL ノーマル 
3設 

7 

ダラィァス II ( W ) 

3,496,910 

Mr-OWA 

ALL ラス A 3 獻ーボ 
使用3厕 

8 

グラディウス… 

814,470 

Mr-OWA 

S -2 -I ノー マル 

3設 

9 

巧界道中記 

1回コールド18:1 

Mr - IPA-MN 

オラハリーズ 
ノ——マ J レ 

10 

あしたのジョー 

ALL 

7 名の皆巧 

ペリー/、ード ( D ) 


グームスポッ h 大橋 

長崎県ち巧市大お町 7-17 巧 (095 日)化-9日19 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタフォックス 

727,000 

タイガース大柳 

4 面 

2 

ムスタング 

248,500 

田中あつし 

個 

3 

ブロックアウト 

18,596 

を口幸昭 

FACE52 

4 

ブロックァウト 

19,944 

尾崎省造 

FACES 1 

5 

サンダーフォックス 

233,400 

FBI 田中 

2面 

6 

エアバスター 

し 337,650 

江川守 

を面クリア 

7 

タスクフォースハリアー 

1,112,900 

ムスタンク井手 

3 面 

8 

マ—ベルランド 
(イージ ー） 

128,050 

吉川玲奈 

2面 

9 

オメガファイター 

( IP ) 

989,520 

徳み達也 

4 面 

10 

オメガファイター 

( IP ) 

909,450 

広田あつし 

5面 


ウイル h — クタイトー大街道店か I 。 


愛媛県松山巿大街道 1-6-4 巧の的9)33-閒邮 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレムエアデュエ J レ 

838,800 

SURPASSE 

Y.T 

2-5 

全面が曲が 

2 

教場の狼 II 

999,990+ び 

SURPASS 巨 R 
大版た’あ 一- c 

ALL 残 MX 11 
宿題ぃっぱぃ 

3 

ダークシー J レ 

(お ±) 

955,100 

夕目民くん 

ALL 
戦冗 XI 

4 

大工のおさん 

1,000 ,000+a 

SURPASSER 

Y.T 

2周クリアしてなぃ 

超大バカを！ 

5 

コラムス 

8,426,561 

巧 8 時から巧る巧 

Rock’n ゲ ーマー 

イ—ジ— 

J =7 I 80. LV = I 79 

6 

コラムス 

4,607,300 

SURPASSER 

Y.T 

ハード 

>4939. LV = 133 

7 

エアインフェルノ 

393 

ABE - 

ほろんペン太 

ALL 救助編 
もうやめた〜！ 

8 

WGP 

120 

ほもよろん 
ペンをを衛巧 

6 iSMA A しし 
中みくんた•よ1 

9 

カダッシュ 

(巧まィをい） 

EXP=60,000+ な 

ほもよろんペン次 

LV =20 

ほ W ろ〜ん！ ALL 

10 

カダッシュ 

(2(?同時） 

EVP =26,716 

EXP =26,750 

ほもよろん(巧]的な巧曲集 

団）ペン次ペン太 

かまなぃ LV =20 

值イ呂しい 18 ALL 


モンキー八ウスメインスタジアムかが 

福岡県福岡市中巧区六本が 2-8-7 0(092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク’ラン 

2'18"981 

Y. N 

B . し 33"965 
テクニカ J レ 

2 

コラムス 

99,999,999 

やちょ 

し 285 J .9999 

イージースタート 

3 

アゥトゾーン 

9,999,999 

G 巧 

666% 巧 X 0 

4 

マジックソード 

5,612,377 

R- I 

ALL 

BEGINING START 

5 

雷電 

5,180,360 

うた 

2-8 

6 

サンダーフォックス 

2,922,700 

をや〜ず、 

TRX - めすろん 

ALL ノーミス 

7 

ムーンウォーカー 

276,040 

猿家が•プ〜 

ALL 残 =0 

8 

大工の源さん 

2,194,000 

猿家ぶ•わかぴ 

ALL 巧巧 

NEW VERSION 

9 

アイレ厶エアテ： hzu レ 

1,130,100 

穂家ぶ•わかぴ 

ALL 

10 

チキチキボーイズ 

2,128,650 

猿ま派•プ〜 

ALL 


グームセンターカン hU —ボーイわ。 


広島県広度巿巧佐南区ち楽寺1 -1-37 狂 (0 B の 872-1 009 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロデイウスだ！ 

(ビックバイパー） 

1,029,900 

AIA 

2 周目 2 面 

ノ——マ J レ 

2 

パロディウスだ！ 

(た二） 

784,600 

AIA 

2周目1面 

ノー マル 

3 

ゾ 、•ロテ •イ ウスだ！ 

(ッインビ ー） 

873,000 

SEG 

2周目1面 

ノー マル 

4 

ダークシール 

(バード） 

961,650 

AIA 

クリア 
ノ——マ J レ 

5 

ダークシール 

(マジシヤン） 

960,950 

AIA 

クリア 
ノ——マ レ 

6 

ダークシール 

(ナィト） 

941,350 

GUY 

クリア 
ノ——マル 

7 

アイレムエア デ ixi レ 

690,000 

AIA 

10 面 (2 周目 3 風 

ノー マル 

8 

チキチキボーイズ 

1,875,020 

AIA 

本当のクリア 

ノ——マ J レ 

9 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

2'57"185 

GAL 

6MT 

10 

テトリス 

989,999+0- 

GHQ 

ALL カンスト 
ノ ー■ マ J レ 


ジョイランド松江店な=3 

島根県化;'!巿西ま田巧 5-1-9 任 (0852)26-6236 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

13,8；36,020 

M.F 

レベル 252 

ノーマ J レ 

2 

チキチキボーイズ 

806,000 

S. H 

1 コイン ALL 
ノー•マ;;レ 

3 

ダークシール 

820,900 

RPM-APA 

5 面ボス、パード 
ノ——マノレ 

4 

アイレムエアテ ■hjp レ 

484,700 

惜 

1 コイン 7 面 

ノ——マ J レ 

5 

US クラシック 

-14 

MHC-H 旧@ 

1コイン ホー ルアウト 
ノー マル 

6 

G-L0C 彻級） 

3'42" 1 

Killer 

1 コイン 
ノ——マ J レ 

7 

エアインフェルノ 

(が助編） 

387 

Killer 

1 コイン 
ノ——マ J レ 

8 

ローラー ゲームズ 

15,970,280 

MHC- ゆらしすぎは 
TILT の 巧 

マルチボール XI 
ウイリアム XI 

9 

ハットリス 

407,612 

GPZ 

セット 268 

ノ——マ J レ 

10 

ハツ トリス 

336,336 

GSX-R 

セット 277 

ノ——マ J レ 


ゲームキャロッ K 住吉 


長お県長！®市千歳町11 -6 な (095 日) 47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

484,000 

ミ兵ロネロ紀 


2 

ボナンザブラザーズ 

166,000 

川崎を介 

中 3 年生 

6 面 

3 

スノープラザーズ 

20,900 

松尾幸徳 

小 6 年を 

4 面 

4 

コラムス 

133,400 

原口誠 

中 3 年生 

5 

雷電 

118,470 

松田健司 

中 2 年生 

1-2 

6 

ボナンザブラザーズ 


巧山学 

中 2 年生 

3 面 

7 

ノくロテ•イウスた •! 

160,200 

中島博之 

中 3 年生 

4 面 

8 

テトリス 

950,120 

大平信么輔 

中 2 年生 

195 

9 

コンバットライブス 

9,400 

中川大輔 

巧 1 年生 

1 面 

10 

スーパーモナコ GP 

3,305 

中島卓之 

中 3 年生 


サ^―八ウス 

長崎県島原巿白ェ町1033-目 0(0957)62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメ J レトライ 

(ビギナータイム） 

1'34"8 

Excerina - YS ! 

ノーマル 178300 
全面クリア、黒玉 

2 

キャメ J レトライ 

t スペシャルタイム） 

2'56"0 

ACA - 竹中巧； 

ノーマル 
全面クリア、黒玉 

3 

キャメルトライ 

片キ入くートタィム） 

3'30"8 

Excerina - ACA- V に！ 

ノーマル 
全面クリア、黒玉 

4 

雷電 

994,510 

Excerina- V に！ 

ノーマル IP ® 用 

3 機 設定し 

5 

雷電 

し1扣,700 

SRX -6 

ノーマル 2 W ま 用 

3巧設を逐かし 

6 

ハ。 ロテ•イウスピ！ 

(たこ） 

675,300 

T . M.S 

ノ-マル し 
にユアルり纖定 

7 

ァィレムエァデ: iXI レ 

402,900 

Excerina-V に！ 

ノー マル （ ig ) なし 

6面ボス端設定 

8 

スノープラザーズ 

2,729,380 

Excerina - MIC ! 

ノー マル 

ALL グげ、 3 檐 設定 

9 

ファイナルファイト 

し907,340 

Excerina - LUM ! 

ノーマル @なし 

施 コ-ディ- 

10 

マー ベルランド 

1,040,720 

Excerina - YS ! 

ノー マル END 
® なし3 な 設定 


スーパー アカ K ンボか12 


福岡県福岡市東区香おが前 1-10-10 な的2(閒 2)0555 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

アイレムエアデュエル 

992,700 

INDICK-R0B0C0P 

ステージ14 
ノーマ J レ 

2 

トラィゴン 

519,520 

WYVERN- 

T.MURAKAMI 

ST7 

IP ノーマル 

3 

雷電 

4,356,780 

IND に K-ROBOCOP 

2P 側 

2-7 ノーマル 

4 

サンダーフォックス 

2,464,300 

INDICK-KIM 

1コインオール^ 
ノーマル 

5 

チキチキボーィズ 

2,179,380 

IND に K-Y%4 

ALL ノーマ J レ 

6 

大工の;原さん 

3,020,400 

YKK 

全 2 周クリア 
ノーマル 

7 

NAM- 1975 

952,800 

WYVERN-KURO 

アクシデ'ノト X3 

SI : t——J レノースソレ 

8 

トリォ THE パンチ 

し 680,600 

SURPASSER-GIN 

をちノーマル 

9 

JUJU 伝説 

318,300 

SURPASSER-GIN 

1コインオ ーJ レ 
ノーマル 

10 

ギガ'ノデス 

2,165,300 

SURPASSER-GIN 

1コインオー J レ 
ノーマル 


ゲーム インプラザオリンピア ンか I 3 

福岡県化九州巿小含化区京町 2-6-7 巧(的 3) 日の-抑40 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

雷電レーマル） 

4,596,950 

G.M.C.DURAN 

1 コイン 

2 周目の 7 面 

2 

大工のおさん 

^ノーマル） 

3,348,000 

SUP-NYMPH? 

1 コイン 2 煩クリア 
殘 -8 キ 

3 

チキチキボーイズ 

し 684,750 

SUP-NYMPH? 

ALL ノ ー7 ル 

4 

コラムス 
(:ノー マル） 

1,389,396 

NINJA 促） 

レベル 76 
ま石 2330 

5 

アイレムエアデュエル 

558,200 

SUP-NYMPH? 

1 コイン 
ノ——マ J レ 

6 

ファイナルファイト 

3,325,460 

BABBY 

ガイ 

1 コイン 6 面 

7 

ファイナルファイト 

3,242,820 

THEE SUN 

コー デイ ー 

1 コイン 6 面 

8 

雷電 

3,936,560 

JOE! 

1 コイン 2- 5 

9 

ダークシール 

979,250 

ELF 

1 コインクリア 

10 

ダ ークシ—ル 

978,850 

WIN 

1 コインクリア 


ビデオゾーン加+ラピタ店な10 


麻取巧米子巿巧町 2-52 な(邮 59)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

し 560,000 

RPM-APA 

ノ——マ J レ 

全 2 周 ALL 

2 

ボナンザブラザーズ 

553,800 

CCB 

ノーマル 10 面 

3 

アゥトゾーン 

3,354,510 

RPM-APA 

1 コイン 

240% 

4 

ノ く □テ•イウスた’! 

551,900 

AML 

1 コイン 10 面 
夕つ 

5 

ダークシール 

916,100 

RPM-APA 

バ ーK 

A しし 

6 

ノくロテ•イウスた •! 

983,700 

RYP- ダロ 

ラピタラン惦 
もう 1-1 

7 

戦場の狼 II 

940,050 

SiD 

ラビタラン惦 
ノーマル ALL 

8 

雷電 

768,530 

きんきょ 

ラピタラン惦 
ノーマル 5 面 

9 

チキチキボーイズ 

857,490 

ランマ 

ラピタランド店 
ノーマル ALL 

10 

フアイナ J レフアイト 

2,051,100 

ALK 

ラビタラント‘巧 
ノーマル 6 面 


グー ムシテイ OZ な14 

山口県小巧田市西离泊 664-3 泣 (0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

2,044,500 

AFP-ROURA 

ノ——マ J レ 
クリア山口店 

2 

大工の源さん 

1,580,800 

AFP-ROURA 

ノーマル、 3 人 
クリア山口店 

3 

ダークシール 

862,300 

JAC 

ノー マル 

* をのボス山口巧 

4 

雷電 

1,827,970 

ま王 

ノ-マル 3機感 

2-0 山口店 

5 

WGP 

P-I20 

ベニスはいい hsk 

ノ——マルクリア 
6 MT 

6 

ファイナルファイト 

2,921,580 

PPM 

ノーマル 3 人 

クリア 

7 

NAM-I975 

999,400 

ドラマぢゃタムリン 

ノーマル 3 人 
クリア 

8 

ニンジャコン/くット 

743 

パワフル HSK 

ノーマル 3 人 
2-3 

9 

トソププレイヤーズゴルフ 

-7 

Mr. 高泊の板さん 

ノーマル 
ホールアウト， 

10 

マジックソード 

87,100 

パワフル SAT 

ノ——マ J レ 

2 階 


ジヤスコ大分ナムコランド 


大分県大分巿中央町 1-2-7 巧の 975)37-130 日 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
(イージ ー） 

304,380 

? 

全面クリア 

2 

マーベルランド 
いーマル） 

350,590 

巧 巧 宇ホを丸® 奠） 

今だに 3- 1 

3 

スノー ブラ ザー ズ 

( IP ) 

1,947,710 

をいず、 NMC ! 

ばばんばばん齡臥’ 

39 面 

4 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,516,340 

ちゃ〜ず、 TRX - めすろん！ 

全面クリア 

5 

ファイナルファイト 
口ーディー） 

2,688,200 

Mr.X けそまん） 

6 面で死亡 

6 

エイリアンストーム 

8.74 

Mr.X けそまん） 

3-7 

7 

戦場の狼 II (IP) 

915,350 

患や〜ず、はやけケ！ 

TRX - めすろん！ 

全面クリア 

8 

ァイレムエァテ： nX / レ 

496,300 

をゃ〜ず' SOL! 

Round.7 

9 

ニンジヤコンバット 

2,185 

志村の兄ちやん 

力、きかあリカたう！ 

個 

10 

デンジヤラスシード 

3,838,050 

T お- MA 曠參 

全面クリア違） 


サブカルチユア 


福岡県巧紫巧巿二曰巿加 1-6 黒崎ビル 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダーククー ル 

(忍、を） 

957,100 

SURPASSER REM 

1 コイン 

A しし 

2 

ダ—クシ—ル 

(巧法巧い） 

937,650 

SURPASSER REM 

1 コイン 

A しし 

3 

ダークシール 

(吟遊詩人） 

934,600 

SURPASSER REM 

1 コイン 

A しし 

4 

ダーク':«ル 

(戦±) 

978,600 

SURPASSER REM 

1 コイン 

A しし 

5 

大工の思、さん 

全2周クリア 

DEATH MART 巨 R 
YOS 

1 コイン、旧 Ver 

ノ——マ J レ 

6 

サンダーフォックス 

3,213,700 

やすえ 

ALL 

7 

ボナンザブラザーズ 

999,999+な 

SURPASSER 

REM . マスク 1 

1 コイン 

A しし 

8 

戦場の3良 II 

999,999+び 

「SURPASSER 

マスク 1 

ALL 

9 

チキチキボーイズ 

2,004,040 

SURPASSER K.A 

ALL 

10 

カダッシュ 

EX 60,000 

YAS 

巧法イまい 

1 コイン、 ALL 


タイ S ピア木屋町店^=24 


愛媛県格山巿木屋町 3-10-13 任 (0 閒 9)24-8 的日 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ハットリス 

SET=5I7 

円 A-JAN 

999,999 +な 
ノーマル BX たくさん 

2 

ボナンズブラザーズ 

892,800 

PIA-Y.Y 

II 面巧 

tTF をてノーマル 

3 

チキチキボーイズ 

2,142,060 

PIA-Y.Y 

ALL 1 コイン 

4 

パロディウスピ！ 

全 2 周クリア 

円 A-LARU-lK.y 
PIA-HYT 

コンティニ： 1X00 

5 

エイリアンストーム 

9.36 

円 A-PJM 愛） 

ALL 1コイン 
スクーター 

6 

ムスタング 

10,000 ,000+a 

PIA-CAL 

当店初の活ホ f 

7 

ダークシ ーJ レ 

(載が 

939,550 

円 A-PJM ん 

ALL 1コイン 
渐 

8 

ダーク i ル 

(をを） 

978,850 

円 A- をおくん 

ALL 1コイン 

1ミス 

9 

ダ〜クシ ーJ レ 

(巧 法イ吏い） 

959,750 

PIA- ぱじゃまくん 

ALL 1コイン 
残 1 

10 

ダークシール 

(吟遊詩人） 

959,750 

円 A- 煙)感 

ALL 1コイン 
ノーミス 
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新提載店の皆さんこれからよろしく！ 

休載店のみなさんありがとラございました。 
また逢える曰まで… 


で殺げ一い1スト 


ゲーム プラザ =101 


熊本巧熊本市九品寺日- 15-7 任(的日) 371-90 加 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

大工のおさん 

2 周クリア 

白衣の天城為 

2 周クリァた、哉 

2 

サンタ‘ーフォックス 

5,815,620 

まつもと 

が'パんレーみノ 

—7ル 

3 

ダークシール 

全面クリア 

まつらと巧 《 

1コイン詩人 

ノーマル 

4 

チキチキボーイズ 

2,090,620 

金子 

熙 レ all 

5 

アゥトゾーン 

6,302,240 

H . M 謎の人物 

た ィマノル <1)40 機 

6 

ノ < ロデイウスた'! 

2周目3面 

MST 

たこ 使用 マ::ユアル 

7 

/V ソト リス 

999,999 

Mr . コカコー ラボトラーズ 

Set 36 l 

8 

キャメ J レトライ 
(スペシャル） 

1,012,090 

Beer か？のり〜つ 

ACAtt 中 

ノーマルみがル 

あと4方ぺ方？ 

9 

キャメ J レトライ 
(ビギナー） 

1 '22"5 time 

兢绕我れる届 

ノーマドル 

あと4巧 

10 

NAM - 1975 

993,200 

MKS さとる 

ヴリ設 ま 

ノ—ミス、レベル3 


HI-TECHSEGA 延岡店这宮崎店 

客巧県延岡巿幸巧 3-1 10島まビル巧の卵の 32-6521-2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

49,300 

けんくん 

1コイン 2-3 

2 

教場の狼 II 

999,990 

ARIEL 

歲1コイバリア 

3 

ボナンザブラザーズ 

782,400 

けんくん 

1〕イン1姻 

4 

G - L 0 C け刀級） 

Z ' ZO'l 

CAN 

クリア 

5 

G - L 0 C (中級） 

5'42"4 

CAN 

クリア 

6 

G - L 0 C (上級） 

3'46"8 

CAN 

8 面 

7 

ファイナルファイト 

2,736,640 

HW 卜そう的ん魯 

クリアコ-ザ f — 

8 

大工の；原さん 

1,320,800 

MGF - 大巧魯 

を2周クリア 

9 

チキチキボーィズ 

792,310 

Kill 浸） 

ロインクリア 

10 

ムーンウォーカー 

80,860 

MAY&GAY 魯 

3機 設定 


ゲームピアチャンス国分店 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 な (0995) 47-3457 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

胶敝版！ 

し 572,580 

SPLASH-RIP 

8-9 

2 

ファイナルファイト 

2,202,880 

m.s Power 

6面コーディ 

3 

パロディウスだ！ 
(ビックバイパー） 

574,600 

SPLASH - 種ともこ 

2-1 

4 

バロデイウスた'！ 
(たこ） 

804,500 

GOE 

2-1 

5 

バロディウスだ\ 

いソインビ ー） 

678,900 

义保玲 

2-1 

6 

ノ < □テ •イ ウスた'! 

(ペン太） 

811,600 

SPLASH-RIP 

2-2 

7 

戦場の狼 II 

959,550 

SPLASH - 種ともこ 

ALL 

8 

コラムス 

1,442,622 

SPLASH - 種ともこ 

L =73 

J =2530 

9 

テトリス 

999,999 

D.O 


10 

大工のおさん 

75,500 

义イ呆 

STAGE 4 


7月発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル : 

乂 一力一からの 戶 R / 発売 曰 

サンダーフォックス 
タイトー 

8—3 

アクション 

3«巧の兵おを巧いこなしテロリ 
ストのま地を巧巧せよ！ 

フロ 巧 巧ワールドスタジアム’卵 
: ナムコ 

8—3 

野球 

ワースタは 巧 巧ゲー厶のホ-厶ラ 

ン王です。 

ダークシール 
データイース h 

8-2 

アクション 

RPG 

みおななまとアイテムのコンシユー 
マーを超えた R P G 。 

バック h ウーザフユーチャー 
! つ 夕つ 一乂 h 


ピン ボール 

D ECO ピン第9弹。映画をモチー 
フじしたオモシロピンボール。 

大工の源さんベらんめ文巧屆 
動記アイレム 

0-2 

アクション 

簡単で多おなプレイ。 

7月 10日発売。 

1コンバッ K ライブス 
テクノスジヤバン/テクモ 

8-2 

アクション 

ケンカファイトの新 機 ♦由、ユニ- 
クな かと 多 おな 虫、巧は。 

! ライディング ヒーロー 
エス.エヌ.ケイ 

8—3 

夕-副 

バイク 

ワールド G P 、 ストリート、巧信。 

3モードすベての頂点を目指せ。 

N . I . N . J.A コンバット 

エス.エヌ.ケイ 

8—3 

キャラクター 

アクション 

「ニンジャコンバット J を結成し、 
幻妖あを倒せ。 

! 巧雀巧が 

1ピスコ 

キー 

ポード 

麻雀 

声度よりをの声を録音。巧おギャ 

ルフルアニメーシ ヨン。 

マジックソード 

1カプコン 

8-2 

アクション 

C P システムま II 弾。 全50フロア 
をがとなまで巧け上がれ！！ 

i クイズ H . Q . 

: タイ 

0-4 

クイズ 

ナンシーよりお急ま絡クイズに答 
えて犯人ををがせよ！ 

マージャンレモンエンジェル 
ホームデータ 

年一 

ボード 

麻雀 

をないアニメ「レモンエンジェル」 

がゲームじなりました。 

呂月 1 ソ降発売チ定ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

y — 力—力' 6 ©P R / 発売日 

ミスバク大 S ち 
タイ h — 

8—2 

コミカル 

アクション 

ヒポポよファイアーサタンの巧の 
手からウッディレイクを巧れ。 

ファイナルラツフ 2 

1ナムコ 


F -1 レース 


ダブルドラゴン III 
テクノスジャパン 

8—2 

アクション 

謎の石* ロゼッタストーン*をホめ； 
てエジプトじ現れた W ドラゴン。 

i スーパースパイ 
エス.エヌ.ケイ 

4-4 

3 D キャラクタ- 
アクション 

R P G まおも入った3 D 巧点のア 
クシヨンゲー厶。9巧発売予定。 

サイバーリップ 

エス•エヌ.ケイ 

呂 一3 

キャラクター 
シューテインク 

暴走 コンピュータ * サイバーリッ 
ザ を狐巧せよ。10月 i •义降子を。 

? アウ S ゾーン 
ま巧プラン 

8—2 

シューテインク 

ま望じより発売繰り上げ！即プレ 
イすべし。 

わ次元の巧 精 達 
ダイナックス 

キ— 

ポード 

麻雀 

RPG 性を持った写実的、アニメ 
的 G A L との巧戦な雀ゲーム。 

巧雀 •クリスタル•セブン 

ダイナックス 

キー 

ポード 

麻雀 

ハイテンポで巧拥する写実的 G A 
しとのか殺麻雀ゲーム。9月発売。 

八イフドゾーム 
； ビデオシステム 

4-2 

パズル 

米国のバソコン版で大ヒットした 
ルーカスフイルムのバズルゲーム。 

: ティ-ンエイジな-タント > ジャ•夕-トルス 
T . M . N . T . コナミ 

8-2 

キャラクター 
アクション 

ゲームボーイ版も発売中ピよ。 

8巧6日発売。 

hU プルウォース 2 
: 曰本物産 

キ— 

ボード 

麻雀 

大巧評の巧作に続くストーリー。 

前作経験ちじは'必須ゲーム。 

ムーンウォーカー 

1セガ 

8-2 

アクション 

8月発売。 

コラムス II 
セガ 


パズル 


マツドモーター 
三ツチエル 


アクション 


TSG 1 

UPL 


シューテインク 

, 

ニモ 
カフコン 


アクション 


バルーンブラザース 
: イース h テクノロジー 


パズル 



かねてより告知していまし 
た、ハィス n ア巧が店のを更ゎ 
よび修正を、今月号巧載みか 
ら実施させていただきました。 

ただし、今月号の掲載は新旧 
入れ替えのため、確をのもので 
はありません。 次号より合同集 
計とさせていただくお店や、新 
掲載となるわ店などが ありま 
す。 

また、編集部では巧載店じ関 
しては、固を的には考えず、今 
後も臨機応をじ対応していき 
たいと思います。 

今後も、より公平で充実した 
ハィス n アの n — ナ—を目指 
します。 (編集部) 


ムのイチオシゲ J ムは、『マ 
ジツ クソード」 です。を近 
流巧のフアンタジ！せ巧での 
アクションもので、いかじも 
カプコンらしい、1見地巧だ 
が、しかし味のあるを使いの 
グラフ イソ クだ。 


ぶ頃のアクションものとし 
てはルさいを人公(画面の大 
きさと比べて)を真巧から見 
たアングルで巧かします。 

剣と巧まの世界とはいえ、 
ま人公のなまは、単絲じ剣の 
攻#のパワーアップとなり、 


ゲームとしてはアクションに 
巧念できまずな 

巧おのポィントはオプショ 
ンの選び方とボス巧が。 

ドラゴンもなかなか強く、 
テーブルト^クのフアンタジ} 
RPG フアンの期待じも応え 


られそぅ。 

それから「ファイナルラツ 
プ2」も期待できそぅ。 

かつてのポ！ルポジション 
が H じなつたようじ、フアイ 
ナルラップもコ！スが増えて 
巧登場。 


操作性や巧僖お能などは前 
作と全くをわらず、グラフィッ 
クはパワ—アップ。 

前作のフアンには巧しいな 
活といえるでしよう。 

そして、もうプレイした人 
もいるとをうけど、話巧の 


M ’ と「ム！ンゥォーカ -- J 
も期待度大だ。 

どちらも主人公の動きだけ 
じやなく、巧キヤラクタ！の 
巧作がなかなか見せてくれる 
ところがいいぞ。(巧巧流が) 


SNK が広報活動パヮ—アップ 
集のためスタッフを募集中！ネオ. 
募ジオワールドへキミも参加してみ 
ないか。詳しくは左記まで。 

^〔職種〕 

F ①電話スタッフネオ•ジオ何 
A でも相談室応対 
下 ②広報スタッフ 

S ③イラストレータ—、グラフィツ 
D クデザィナ— 
y ①、②は東京勤務③のみ大阪 
勤務。 

^応募の方は、履歴書を次の住所 
〇まで送つてください。 

E 〔応募先〕〒 564 大阪府吹田市 
\豊ま巧 23 — じ ㈱ SNK 

任 W-338-7085 担当\前田 
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号記き 


大感謝を 一 J 

ゲー乂ス K 編集部員 
から愛を化めて 

大大プレゼント 


7月号プレゼン h 

G-LOC 


当遅おめでとラ 

8月号プレゼン h 
当選者発表 




創刊 W 号を記念しましてゲ 
—メスト編集部員からとんで 

もなくいい？物から巧リな物 

まで取〇混ぜて大大プレゼン 

卜。こんなものでよかつたら 

もらつてやつてください。 


①夏はホラ ー ですね、 といぅ 

わけで映画「ゾンビ」のビデ 

才+個人的おまけを。何か希 

望があつたら書いてください。 

(栗原桃郎) 

③私からは、未使用の W ナム 


n カレンダ—を1名じ。7年 
じ1回は使ぇるぞ。それと、 
ほかでは絶対じ手に入らない 
ゲ—ムグッズを数名じ。 

(やま かホ悠理) 

③ 今回の「たった-人のッア 
I 」じて巧ったセタのヘルメ 
ツ • DD e をプレゼント。 
ただし破損话所ぁ〇。ビス巧 
れてます。 

(武者良太) 

④ 私、ずるからのプレゼント 
は、カバンです。デイバック 
を買って使わなくなったので。 
おまけで中じ何か入れている 
かもり：では……。 

(ずるずる) 

⑤ 私は奇々怪巧の小夜ちやん 
関係セットプレゼント(巫女 
ちやん巧など)。おまけじ§ 
ゲ I ムビデオもつけてしまう 

ぞ。 

(みんく • I) 

⑥ 日本ポミネカからのプレゼ 

ント。雑君先生とこばび〜の 

操を各1名様じ(顔写 ま 同封 

ね)。日本ポミ特製厄袋を3名 

様 じ (投 巧して ね)。 

(雑プ•美 I ) 

⑦ 僕からのプレゼントは…ぬ 

う、 何 じしょう、これから 考 

ぇょうかな。でも絶対いいも 

のだょ—。人数も多くするか 

らよろしくつ n 

(はん) 

⑧ 8耐取材を記念いたしまし 

て、そのときもらいま— J た T 

シヤツをプレゼント(もちろ 

ん未使用)。なんかほかじも8 

耐グッズをつける予まつす。 

(武者良太) 


徳永克彥サイン入り写真集 
「スー•八—ブル—」 

?(宮城県)小島康君 

発 

者 

選 

当 


〇—し〇ごル冊子 


这 

JII ミ 

舅 

真 

写 

入 

ン 

ィ 

サ 


(北海道) 

(東京都) 

(こ 

(こ 

(こ 

(こ 

(ぎ山県) 

磊岡曼 

(愛知県) 

(こ 

(岐阜巧) 
(お貧巧) 
(奈良巧) 
(ッ) 
(こ 

(京都府) 

(大阪府) 

(長崎県) 

(こ 

(熊本巧) 


小田部雅人君 
福瞒英二君 
若林俊男君 
留目秀明君 
加藤修义君 
秋ま昌良君 
酒井宏治君 
中川紀彦君 
鈴木を平君 
神な秀-君 
鈴木武始君 
細井敬治君 
棚木械也君 
清水英司君 
吉村俊お君 
西田修君 
安食巧君 
夏岡孝博君 
溝田伸也君 
門田徳利君 


ナム n 提供球界道中記ポス 
夕| 

(巧城県)畑中あ君 
(静岡県)大長剛二君 
(新渭県)藤木巧义君 
(京都府)前田伸明君 
(大阪府) III 輪武洋君 

ヵプ n ン提供戦場の狼 H ポ 
スタ— 

(群馬県)井草が君 
(神奈川県)育木真也君 
(を都府)武島を巧君 
(大阪府)岡巧人君 
(島根県)吉井ま司君 

8アミユ—ズビデオ米子提 

供グ八グ八けんちゃん 

(千葉県)池田俊強君 

(神奈川県)細野を彦君 

(神奈川県)软原健二君 

(兵庫県)山本眞ミ君 

雜君パスケ—ス 


応募方法は、化ぺ—ジじあ 

る大大アンケ—卜の回答ハガ 

キじついている、プレゼント 

希望欄じ、もらってもいい® 

編集部員のプレゼント番号を 

書いて送つてください。締切 

は9月如日消印有効。 



が 


< 

ん 

み 

考 

選 


《アイランド貨 • 

テレカ当たり》 

(新渴県) ZIG! 君 
《フィギュア «• 

完成品尝たり》 

(栃木県)吉田君 
(巧玉ち)渡辺君 
《アイデア貨 • 

粗品X当たり》 

(静岡県) mu 君 

(神な巧川巧)みるきいれもん君 
(大阪府)上山さん 
(愛知県)白石 RUKU 君 
(巧玉お) Miz . K さん 
(鹿児島県)舞原な君 
(北海道)大亞門君 
(福岡県)坂本君 
(离知県)明神君 
(ま京都)アムルの弟君 
(山口県)行义君 
(大阪府)田巧君 
(Z I G ! 君はアイランド巧載) 


(北海道)中元お君 
(群馬県)猿谷将史君 
( ッ ) 、か井隆行君 
(埼玉県) 巧 上を史君 
(滋賀県)川島英お君 

ゲ —X ス h アイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 

(千まお)大塚孝夫君 
(ま京都)外崎友宏君 
(を知あ)林秀和君 
(京都府)西田忍さん 
(奈良県)植田正幸君 

爲アミユ—ズビデオ米テ提 
供ゴリラス S ップランプ 

(巧城ち)巧口を君 
(静岡県)樣実由美子さん 

ナム n 提供クラックスグッ 
ズセッ h 

(ま京都)高巧滕君 
《が)巧康薑 
(神奈川県)笠原和紀君 
(ま山県)川口直人君 
(石川県)牧儀和君 
(III 重県)加藤健君 
(大阪府)新座恒治君 
(広島県)佐藤裕幸君 
(愛媛県)ま田豊君 
(福岡県)化出淑美さん 

オリジナルポス K 力—ド 

(北海道)村上を晶君 
(千葉県)梅木太郎君 
(東京都)大村を君 
( ッ ) 奥田恒之君 
(愛知県)大巧進君 

—写真 

(埼玉県)岡裕I郎君 

(ま京都)皇山直之君 

(まま都)原英治君 

(神き W 県)稲垣秀祐君 

( ッ ) 勝田秀行君 

( ッ ) 鈴木利幸君 

(愛知県)川添哲也君 

(ッ)谷川誠君 

(III 重県)井澤正登君 

(大阪府)武部が洋君 
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コント□■ル BOX (ニュ-タイプ） 

さらにパージョンアッフしました/ 

ずべての h リガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RGB 調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま夕 
A タイプ：ま庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続ずるだけでプレイ 
でをまず。 ¥34.0 邮 

巳タイプ： RG 曰21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどじ使えまず。 ¥88.000 
C タイフ： A + B の機能で ¥37.0 加 

心50トト 

〒扣6大阪巿おを区曰本活4-卜2日コア曰本橋 2 F 

TE し.□己-巨 43-7 巨41 


QC—l 

手になじむラウンドシェイフ。パーツは全て 
S 富級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスを八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
R 白己独立調整ボリュームがさ。 ¥19.800 
(吕1ピンケーブル付さ） 


18インチ商百黄モニター 

画像調整は前面からでさまず。画面反転ちス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RGB モニター搭載。タテ画面* 3コ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。离画質が 
応。パソコン巧応。¥78,000 


営業時間 

AM 10: 邮〜 PM 目:邮 

年中無休 

※類似品にごを意ください。 


中古基板を常時2.日0日 
巧在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3が同おのラえテ 
クナー hGM 係まで/ 


NEO — GEO システム 

离品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメン h の先鋭。ち大33日メガビ 
ッ S ちの大容量ロムアクセス。拡大/縮ルも 
自由に巧えまず。メモ U — カードの使用で、グ 
ームセンターでち手轻じグームプレイのお続 
がでをまず0本体(コン h ローラ巧）¥加 .0 邮 
グームカセット¥巧.[)邮〜 ¥35.0 邮ビデオ 
出力標準、 RGB 引ピンケーブル別売 


通信販売ご希望の方は 
安瓜な代金引換えシス 
テムちあ0まず/ 




ごこ•テらす6•大阪予 t &^は$刖之巧^ぶこへ大幸」なが々：^に中化の 
浪速区日本宿え2ぶ管ゎった項> つい國攸ザ1に.んホなががに、 
'^^日本德么在06圓勺卜-1:^卜么して國心をだちな<么んジさミ、 
ら午も76牛1^06^|;^い>;コッ_口= ^ク > 

6斗ぇ〔6斗5:テク j 
ナ IX 」、でけ熱帯夜の 
中かも<まブ■じ 
を巧"かわリました. 
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10月号 


■平ぶ2キけち1日発巧第5巻けち巧巻50ち 
■継藥人«巧5代子 
■発行人か藤博 
■発行元株まをれ巧声社 

〒1〇1束まが千代田区巧巧田1けけ 
柴田ビル 

竜な03 (293) 9321 
a 集が03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 


♦巧藥 

石井ザんじ山;可悠巧はん GOD お木 
C - C 栗巧が巧じ一ぶ一 N .0ずるずる 
T • J APAPA YOU.A FIS 
武ホ良太はんたみ C-LAN VAX バイオ 
巧村伴北巧田巧度巧おひさし川巧みきわ 
みん<•いるか巧辺ゆず古葉美一 
ち黄美れ 巧原が四が佐篇化建 
♦おカスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企面（有）ミ J レコンズ 


©1990 巧声れ巧誌03659 -10 


本まからの無がおがをおじます。 




♦ゲーメストもとうとう50号。 
^ 50という数字からみれば、自 

みみが化事をしたのは、少した’ 
けなんピな一と思うのであっ 
た。まあできれば100号めざし 
feHl) てがんばろ-かな？ 

チキチキもボナンザも終ゎ 
ってしまったのでまた新しい 
ネタを探そ一っと。 

^ (からっき） 

♦最近まわりの人が私のこと 
を r びっち J と呼ぶ。うわ一 
^ ぃやだあ一私はメス犬じゃ 

造盛?ぉ 

を観じ巧った。ああ、まど私 g 
奮、刪 はツメが甘ぃな、と痛感。う! 

—む、演ま ij の脚本寒ぃてみた 
ぃなあ。無理か…。 

(バッキー古數 

♦先日壊した車が戾ってきた。 

修理巧はウン十巧巧。こんな!^ 
ことなら新までシルビアを買 . 
ったほうがよか〇たなをと、 

いってはみるがを侮先にぶた V 
ず。まあ、3年間は同じ車な 
ので、後ろの窓に 「GAMESTj 
の交字がある A E86 トレノを ryTY 
見かけたらよろし<。 

(悠瑕^^ 

•最近、±日は PHOTON 煙内 
でやる光線統を使ったサバイ ^ 

バルゲーム）をやりに斤って 

1ぃる。人間対人間なので経験 
と反射神経がモノをぃう。 

とぃう訳で我が SOLDIERS は 
メンバ-募集中です。 

最後に PHOTON、 それは大人 \ぃ,,1 

の甘〜ぃかほり!？ U 

(何かぃってごらん…「白マ 
ド」.•.しくしく）目次見て。心 

参50号ということで、やはり 
齡ゾ1めでたいワケですねえ。自分 
がも3年間続けたと思うと、何 
とも感慨深いものがあるなあ。 

しかし最近のゲームは本っ 
当【こ難しし、ぞ一っ！好み 
iiM のタイプが多いみ、よけいく 

1 fm やしいダっ！って自分が思う 

y り楼 くらいだから、ゲーメストは 

もっとがんばらじゃあ。 

(はん） 

♦業務用ゲー•ム基板を買って 
U みたぃけど、どうずればぃぃ 

のかわからなぃし、できるか自 
信がなぃからなあ……って人 
はぃるかな？手紙をくれれ 
\ MM ば袍談じ乗るダ。 

\ (JlA W しかしパズルに■废う ダーム 

1 い をにはつぃ癖が岀て、常連さ 

1 /( んじ有利なのかも知れなぃ。 

ぶぃ^ (―年頁酉組を兼港こと 

APAPA) 

•35 年ぶりに甲子園へ母校が 

4 出ることじなった。はて応援 
しじ巧けるんかなみ、化事が 
なければいいが（この本が化 
る頃はもう普話やね)。あと免 
許やなあ。キャンプまでじ間 
じ含うか、卒検を 1 発でなけ 
1/\[ ないとダメってのもっらい。 

^ & 仕事とのかねあいでこれも難 

贷 しい。今年は大変な夏だのわ！！ 

(バカボンパパ ずる） 

•ツー レポ：①满天の星と大 
地に囲まれ、紫煙の釀し出す ^ 

一瞬の芸術じんを魅せられる 

ぶ説ぶ 力;:がぶ 

結論、マックはどこで食べ 
てもマックだった…。つづく。 

P.S. WANDER-JR さん、 WIZ 
さん、泊めてぃただぃてあり 紙 

がとでした。 ^ 

(N C 30でを国は…武者） 
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最近、ビデオゲ—ムはテト 
リスのヒットを きっ かけじし 
て、プレイヤ—層が拡大して 
一き ています。プレイヤ I 層が 
拡大す る じ従って、マスコミ 
もかしずつ、ゲームをおりあ 
げ るよう じなつてきました。 

そこで気じなるのが、マス 
n ミの取りあげ方と、 メーカ 
I 側の対応です。マスコミは 
今のビデオゲームをどのよう 
じ取りあげているのでしよう 
か。私の見聞きした範囲では、 
わわむわ次のようです。 

かつて、ゲ I 厶センタ I は 
暗い イメ ージがあり、不良の 
たまり場じなっていた。しか 
し、今は改善され、都会的な 
ファッションの-部であって、 
時代の最先端のトレンドだと 
いうものです。 

この中で気じなるのが、か 
つてゲームをやつていたのが 



园固团国因呂旧 

グ—乂ス h 音数1ケタのと 
さ巧ら巧宿を始め、まさ巧白 
ろヴ表紙をな<とはね…。 

今回は今までの主なグ—ム 
①キゃラクターをならベてあ 
ります。グ|ム2$外のおあり 
ますけどむ。ここ方らちらし 
てしまつたグ—ムをあります 
ヴ、それは方んべんしてやつ 
て<ださい。た V さんありす 
ぎるんですよ。本当じ…。 


藤原ひさし I 


® @ 〇 @ 

9今回、ぺージ①都合でキャ 
ツチでツフヴ載らな<なつて 
@しまいました。来月は齡す載 

• せるのでよろし<。 

最近はダ—クシールをやつ 
A てます。最後のボスガなヴつ 
j たんですヴ、何と对クリアで 
0 さるよラじな〇ました。やれ 
>ばできる。夏は熱曲ヴ暑い。 
C (ぜんじ) 


巧 




全員「ゲ —ムわたく」といわ 
れる、-般人じは理解できな 
い人間であり、このような人 
間を排除することじよつて、 
明るい新しい未来が開けるか 
のような報道のされ方です。 

かつてゲ—ム センター じは 
不良もいたかもしれ ません が 
ごく少数で、ゲ—厶が純粋じ 
好きな人が大多数で、このよ 
うなゲー厶フアンの人たちじ 
よつてメーカー は支えられて 
きたのではないでしょうか。 

また、 メ—力— や某雑誌の 
特集を見ると、学生を入れな 
いで、年齢層が高い-般層を 
ターゲットじするようです。 

ちよう ど今、 テトリスがヒ 
ットした直後で、都会の中も 
じあるゲ I ムセンタ I ならそ 
れもよいで しよう。しかし、 
都ん部2^外のゲ I ムセンター 
では、ゲー厶好きの学生の固 


を客がゲームセンターを支え 
ている現状は変わっていませ 
ん。今後、ファミコン世代が 
どんどん年齢が上がってくる 
わけですから、この状況はま 
だ続くとみていいでしよう。 

ゲ—ム産業の発展を長期的 
じ 考えた場合、ゲ—厶が好き 
なプレィヤ—を、年齢が低い 
うちから大事じして、かしず 
つ育てていくとい うこと が大 
切 じなる と思います。 ここで 
学生層を排除して しまう と、 
その大きな流れを断ち切って 
しまうことじな りかねません。 
そして、ブームが過ぎ去った 
あとじは、いったい何が残っ 
ていくのでしようか。 

ゲー厶センターのィメ ージ 
up の試みはとても素晴らし 
いことですが、行き過ぎのな 
いようじを意が必要ではない 
でしようか。 (ぜんじ) 


©每0©©©夕0夕 
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I を取る前に持つていた武器 
になりまず。例えば awAY 
を持つている時にフアイヤー 
を取り、その後にチェンジを 
取ると 3WA 丫になる。 

シールドを持つていてち耐 
义力のある敵じ接触ずると死 
んでしまいまず。 


ボスは1番左を速攻で倒し 
て残〇のボスは下でよけて撃 
つて<ださい。危な<なつた 
らボン'パ—を使おラ。 


ステージ 


B 


ステージ 


スタ—卜してずぐに 3 WA 
Y とパワーアップがあるので 
それを取つで進んで<ださい。 
また中盤の丸い砲台がある 


巧にピピル人が隱れでいまず。しよラ。ボン’八—を巧。 


はじめにこのゲ—ムの基本 
事項をい < つか挙げまず。 

このゲームはボンバーを持 
っている数で面クリアのボー 
ナスが変わ〇まずが、あま〇 
ケチっているとミスにつなが 
りまず。危ないと思ったらず 
ぐ使ラぐらいの瓜がまえでい 
いと思いまず。復活時仪外は 
ボン'八—を使い過ぎて足りな 
いといラことはまずないと思 
いまず(ひんぱんにボン‘八— 
のアイテムが出る)。 

スペシャルアイテムはファ 
イヤ—2^外はをて取るよラに 
しましよラ。よ<スピ—ドを 
取ると速ずぎて操作でさない 
といラ人がいまずが、これは 
慣れるしかないでしよラ(エ 
ネルギー切れも防ばる)。 

スーパーボ—ルは絶巧に取 
るよラにしましよラ。この武 
器は振り回している最中にを 
当た〇判定があるので陰じ隱 

れでいる敵ち倒ずことがでさ 

まず。またボスじち絶大な威 

力を発揮ずるのでまさし<最 
強の武器でず。 

フアイヤ—を持つている時 
にチェンジを取るとフアイヤ 



そのあと、右、左、右、在 かし先の足場が狭い巧は転 


と装甲車がでてをまず。少し 落しないよラにしましよラ(自 
粧ると人が瞬〇て<るのでを 分の当た〇判定は足元にあ〇 
意。 まず)。 



次じを側にアイテムザ5つ 
並んでいる所がありまずが、 
あせって取りじ巧<と中巧か 
ら出現ずる戦車じやられまず。 
先に始末し左上から<る戦車 
を倒してから取りましよラ (1 
人用だと3つしかとれない )0 


あらかじめ左に寄つておく。 


右側の戦車から5つ敵が出 
てくるので要を意。またこの 
場所で大旋風のヘルパーが出 
現ずることがあ〇まず。 

その後の壁の巧で砲台2つ 
と敵が6つ出現しまず。 3 W 
A 丫だと倒しづらいので全方 
向シヨツ h に変えでをいいで 




!番はじ巧ら狙う。 

ボスは左右の砲台を先に倒 
してから弱点を狙ラよラにず 
るとま全でず。また弾よけの 
n ツとしでは左右巧称で飛ん 
でさた場合は真ん中を巧け、 
片側に寄ってさた場をは弾の 
反対側にまわってよけて<だ 
さい。 


ステージ 


B 


スタ — h 直後ボスの残がい 
のち側からザ n が一巧上がつ 
て<るので、接触しないよラ 



I ■■確実じ倒していこラ。 

その後、戦車が中央から2 
台、をの倉庫から一台、右の 
倉庫から一台の順番で出てを 
まず。1台ずつ確実に倒して 
進みましよラ。 

次にザ n がを右から3つ、 
左から3つ、右から3つの順 
で出てさまず。 

再び足場の狭い巧にな D ま 
ずが、前記のことに気をつけ 
ていれば大丈夫でしよラ。 


I 謎のキャ ラクタ！。 

最初は戦車が左、正面から 
?台、出現しまず。この敵は 
初め 3 WAY に弾を撃ってさ 
まずが、ある程度撃ち込むと 
上がはがれ自機を狙って弾を 
ラつてをまず。 

次は左右にレーザー砲台が 
あり、進むと斜めに撃ってさ 



™ 気じをりをけろ。 


まず。ここはスピードがあれ 
ば真ん中を I 気に走っていけ 
まずが、ない場さは左ちのど 
ちらかに寄って壁沿いに進み 
ましよラり 

を、左と戦車が出現したあ 
と地形が迷路のよラになりま 
ずが、シヨが 3 WA 丫の 



I ここでチェンジする。 

場含、武器チ H ンジで全方向 
シヨッ h に変えた方が陰に隱 
れている敵を撃ちやず<な〇 
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まず。ここを抜けたら 3wa 
丫じ戻してもよいでしよラ。 

迷路を抜けるとレールの上 
を左右から戦車が出現し、正 
面に弾を連射ずるので 3WA 
丫で、出現即破壊をむ掛けて 
ください。 

この後、再び迷路になりま 
ずが、敵が八ツチから出てさ 
まず。ここは少しずつ進み確 
実に敵を倒していさましよラ 

(エネルギー切れにま意)。 

また左上の巧を止ま〇に隱 


まず。このレーザ I に接触ず 
ると当然死にまずが、このレ 
—ザーは地形ち切〇裂<ので 
崩れる地形の上にいると死に 
ます。しかし レーザー を2回 
出ずと撃ち止めになるので、 
こラなつたら弱点に打ち込ち 
ラ。しかし弱点から2発ぉさ 
にラってくる弾とそのをちか 
ら交互にザ n が出現ずるので 
を意が必要でず。 



ステージ 


B 



スタ — h 直後、壁の巧こラ 
側じ耐义力のある礎台が2つ 
ありまず。 

その後、ちの道から計の醒 
のヴ n が出てくるので出現し 


ながら正面にレ—ザーを2本 
出してくるので危なくなつた 
らボン'八！を使いましよラ。 

ここを抜けると溝があり、 
を場が動いでいる場所があり 
まず。ここは右、左、ちの順 
で足場が流れてをまず。また 


ここじ隠れている。 

し 日 千点があ〇まず。 

次に兩側に溝がある所で右 
側から一匹、左上から2匹、右 

,—il 

Ji 



n 


1下のにい巧で回避しよラ。 
から2匹の順で館ザ出現しま 
ず。蛇は出視ずると自機を狙 
つて弾を連射して<るので追 
い么まれたらボン'八—を使つ 
てちよいでしよラ。 

ボスは最初に左上と右上か 
らし—ザーを斜めにラつてさ 




たら斜めから擊つて倒しまし 
よラ。 

次に緑色の戦車が左上から 
2台、真んやから2台、をか 
ら2台、右から2台、左上か 
ら一台、ちから一台、左から 
3台の順で出現しまず。この 
敵はある程度縦座標があラと 
正面に2つ弾をラつて<るの 
でなるベ<離れた所から狙ラ 
ぶラにしましよラ。 

少し進むと左の建物から2 
台、ちから2台、左から2台 
の順で横長の戦車が出現しま 
ず。この敵は日 WAY をラち 


この足場が端に巧さ、戻って 
<ると上じザ n がのつている 


ので気をつけましよラ。 

3つ目の足場を抜けたあと、 
ちに耐义力のある抱台が出瑪 
ずるので要を意。 

ちラー度、動く足場のあと 
に道幅が狭<な〇正面から緑 
色の戦車が出現し、左ちの脇 
に砲台が3つありまず。ここ 
は 3WAY がかな〇有効でず。 
しかし両腺が落とし{八じなつ 
てお〇、弾をよけよラとして 
転落ずることちあるので、ボ 
ンバーを使いながら進んだ方 
が無難でしよラ。 

この後、建物があり、横か 
ら緑の戦車が出てさまず。 

そして中ボスでずが、レー 
ザー砲台が4つと弾をラって 
くる弱点じ分かれでいまず。 
この内レーザー砲台2つはス 
クロールの外から壊ずことが 
でさまず。残った砲台は右の 
建物の陰からラつことがでさ 



まず。 

やボスを抜けると地形がい 
りくんでザ n がたくさん出て 
<るよラになりまず。ここは 
全方巧シヨツ h の方が楽でず。 
途中で下からザ n ザ2匹出 



ボスははじけるミサイルを 
4つ出したあと、弱点が現れ 
まず。このボスは弱点の商〇 
に障害物を回乾させていて接 
触ずるとミスになりまず。 
n ツは弱点が出たあと一回 

磯お‘ 



■切〇取られたが形の上で粘る 
と死めぶ。 



I 覚えておいてす V 媛そラ。 
てくるのでここは少しずつ進 
み出現したらずぐに倒ずよラ 
じしましよラ。またその先じ 
左右からザ n がしつこく出る 
巧があるので一気に走り抜け 
てをよいでしよラ。 

.電 

If 薦 

スピードガな巧つたらボンバ 
{だ。 


目の広がりで中に入って撃ち 
这み、ある程度狭<なったら 
真下に下がってよけて、また 
広がり始めたらやに入って擊 
ち込むといラ感じでやってく 


0 ^ - s-i-f ^ inf 、 

- i ll i !，，： tmmmmmmmmMMf ^ 

，シをお"* . * - ッ心 




抜 




だたい。 2 回目の擊ちみで 
倒せるはずでず。 

今回はここまで。 

(モ人斬りパンパンパン) 















































目奪をの部*言じよる 
と化人^クイズを 
化し、間達えたをか 
ら金品を囊いとると 
いう* 


最巧:、街のをろらこ 
ろらでかむ事件が靡 
発してい心 


© TAITO GORP. 1990 


欲ばりニューグー が％養 


會ク苗スフィンクスヴ旅人に 




クイズ H.Q. 


TM 



. シリ—ズ第3弾!でも今度はタイ 


•お得意のクイズゲームで登場だ！ 












摩をぶつけてお入をな痛ず 
るといラ、ドライブグ—ムの 
やでを奇巧なアイデアで人気 
を得た「チ H イス H’ciJO 

その続編として銃やバズ— 
力ち巧えるよラになつてパワ 
I アップして爆ってをた、 rs ’ 
C I J 。 

そして今、あのを人公が、 
相铸ザ、ナンシ—がディフォ 
ルメキヤラクタ—じなって庭 
る……「クイズ HQ 」 の登場 
だ一 ( 何の偶がか、このタイ 
SI 3 部作はを部私、 T . J - 
が紹介を担当。よほど縁があ 
るらしい) 

さあ、今度はどんな難問、 
珍問が我勺の前に立ちはだか 
るのだろラか？ナンシーの運 
命は？ずべては君の頭脳と経 
験にかかつている…。 


を4つの巧が肢のやから選ぶ 
ことが基本。けど、これじや 
あががないつてことで…。 


説明をしましょラ。チエイ 
ス H Q をやつたことがを KK 
は分かると思ラんだけど、犯 
人の車を追いかけ体当たりで 
痛まえまず。クイズに正解し 
て I 定のノルマを達なずれば 
犯人とのをおが縮まつていさ、 
追いついた時点(ゲームでは 
-定のステップをクリアした 
時点)で犯人とのバ h ルモ— 
ドとなりまず。 

このモードではまが写つて 
いる背巧の左側にあるダメ— 
ジメ I 夕 I をいつぱいにずる 
ことにょつて犯人を逮痛ずる 
ことがでさまず。 

犯人はを部で日人、全員を 
逮捕ずると君にはナンシー救 
制限時間巧にクイズの解答 出といラこのグ—ム最大のヤ 



マ場が待つている H 7 つのゲ 
— h を突破して彼女を助け出 
そラ。 


クイズじ答えられないとを 
つてどラしてもあるよね。そ 
の場合、ペナルテイとしてお 
手つさになるんだけど(画面 
左のスパナの 7— クがおつて 
いく)ラウンド3於降は犯人 
とのバ h ルモ—ドの前じ犯人 
逮捕をしやず<ずるアイテム 
の補給があ〇まず。 

補給はヘリから落とされた 
4つのパラシユ —h の中から 
1つを選ぶのでずがアイテム 
ザ入つているのは2つだけで 
残りは空の箱になつていまず。 

ア V テムはが下の通〇でず。 
•'タメ—ジ X 2 i 犯人に2回 
が当たりをずることがでさる。 
♦ス h ック+な i スパナが一 
〜3個、ランダムで増える。 
♦アグイン i をラー回だけ答 
之ることがでさる。 

さぁ、いかがかな7残きの 
が涼しいゲーセンでナンシー 
を追つかけてみるのちまたい 
いかちしれないぞの GOOD 

LUCK ovdJR リ 

(水島屋 T • J •) 



正解はスぺースランチ。 



正解は1…なな9 



ぺ：^にょる補ぉ 


舞台説明 
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- o まさじなきっ面に M チ。 の看板ヴ目新しし、。 


お 
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ひととぎの安らぎ、短いス h レー ho このあ 
とが獄の連続コーナーへと統< MONACO 。 


超テクニカルコース、 MONACO のスター h 
直後。巧死①バ h ルガ待つている。 




m- 


釋囊は 

f 前がの秦書 


最高速度、グリップカなど、 
車の性能はファイナルラップ 
とほとんどをねっていない。 
前作が上手だった人はずぐに 
上達し、•八 K ルやタイムアタ 
ックでも優位に立ってゲーム 
を進められるはずだ。 

変わつたことと言えば、邪 
魔な敵車がグリ—ンカーから 
レツドカーになつたことくら 


い。全部マ〇セルだと思って 
相手にずるのはやめよラ。ど 
つくとあとが怖い？ 

日月発売だから、この号が 
出るころにはグ—ムわンタ— 
じお目見えしてるはずだ。八 
マリ過ぎて、気がついたらモ 
円化が数枚な<なってた、な 
んてことがないよラに。この 
グームにお金を使ラのって、 
まさに「八マる」といラ表現 
がピツタリだと思ラんだよな 
ア ( t 経験者は語る)。 

(丫 OU A) 



ドライブゲ—ムとしては巧 
めて通信機能を搭載、ゲ—ム 
センタ—に旋風を卷さおこし 
たあの「ファイナルラップ」 

が、今度は鈴鹿を含む4 n — 
スにバリエーシヨンアップし 
て再登場した。 

ファイナルラップと言えば、 
知る人ぞ知る超□ングヒッ h 
ゲ ーム。 1987 年の発表似 
来をくのファンを巧にし、今 
でち都会のヴ—センでは根強 
い人気をキ—プしている。 「2」 
へのパヮ—アップで話題持ち 
さりとなること必至だ。 


どこを案るグ 
多数ホ！ 


スタ —h 時に n — スを4つ 
から選択。複数の人数でプレ 
イずる場合は多数決による。 
ただし、最多人数が同じとさ 
は、自動的じランダムでず定 
される。 



八 V スピ—ドなちのからテ 
クニカルなちのまで、されい 
に揃つている。用途に合わせ 
て使い分けの 

USA …超窝速 n— ス。ガ 
ンガンおばしたいと思つたら 
ここ。なんせロングス h レ— 

S をおやかな右力—ブでつな 


いでるだけ。スピード出ずな 
つて言ラほラザ難しい。後ろ 
から前の車を巧してスピ—ド 
を上げる(いわゆるプッシュ) 
のを、ここなら楽腾。やみつ 
さになるぞ。 

ただし、単調な n — スなの 
で、巧さつ巧かれつの'八トル 
じは向かない感ちあるザ…。 

— TAL 丫…どちらかと言 
ラと八イスピード。タイ Kn 
—ナーはお後のを合カーブく 
らい。直線と力—ブが適度に 
媒り混ぜられた、万人向けの 
n — ス。バ h ルにち向いてい 
る0 

JAPAN …ごなじ我らの 
鈴鹿サーキッ h 。 背ち於外は 
前作と全 < 変わつていない。 
テクニカルだけどそれなりに 
スピ—ドは出せるし、バトル 
をずる上でちヤマ場が多い。 
このゲ—ムのずベてが凝縮さ 
れている、学習効果の巧い n 
I ス。 

MONACO …極めて難し 
いテクニカル n — ス。 n — ナ 
I がさつい、直線がほとんど 
ない、巧合力—ブがをい、道 
倍が巧い、どこをとつてもエ 
キスパー S 。 後半の I 連の力 
—ブなんて鈴鹿のシケインを 
連続でクリアずるよラなモノ 

(大げさではない)。 W 秒が上 
残して完走でさたらアイ OS 
ン•セ〇だつてビックリの 



長い直おの ISVUSA 。 


USA ①おいろカーブはイン 
巧ら入つて化□で只ウ h じ流 
されると、□スガ少ない。 
















































The Future Is Now 

SNK 



ライテ'ィング ヒーロ 
32,000円(税別） 


巧， 


a ド*8ダ—ム r ネオ•ジオ J 



巨大なメカ数ならではのドラマ巧〇ソクソク登場する超ド«グーム0 





な気するテロリスト集団。 
今、一人の男に 
極秘暗お命令が下った。 


國 


ザ•スーパースパイ 

9巧発売予を 

32.000円（税別） 


♦マジシ ャンロード(がメガ) 28,000円 

•ナム- 1975( がメガ) 28,000円 

参べー スボールスターズプロフェッショナル 

(50 メガ) 28,000円 

• トッププレイヤーズゴルフ (62 メガ) 32,000円 
参 麻雀狂列伝西日本編 (42 メガ) 28.000円 
※価格じ消費税は含まれていません。 



最巧巧のダームセンター•マシンと同 
グームが、みなたの卸■で窠しめる0 

最先端のゲームセンター•マシン。そこじは、家庭用 
ゲームては体験できない素巧しいドラマがある。 

「ネオ • ジオ」は、その巧 S がまで楽しめ 
るエンターテインメント•ギア。数々の 
スー パー•スペックが、あなた 
を未体験の世界へと導く。 


本体標が価な58,000円(税別） 

※コントローラ XI 、 メモリーカード XI イ寸属 




MA 隊 


ニニ 1 ぶが 

■%藐異虜で0 


*1 /ンタルが 


も—巧<のダームゼンタ ー、 レンタル•ビデオ店で0 
(タームセンター、レンタル•ビデオ巧でも巧売中） 


■お巧 < にな扱店がちクからない場台は、 

多巧のご要望にわなえして、 「 NEO ' GEO 」 ハード•ソフトの a 信販売を閒おしました C 
(巧品送がは当社負巧)詳しくは SNKrlMEOGEO 」 なんても相談室まで0 


WEOGEOj なんでも flKS 

巧06 (338)8 188 


なま会社エス•エヌ•ケイ参大巧本社〒564大巧巧巧田市豊ま町 8-8 号•を業本部〒り4束まが大田区束满田 2-2-12 りュンヌみラージュビル実用が案出願中 「NEO.GEOj は、 SNK のき録を標です。 ©1990 SNKC0RP. 











































前号でち少し紹介したザ、 
今回は、キヤラクタ—紹介を 
中瓜に説明していこラ。 


正義化が 
ブわぐだ=: 


プレイヤ—はまず、『ジョー』 
か『八ヤブサ』でプレイ。 

ステ—ジが進むごとに、が 
で出てをたキャラクタ—ザ巧 
方となり、1プレイの場合は 
4人 (2 プレイの場合は日人) 
で『ニンジャ n ンバッ h 』 を 
結成して、『の巧病』を倒ずの 
だ。 

操作は、攻お、ジャンプ、 
特巧移動。攻撃ボタンを巧し 
つづけるとパワ|ゲ《ジのパ 
ワ！がちえ、いつぱいになつ 
たとをにボタンを巧ずとおま 
が使えるぞ。特巧を®やに攻 
g ボタンを巧ずと特巧攻 g が 


でさるのだ。 


キヤ I つウタ I 1 S 
選択が問題 


ジ习 J …1プレイヤ I が操 
作でさる赤いお者。武器は手 
裏剣で、敵の持っているお器 
を奪い取って使ラことがでさ 
る。バク宙を使って移動でさ、 
特殊攻撃は体当たり。忍法は 
乂炎龍の術。 

八やブサ… 基本的じは、ジ 
ョ—と全く同じ巧を使いこな 
ずことがでさる。お法は雷神 
の術。 

ムサシ… 2本の刀を使い、 
十文字に切り上げ、刀の先か 
ら烈光を放つ。側苗で移動で 
さ、特殊攻撃は体当たり。お 
まは烈風百人斬り。 

たヴロウ… 刀の先から竜巻 



义お龍を使つたぞ。化カヴ1 
グージ減る。 



烈風百人斬り—い。とつても 
M デ。 


を出し、バク宙で移動でさる。 
特殊攻撃は回転アタック。あ 
まはカゲロウの術。 

ヴ、)ブ …攻擊方法は、相撲 
技。強烈な突つ么みがでさる。 
特殊攻撃は、張り手。忍法は 
岩石落とし。 


数ク戦利品 
—アイテムー 


アイテムは、敵や障害物を 
破壊ずると出現ずる。 

巧卷巧…ノ—マルの状態か 
ら一つ拾ラと攻撃力がアップ 
ずる (2 段階まで)。 

青巻物…ノ—マルのが態か 
ら一つ拾ラとスピ—ドがアツ 
プずる (2 段階まで)。 

黄き巧 … 1UP だ。 


njl つ… ライフがーメモリ 
回復ずる。 



レ—ヴーを8方向じ出す機械 
ヴあるぞ。 



の巧斎の登場。まだまだ京の 
□だ。 




ひと〇のバ V ク少年がいろ 
いろなレースを経験し、様々 
な人達と出会い最後に鈴鹿日 
耐に出場ずるといラスリ 
1。ちちろんメインとなるの 
は3□のレース画面だが、会 
話画面や選択肢を持たせ、単 
なるレースだけの無機質なち 
のではなく、ドラマチックな 
ゲ—ムじなつている。 

ゲ—ムの要素は、会話での 
ス hi リ—進行、龄での賭け 
レース、スプリン h レ—ス、 
鈴鹿日時間耐义レ—スとなつ 
ている。 

最初は賭けレ—スでしこし 
こお金をためるしかない。'八 
イクをチユ—ンして、レ—ス 
に勝つのだ。 


き 

?:が ：，世界グランプリで実際に使 
....か用されているサーキッ K (W 
ライデイングヒ— □1 には、 n — ス)で有ちライダーと競 
3つのモ—ドがある。-つ- い、全 W 戦が終了した時点で 
つ説明しよラ。 最一局ポイントを獲得して世界 


チヤンピオンになることが目 
的の、純然たるレ—スゲーム。 

完走して3位：^内でないと、 
次のレースに進むことがでさ 
ない。全戦が終了した時点で、 
h — タルポイン h によって順 
位が決定し、エンデイングと 
なるぞ。 


アーケ I ドでは最大4人で、 
家庭用では2人で巧戦でさる。 
n — スは鈴鹿だ。 



いつちあせ話じなつている、 
おつちやん。 
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鮮戦布告は事実だった 
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1 know we 巧 not discMssing jus! any a classic sign of succc^ m c’ 
Teenage fVlu ねが Ninja four of-a-kind finally arrwed.) TherBre rr 
stant^mk^n creat 


Bi|^PraphiKoveis alrea 
proba 
could 

讯 ； black & white 
田 lit naming names, other fello 


^ tell yo> litt ! 資 aliii 
lucky enough to meet 
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